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Edito 


fete sera chaud 

Arriv6e r§elle (enfin) des nouvelles cartes Ati X800 
et Ge Force 6800, socket 939 AMD, graveurs DVD 
double couche, j'en passe et des meilleures, rien a 
dire, les constructeurs ont fait tout ce qu’il fallait 
pour que nous ne prenions 

pas de vacances. , 

Qu'& cela ne tienne, PC 
Update et Hardware Mag 
paraTtront a leur rythme 
noimal pendant I’6t6, soit PC 
Update en juillet et 
septembre et Hardware Mag 
en Aout. 

Nous vous serons done 
reconnaissant d’avoir une 
pens6e amicale a notre 
egard pendant que vous 
ferez les cr6pes sur les 
plages ou userez vos souliers 
dans un chemin de traverse ;) 

Les cartes postales sont 
egalement les bienvenues :) 

Une pensee aussi aux nerds 
qui comme certains d'entre 
nous a la r§dac profiteront de 
leur vacances pour affiner 
leurs frags dans UT4, 
remonter leur PC ou 
grignoter quelques points 
d’exp6rience dans leur MMO favori. Qui dit 6te dit 
egalement sujets de saison que nous nous ferons 
un plaisir de vous concocter... 

II paraft aussi que la rent re e signera le moment oil il 
se vendra plus de portables que de PC desktop. 
Beurk ! Capacites d’extension zero, upgrade quasi 
impossible, performances quoi qu'on en dise en net 
retrait, rien & faire, le portable, ce n'est pas notre 
creneau. En second PC de complement, pourquoi 
pas, mais quand meme, ces boites hermetiques 
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n’ont decidement rien de bien marrantes... Bon tout 
ga ne nous concerns pas trap puisque les transferts 
de vente se font surtout depuis les PC de grande 
marque, eux meme pas specialement upgradables. 
Mais cela me permet une nouvellefois de lancer un 
hymne au PC a la carte, autrement dit au PC retail. 

Que vous le fassiez monter par 
votre revendeur prefere ou que 
vous preniez le temps (et au 
final le plaisir) de le monter 
vous-meme, vous verrez vite 
que e'est le meilleur PC du 
monde. D'abord, parce que en 
choisissant bien ses 6l6ments, 
vous aurez une config 
parfaitement adaptee a vos 
besoins et votre budget. 
Ensuite parce que la plupart 
de ses elements seront de 
bien meilleure quality. On ne 
trouve ainsi les meilleures 
cartes mfere ou ventirad qu'en 
retail box. Letout vous coutera 
a peine plus cher, parfois 
moins et si votre objectif aura 
ete I'economie, vous verrez 
que les grandes marques ne 
sont finalement pas toujours 
ce qui se fait de moins cher. Si 
d I’approche de la rentr6e, 
vous songez (ou quelqu’un 
autour de vous) d monter une config neuve, ne 
I’oubliez pas. En tant que lecteur de PC Update et 
Hardware Mag, vous en etes sans doute d6ja 
convaincu. Mais en convaincre votre grande sceur 
ou votre oncle/cousin/meileur ami sera lui faire un 
beau cadeau. En parlant de cela, pretez lui votre 
magazine pr6f§r6 pour le convaincre encore 
d'avantage (ou mieux encore, offrez lui un 
abomement ;) ). Car au-defa de notre miitantisme aff irme , 
les meilleurs defenseurs du beau PC home made, 
e’est vous ! Christian Marbaix 
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1 Dossiers ] 

Montez votre reseau p 24 

Un reseau permet d'echanger des fichiers de toute sorte (travail, 
photos, musiques...), de jouer, de partager une connexion 
internet et plus encore. Pour cela, on peut bidouiller ou investir 
dans du materiel. Void le guide pratique pour tous les cas de 
figures et tous les usages. 


Guide p56 


Le guide du peer to peer 

Le pnenomene peer to peer est a la mode, et c'est sans doute la 
premiere source de telechargementde fichiers. Depuis Napster, il 
existe maintenant plusieurs reseaux qui possedent leurs avantages 
et leurs inconvenients. Explications et mise en pratique. . . 


Peer 

to -M4J 


-> Quel logiciel utiliser ? 
-> Les astuces pour se 
retrouver dans la 
jungle des reseaux 


Pratique 


Processeurs AMD : 
deblocage, overclocking, bidouilles 

Les Athlon et les Duron ont toujours ete apprecies des 
bidouilleurs. Debloquer le coefficient multiplicateur, activer ou 
desactiver le mode multiprocesseur, transformer un simple 
Duron a 40 € en un Athlon XP plus veloce qu'un 3200+, void 
le mode d'emploi detaille pour toutes les generations. 


Les codecs audio/video 

DivX, Xvid, RV9, 3ivX ou encore Mpeg-2vous avez besoin de ces 
codecs pour lire certains films. Le probleme est qu'il en existe 
aujourd’hui une grande variete. Installation, optimisation de laqualite 
de lecture, packs de codecs, ledeurs sans oublier quelques outils 
logiciels tres pratiques qui peuvent vous simplifier la vie, void tout 
le necessaire pour relire parfaitement vos videos (sans verder votre 
Windows). 


Les connectiques PC audio/video 

Le PC s'impose comme federateur technologique de la convergence 
audio video mais la connectique pour le relier aux differents appareils 
decetuniverssedi: " 


et de parametres a prendre en campte Cables, connediques, n 
voici les points de repere essentiels. Plus quelques astuce 


pour 





Reseau y 

deAaZ 

100% pratique : 

creation d’un lan, partage de connexion... 

Wifi, CPL, routeurs, 

comment choisir? 


Chat vocal : jeu en reseau, telephone ... p98 

Que ce soft pour optimiser les tadiques de groupe dans un jeu en 
ligne, ou simplement telephoner sans payer de communications, le 
chat vocal offre bien des avantages. Nous vous proposons une 
selection des meilleurs casques/micros testes a la redaction, un 
guide d’utilisation d'un logiciel gratuit tres apprecie pour ces acthntes, 
Teamspeak. 


| Comparatif 

Les cartes graphiques 
a moinsde 100 € pn 

Peut-on jouer avec une carte graphique a moins de 100 euros ? 
Aura-t-elle les memes fonctions video que ses grandes sceurs ? 
Le but de ce comparatif est done d'une part de determiner quelle 
peut etre la meilleure solution pour vous dans cette gamme de 
prix et d'autre part de voir dans quelles conditions une telle carte 
pourra etre utilisee dans les jeux mais aussi d'autres applications. 



Coolermaster Aquagate 
vs Zalman razerator 

Si vous etes a la recherche des mi 


p126 


silencieux, le watercooling pourrait bien ete une solution pour vous. Nous avons 
teste deux kits prets a I'emploi, le Zahian Reserator et le Coolermaster Aquagate. 
Des produits innovants et sdduisants. 


Les enceintes 2.1 pi 16 

Si les constructeurs mettent de plus en plus I'accent sur le 5.1 et 
le 7.1 , les bonnes vieilles enceintes 2.1 n’en gaident pas moins 
leur interet. Pour ecouter de la musique elles demeurent un 
standard etabli et ne sont pas en reste pour le jeu. Parce que a 
budget egal, mieux vaut un bon 2.1 qu'un mauvais 4/5.1, void un 
comparatif de 1 1 kits. 


ECS 755-A pi 30 

ECS (Elite) propose depuis quelque temps une carte mere Athlon 64 a petit prbe. La 
755-A, est basee sur un inedit chipset SiS 755. Voyons ce que dome cette carte 
face aux references du marche. 

Les tableaux de references pi 32 

Revus et corriges pour vous reperer dans la jungle des puces 


Tests 


Antec Aria pi 22 

En proposant un boitierde mini PC accueillant une carte mere au 
format MicroATX, Antec jette un pave dans la mare. Plus large 
qu'un Shuttle, mais bien plus silencieux et pouvant recevoir trois 
disques durs, trois cartes PCI et une AGP, I' Aria joue la carte de la 
perennite, en offrant de vraies possibility devolution. 


Offres d’abonnements 

p33 

Anciens numeros 

p34 


Comparatif 

LES CARTES 
GRAPHIQUES 

Performances 3D, capacites video : 

notre palmare: pi 06 








NEWS 


Au sommaire de 
PC Update 1 1 


Pratique 

Defragmentation : chasse aux perfs 

Une defragmentation bien faite vous 
apportera concretement autant ou 
plus qu'une barrette memoirs Low 
Latency ou qu'un overclocking. 
Comparatif des meilleurs logiciels, 
guide pratique et astuces, tout y 


Guide pratique 

Enregistrement, Time Shifting, gravure 
sur CD/DVD a la volee, guides de 
programmes TV, ou encore recevoirles 
radios numeriques : nos micros sont des 
plates-formes ideales pour ces activites. 
Void toutes les explications sur ces 
technologies, sans oublier astuces et 
conseils d'usage, et en bonus de choix, 
un gros guide de la reception satellite, y 
compris pour du home-made. 

Initiation a linux 

Un systeme d'exploitation gratuit, 
performant et stable, ga vous tente ? Si 
oui, vous vous demandez surement ce 
que I 'on peut vraiment fairs avec Linux, 
comment I'installer, comment 
transformer un vieux PC en station mp3 
et Dk/X ou en station bureautique. 

Montage d'un PC : de A a Z 

Comment realiser integralement 
I 1 assemblage d'un PC, depuis I'achat des 
pieces detachees jusqu 'a son premier 
demanage. Novice ou expert, vous 
trouveiez ici quelques bonnes idees pour 
avdr le meilleur PC qui soit : celui que 
vous aurez monte vous-nteme ! 


Creez un DVD Audio 

Aucune place n'a encore ete faite a la 
musique dans le monde DVD. L'audio 
est pourtant une application 
gourmands en espace disque si Ton 
ne veut pas sacrifier la qualite. Void 
done un guide pour stacker vos 
meilleurs albums sur DVD de man fare 
a pouvoir les lire sur n'importe quelle 
platine de salon ou PC. 

Comparatif 

Les alimentations a moins de 80 € 

Afin de vous aider a fairs votre choix 
sans vous ruiner, nous avorts teste pas 
moins de treize alimentations, de dix- 
neuf & cent euros, et vous proposons un 
guide d'achat compleL Une 
alimentation, e'est bien plus subtil que 
vous pourriez le croire. 

Tests 

nVidia Nforce3 250 

Histoire de mieux faire le poids face 
au K8T800 de VIA, NVIDIA propose 
une nouvelle mouture de son chipset 
Athlon 64 plus musette et equipee de 
fonctions inedites. 

Kiss DP-1000, DP-1500 et DP- 
1504/1508 

Kiss continue sur sa lancee et 
presents quatre nouvelles platines 
DVD/DivX. Au menu, Ethernet et Wi- 
Fi, et pour certaines un disque dur 
interne. 

OMWave DH1 

L'OMWave DH1 se trouve a la croisee 
de deux mondes : combinant toutes 
les fonctions du home cinema, e'est 
aussi un PC complet qui represents 
I'artisanat de luxe de la micro. 



Dossiers 

PC, TV et satellite 

Comparatif : toutes les cartes tuner TV 
et satellite du marcite au banc d'essai 


■ l'hddvd 

avance 

Alors que les a 
graveurs DVD 
double couche 
pourraient 

couverture du 
prochain PC W 
Update, les 1 
preparatifs 
continuent pour 
trouver un successeur 
a ce format Toshiba et Nec essaient deja 
de convaincre les dditeurs de graver leurs 
films sur HD-DVD meme si les lecteurs ne 
sont pas attendus avant 2005. La bonne 
nouvelle, e'est qu’ils pensent pouvoir les 
produre a un prix guere plus eleve que les 
actuals DVD. Pour peu que les lecteurs 
soient eux aussi accessibles, voifa une 
technologie qui pourrait Stre rapidement 
accessible a chacun, d'autant que le HD- 
DVD est compatible avec les DVD 
classiques. Et en prime, ga ne fournira 
aucune excuse aux majors pour vendre 
leurs galettes si cher. Car pour lutter contre 
le piratage, il faudrait peut-etre 
commencer par fa... 




Toujours dans le domains optique. pour 
I'anecdote (mais ga n'en sera peut-etre 
pas toujours une), Sony a propose de 
remplacer la couche plastique des blurays 
par une base papier. Rien de 
revolutionnaire, le substrat que grave le 
laser rests le meme, e'est juste I 'enveloppe 
qui change par rapport a ce qu'on connaSt 
aujourd'hui. A I'heure des DVD jetables par 
destruction chimique, II serait amusant 
meme si totalement improbable de voir 
une maison de disques en mal de 
benefices nous reinventer le g6nerique de 
Mission impossible version DVD ;) Plus 
serieusement, Sony met en avant la 
possibilite de couper facilement un DVD 
vierge contenant des donnees 
confidentielles. Pourquoi pas... 


Hantware magazine juir^ui let 04 



http : //www. nanopoi nt.fr 



I’Athlon 64 ! 


Reves de 

Stockage.. 

...sont possibles avec nos solutions de stockage 
pour les professionnels et les particuliers! 


comme le Newcastle 512 Ko de cache L2 mais pourra 
gerer la DDR en dual channel. Du cote des precedes de 
fabrications et des innovations AMD ne prevoit pas de 
changement majeur avant 2005. Cette annee sera tout 
de meme I'occasion de voir enfin des processeurs avec 
une finesse de gravure en 0.09 microns. II s'agira 
certainement des Athlon 64 4000+ et des Athlon FX-55 
cadences a 2.6 GHz qui seront commercialises debut 
2005. AMD a6galement indique que I'Opteron devrait 
evoluervers une architecture dual coreen 0.09 microns 
vers la fin de I'annee 2005. 







> NEWS 


■ Disque dur crypte 

Toujours chez Globalwin, signalons un 
exteme pour disque dur 3,5' PATA 
(non foumi) qui presente 
I' originality d'embarquer 
une solution de oryptage 
par cle electronique 
unique. Une fois la eld 
retiree du lecteur, le 
disque devient illisible 
meme si on I’ extrait pour 
le brancher en direct. 

Toutes les donnees sont 
cryptees, du boot secteur 
aux datas, et meme le 
swapfile de Windows. Son cout 
de 149 € le reserve a ceux qui 


IC7 Max 3). Ce sera forcement beaucoup mieux 
qu’un simple oryptage software ou qu'un mot de passe 
(sauf si on vous vole la cle avec le disque evidemment). 
Signalons enfin que la puce ne ralentit pas I 'activity du 
disque et qu'aucun driver n'est requis. 


De son cdty, Hitashi annonce un tfeque de 400 Go avec des performances 
proches (fun Raptor pour un prix de pres de 400 €. 

Toujours dans le domaine du SATA, notez que le SATA 300 avance. II va done 
doubler le debit maximum de ce bus, ce qui pourrait s’averer utile avec la 
prochaine g6neration de deques durs censee attBindre les 100 Mo/sec, du 
moins lorsque Ton utilise plusieurs d’entre eux a fond en meme temp6. S les 
cables internes resteront id antiques, le SATA 300 devrait concretiser la possibility 
d'utiliser des appereils externes avec de nouvelles prises et cables (que Ton 
espere plus solides que les actuals). 


H Disque dur intelligent 

Si le disque dur reste I’elementle plus lent du PC, les 
constructeuis n'en continuant pas mains d'inlassables 
efforts pour limiter les ddgats. Ainsi, les disques 7200.7 de 
Seagate vont bientot etre les premiers (a priori) a beneficier 
d'une fonction trys interessante de la norms SATA II, le Native 
Command Queuing. Celle-ci peimet tfoptimiser I'exycution des 
commandos d'yeriture et de lecture. Dans un environnement 
muititactie, un disque est en effet fortement sollicity, et ce pas toujours 
de la maniere la plus rationnelle. Ainsi, non seulement le disque sera plus 
rapide mais il aura aussi moins d'operatiorts mecaniques, ce qui peut 
lasser esperer un gain de fiabiiite. 

Seagate annonce que le NCQ permet aux disques 7200rpm d’etre aussi rapides 
que des dsques 1 0OOOrpm comma le Raptor. Vu le gap actual errtre ces disques, 
ceia constitueralt un sacre bon en avant ! Reste quand m^me y verifier quels sont 
les controleurs SATA compatibles NCQ et dans quelle mesure les applications, 
Windows en tyte, sauront en tirer parti. Verdict dans un prochain test. 


Actuellement 

la France, la 
norme ADSL2+ est sur le point 
d'etre final isde. Cette connexion 
Internet offrira une bande 
passante montante doublde par 
rapport & I'ADSL d’aujourd'hui 
avec des debits maximums de 
16 Mbit/sec. Les ddbits montants 
seront quant a eux sensiblement 
les memes avec 1 Mbits/s. Cela 
dit, pour real iser cette 
augmentation, la fryquence 
utilisee pour la communication a 
ety doubles, ce qui entrains 
certaines rypercutions sur le la 
portye du signal. Ainsi, ce sont 
les utiiisateurs les plus proches 
du central qui en byndficieront le 
plus. Les abonnes les plus 
etoignes ne verront que peu de 
differences avec I’ADSL Pour les 
personnes relativement proches, 
y portee egale le ddbit de 
l'ADSL2+ sera superieur, et y 
debit ygal la portye de la nouvelle 
norme sera supyrieure jusqu'a 
une certains distance. La 
commercialisation des forfaits 
ADSL2+ devrait voir le jour d'ici la 
fin de I'annee2004. 
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Reseau sans fil WiFi 

O Branchez, 

O cliquez, 

O partagez... 


Pour plus d'informations rendez-vous sur notre site: 

www.msi-computer.fr 
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I Watercooling ludique 


Globalwin a suivi un chemin original pour creer sa 
nouvelle solution de watercooling, le Jelly. Son kit CPU 
prend ni plus ni moins la Ibrme d’un petit aquarium 
dans lequel plonge une meduse constitute d'un 
ventilateur et d’une buse pour la circulation de I’eau 
vers le waterblock. La circulation de I'eau est animee 
par une pompe immergte qui ne sera pas genee par 
une eventuelie decoration marine. Mieux vaudra quand 
meme utiliser des billes de verre que du sable par 
prudence. Cette solution ne sera evidemment guere 
transportable et on n'ose imaginer les consequences 
d’un renversement de I ’aquarium sur le bureau. 
L’aquarium semble toutefois stable et est plutot petit. Si 
on ne peut prejuger des performances, la presence 
d’un ventilateur reguie de 2 a 4000rpm induira 
forcement plus de bruit qu’un Reserator par example. 
Vendu a 199 € , ce kit devra sans doute etre vendu un 
peu moins cher dans le commerce pour trouver sa 
place face a ce dernier. En revanche, on peut imaginer 
qu'une canicule pourrait etre vaincue par I'ajout d'un 
bon paquet de glagons dans le bac ;) 



I’abonnement 

telephonique 

Quand on veut beneficier de I’ADSL, 
il faut d'abord s'abonner a une iigne 
classique RTC de France Telecom. 
Soit 13 € un peu superflus si on n'a 
pas besoin de Iigne telephonique fixe 
ou si I 'on profits d’une offfe de 
telephone IR 

Et bien, a partir du 15 juin, tout cela 
sera finl, du moins cette fin sera-t- 
elle en plein dtploiement. Neuf 
Telecom et Free, toujours a la points 
en la matiere, vont en effet offrir un 
degroupage total : meme le dernier 
lien entre la plaque ADSL et votre 
prise telephonique n'aura plus a 
passer par FT. 

Pour 29,90 € , vous disposerez d'une 
connexion 2 Mb et d’un abonnement 
ttlephonlque (voice over IP mais 
I'usage au quotidlen est transparent). 
Vbtre ancien numtro de ttltphone 
pourra meme etre conserve, mais ce 
seulement 4 partir de septembre. En 
prime, ces operateurs vont 
considerablement reduirevos 
factures de communications, avec 
des heures gratuites en national et 
des tarifs trds reduits vers 
I'intemational. 

Tout comme pour le degroupage 
classique, le dtploiement sera bien 
entendu progressif et profitera plutot 
aux grandes zones urbaines. Eh oui, 
barbecue dans lejardin ou telephone 
gratuit, il faut encore choisir.. 


I Disques durs Samsung 



Malgrt leur faible distribution en 
France, nous avons voulu 
savoir ce que valait la 
derni&re gamme de 
disques durs Samsung 
SpinPoint P80. Celle-ci se 
compose de disques en 
7200 tours de60. 80,120 
et 160 Go. Seules les 
versions 120 et 160 Go 
sont proposees avec 8 
Mo de memoire cache, 
les plus petits disques 
se contentant de 2. 

Dans I' ensemble, 
ces disques durs 
ne sont pas des 
betas de course. Seule 
la version 1 60 Go en 8 Mo 
detache reellement en 

proposant d'excellents taux de transferts avec 
50 Mo/s en ecriture et 37 Mo/s de moyenne 
sousHDTach. Le models 80 Gose montre 
egalement assez veloce pour seulement 2 Mo de memoire cache et 
surpasse bizarrement la version 120 Go en 8 Mo. En revanche, les temps 
d'acces moyens entre 13 et 14 ms et les scores de ces disques durs dans les 
benchs applicants ne sont pas en leur faveur et en retrait par rapport aux 
modeles 7200 tours Maxtor, Western ou Hitachi mais un peu superieurs aux 
Seagate. C'est a ces derniers qu'ils sont les plus comparables car leur 
principal atout vient de leurs faibles nuisances sonores. Au repos ils sont aussi 
silencieux que les Seagate done, une reference en la matiere, et ils sont aussi 
tres discrets lorsqu'ils sont en activity. Si vous n'avez pas besoin de 
performances au top mais de silence ils represented done une tres bonne 
alternative, sauf peut-etre le 120 Go, puisque un peu plus performants et ils 
sont vendus a des prix qui se placent dans la moyenne sur ce marche. Quant a 
la fiabilite, nous n'avons pas eu beaucoup d’echos pour le moment mais la 
garantie de 3 arts permet d'avoir la conscience tranquille. Nous avons achete 
ces disques chez www.100ordi.fr qu'il faut saluer pour cette initiative de vente 
mais esperons que d’autres viendront les rejoindre. 
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Chez Intel, les choses se bousculent calmement mais surement et le 
constructeur nous a prevu une annee chargee en evolutions. Du cote 
des nou veautes c’est tout d'abord le passage au FSB 1 066 qui est 
prevu pour le troisieme trimestre de cette armee. Deux nouveaux 
processeurs auront I'honneur d'inaugurer cette frequence de bus qui 
succede au 800 MHz actual. II s'agit du Pentium 4 Extreme Edition 
3.46 GHz, dot6 de 2 Mo de cache L3, et du Pentium 4 3.73 GHz 
Prescott. Ce dernier aura I'avantage de pouvoir accueillir jusqufa 2 
Mo de cache L2. Qui dit nouveau FSB dit egalement nouveau 
cNpset Du cote d’lntel ce sera I1925XE qui sera le pionnier du 1066 
MHz. Le S25XE sera un derive de I’i925x qui devrait sortir cfici le 21 
juin. L'i925x sera I'occasion d'introduire des cet ete le nouveau socket 
LGA775. Celui-ci vient remplacer le socket 478 et sera accompagne 
par les processeurs Pentium 4 Prescott 460, 550, 540, 530 et 520 
respectivement cadences & 3.6, 3.4, 3.2, 3.0 et 2.8 GHz. Vous noterez 
au passage la nouvelle numerotation qui ne determine plus les 
processeurs directement en fonction de leur frequence. Intel a 
Egalement prevu de sortir d'ici le troisieme trimestre un Pentium 4 
570 cadence a 3.8 GHz. Mais c'est surtout le P4 580 qui va nous 
faire passer la barre decisive et symbolique des 4 GHz ! Ce dernier 
est annonce pour le quatrieme trimestre de cette annee, toujours au 
format LGA775. Afin de garder la tete froide, ce mois de juin 2004 est 
aussi I'occasion pour Intel de lancer le Celeron D sur socket 478. 
Cette nouvelle generation de processeurs d’entree de gamme est 
basee sur le Prescott. Elle utilise un FSB 533 et est dotee cfun cache 
L2 de 256 Ko. Pour rappel, les Celeron actuals possedent 128 Ko de 
cache L2 et fonctionnent en FSB 400. Cette version D est I’occasion 
pour le Celeron de passser & la gravure 0.09 microns mais la 
techno logie HyperThreading n'est toujours pas au rendez-vous. Nous 
aurons droit a trois versions differentes : 2.53, 2.66 et 2.8 GHz. Des 
versions 3.06, 3.20 et 3.33 GHz sont egalement prevues d’ici la fin de 
I'annee. A cote de ces annonces, Intel a egalement modifie sa 
strategie generals. Cela passe notamment par I'abandon de la 
techno loge NetBurst ainsi qu’une mise au placard des projets Tejas 
et JayHawk, manifestement pour cause de degagement thermiques 
trap importants. Le Tejas, qui devrait etre le successeur du Prescott et 
inaugurer la gravure en 0.065 microns, devrait toutefois voir le jour en 

2005 avec 2 Mo de cache L2 dans une version plus proche du 
Prescott que ptevu. Intel s’est par contre teoriente vers des puces 
derivees du Pentium-M, plus en accord avec la tendance actuelle qui 
exige une maitrise de la consommation et des degagements 
thermiques. II serait done question d’une convergence entre les opus 
pour PC de bureau et pour portables. Intel a laisse entrevoir qu'un tel 
processeur, ayant pour nom de code Jonas, devrait voir le jour d’ici 

2006 avec une version dual core gravee en 0.065 microns et 
supportant les instructions 64 bits. 


iNetgear MP101 

Le MP101 est un bextierde transmission 
audio MP3 Ethernet et WI-FI. C'est-a-dire 
qu'il est capable d'aller chercher des 
pistes audio stockees sur un PC d partir 
du teseau et de les lire sur un ampli de 
salon, une chaine hi-fi ou tout autre 
Element audio presentant une entree 
2xRCA. II peut aussi lire les radios web si 
vous disposez d’une connexion Internet. 
Assez gros, le boitier supports un ecran 
LCD en fagade qui vous servira a 
configurer I'appareil et & choisir les 
morceaux & ecouter via la tetecommande. 
Afin de connecter un PC au MP101 un 
utllitaire serveur doit etre instalte sur la 
machine, \fous devrez vous servir des ses 
fonctions de recherches automatiques ou 
manuelles pour creer la bibliotheque 
musicale et les playlists. Le MP101 gere 
les formats MP3 et WMA ayant un debit 
max de 320 Kbps ainsi que les playlists 
M3U et PLS. La navigation au sein des 
pistes audio sur le MP101 se fait suivant 
I’ artiste, le genre ou les playslits. Le 
MP101 supporte d'autre part aussi bien 
les teseaux WI-IF 802.1 1b que 802.1 1g. 
Ce boitier a bien fbnetionne pendant nos 
tests et il remplit parfaitement son office, 
meme si notre configuration reseau a 
pose quelques problemes (a cause de 
certains switchs qui ont peu de chances 
de se retrouver chez un particulier). Cela 
dit, pour un prix public tres el eve de 250 
€, il a peu d'interet. On aurait airrte qu'il 
puisse lire beaucoup plus de formats de 
fichiers audio dont I’AAC ou FOGG par 
example. De plus, il existe pour le rrteme 
prix ou a peine plus cher d'autres 
categories de produits peut-etre plus 
interessants et plus complets comme les 
platines DVD/DivX avec prise reseau par 
example, qui demandant par contre 
I'usage d'une television, ou les baladeurs 
MP3 sur disques durs dont certains 
integrant un port Ethernet et qui peuvent 
parfaitement etre connectes sur une 
chaine hi-fi 
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European 

Resources 


Importateur exclusif 
EUROPEflll RESOURCES 
2 rue d'flngouleme - 78000 Uersailles 
Tel. 01.39.20.17.80. - Fax 01.39.20.01.86 
email : saies@europeanresources.fr 


1 50 TC 02W 
LCD TV 15" (38cm) 

Format d'ecran : 4/3 
Temps de reponse : 1 6 ms 
Contraste : 400:1 
Luminosite : 450 cd/m 2 
PAL/NTSC/SECAM 
STEREO NICAM 
Entrees video : S-video 
composantes/antenne tv 
Composite 
Informatique VGA 
Fonctions : Telexte 
Picture in picture PC/TV 


1 70 TC 02W 
LCD TV 17" (43cm) 

Format d'ecran : 1 6/9 
Temps de reponse :16 ms 
Contraste : 400:1 
Luminosite : 400 cd/m 2 
PAL/NTSC/SECAM 
STEREO NICAM 
Entrees video : S-video 
composantes/antenne tv 
Composite 
Informatique VGA 
Fonctions : Telexte 
Picture in picture PC/TV 


World-o 








TEIEUISEURS LCD 
Gamme disponible : du 15" au 27' 
Assembles en Europe 
Ecrans garantis 2 ans sur site 


World-of-Vision 


200 TB 01W 
LCD TV 20" (51cm) 
Format d'ecran : 4/3 
Temps de reponse : 16 ms 
Contraste : 500:1 
Luminosite : 500 cd/m 3 
PAL/NTSC/SECAM 
STEREO 
Entrees video : 
2 Peritel/S-video 
composantes/antenne tv 
Composite 
Informatique VGA 
Fonctions : Telexte 


270 TN 01W 
LCD TV 27" (68cm) 
Format d'ecran : 16/9 
Temps de reponse : 16 ms 
Contraste : 500:1 
Luminosite : 450 cd/m 3 
PAL/NTSC/SECAM 
STEREO 

Entrees video : Peritel/S-video 
composantes/antenne tv 
Composite 
Informatique VGA 
Fonctions : Telexte 
Picture in picture PC/TV 


f-Vision 
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NVIDIA i 


nouveaux chipseds 3D. Nous 
avons done d’un code le Ge 
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Bientot le debut de I'etb et Ton 
sail deja a quelle sauce vont etre 
manges nos futursjeux preferes. 
Debut mai, NVIDIA devoilait le 
NV40 en grande pompe et montrait des 
cartes 3D doublant les performances des 
meilleures cartes actuelles. Puis ce fut le 
tour d’ATI avec le X800, un chipset tout 
aussi puissant mais qui surprend par des 
choix d' architecture que Ton pourrait qua- 
lifier de classiques, mais pas ininteres- 
sants. Avant de rentrer dans les details 
pour comprendre comment ces chipsets 
vont evoluer et tenter de determiner quels 
sont les meilleurs choix, faisons une petit 
recapitulatif sur ce qui nous attend encore. 
Car les partenaires d'ATI comma ceux de 
NVIDIA vont nous proposer des ce mois 
une ribambelle de cartes 3D haut de 
gamme dont les plus chbres avoisineront 
les 600 euros. 


Aujourd'hui, la DDR-3 disponible sur le mar- 
chb est certifies a 600 MHz, et Ton voit que 
sur les premieres cartes la frequence attein- 
te est au mieux a 560 MHz sur la X800 XT. 
Cela tient au fait que d'apres les premiers 
tests d' overclocking, aucune carte ne peut 
atteindre 600 MHz au niveau de sa memoi- 
rs, et que les constnjcteurs laissent toujours 
de la marge k ce niveau. Le problems princi- 
pal de ces modules de mdmoire et qu'ils 
n’offrent pas assez de bande passante pour 
donner k ces puces graphiques surpuis- 
santes toute leur envergure. On a done un 
premier goulet d'etranglement strictement 
technique qui fait que Ton ne tire pas toute 
la quintessence des GPU. II faudra attendre 
I'intdgration de memoirs DDR-3 certifiee k 
800 Mhz, et done cadencee au-dela de 600 
MHz dans les faits, pour vraiment profiter de 
la puissance des GPU et de leurs versions 
suivantes qui arriveront au cours de I’annee. 




Des cartes 3D qui 
depassent les 
processeurs 

D'aprbs les premiers tests effectues aussi 
bien sur des X800 que des Ge Force 6800, 
il apparait que ces cartes sont capables de 
mettre a genoux les plus puissants de nos 
processeurs actuels. En effet, sous certains 
jeux, avec un Intel Pentium 4 3.2C, il est 
impossible de departager les Ge Force 
6800 Ultra, Ultra Extreme, GT des X800 Xt 
et X800 Pro. Pourquoi ? Pour la bonne et 
simple raison que les performances obser- 
ves, pourtant en 1600x1200, sont toutes 
identiques, car le processeur limite les per- 
formances que pourrait atteindre chaque 
carte. Aujourd'hui done, a moins d’avoir 
eventuellement un Athlon FX-51 ou un 
Pentium 4 3.2 GHz Extreme Edition, vous 
ne pourrez vous rendre compte de la reelle 
difference entre une Ge Force 6800 Ultra 
Extreme Edition et une 6800 GT car la plu- 
part des jeux auront leurs performances 
limite es par le processeur. Cela nous ambne 
e deux constats. Le premier est que pour le 
moment les cartes les plus performantes 
qui coutent aux alentours de 500 euros ne 
sont pas un choix judicieux etant donne 
qu’on ne pourra pas en profiter, quel que 
soit le processeur installe dans le PC. II faut 



mettre un leger bemol a cet etat de fait car 
on peut bven tu ell ement demander un maxi- 
mum de travail a la carte graphique afin de 
ne pas atteindre les limites du processeur. 
Cela peut etre fait en faisant appel au filtra- 
ge anisotrope au-dela de 8X et au FSAA a 
partir de 4X. Avec ces fonctionnalites et une 
resolution en 1600x1200, on commence a 
voir les differences de performances entre 
une X800 Pro et une Ge Force 6800 Ultra 
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NEWS 



par example. Mais cela 
se joue malgre tout a 
une poignee d’images 
par seconde, ce qui 
est frustrant et 
montre que le pro- 
cesseur n'est pas 
tr&s loin pour limiter 
les capacites de la 
carte 3D. Le 
second constat est que ceux 
qui possedent un processeur moyen 
(Athlon XP 2500+ ou Pentium 4 
2.4B), et plus encore s’il est quasi- 
ment obsolete, peuvent passer leur 
chemin et se « contenter •* d'une 
bonne Radeon 9800 Pro ou d'une 
Ge Force 5900 qui tirera un meilleur 
parti de leur machine sans les ruiner. 



Calculate 

difference 


Use normal map to 
compute lighting 
with pixel shader 


Creating Normal Maps 


Store as 
Normal Map 


1,000 polygons 
with Normal Map 


[Chipset NVIDIA 1 


Frequence Frequence Type Pipelines 

core RAM DDR 

GeForce 6800 450 550 DDR 3 16 

Ultra Extreme 

GeForce 6800 400 550 DDR 3 16 

Ultra 

Ge Force 6800 GT 350 500 DDR 3 16 

GeForce 6800 375 350 DDR 1 12 


Des performances 
jamais inutiles 

Est-ce a dire que les gains de perfor- 
mances faramineux offerts par les 
nouvelles cartes ne servent a rien 7 
Non. et loin de la. Dans certains cas, il 
peut etre judicieux de profiter de ces 
reservoirs de puissance et d'ameliorer 
son contort de jeu. On pense notam- 
ment aux possesseurs d'ecrans LCD 
de type 19 ou 21 pouces et qui ont 
une resolution optimisee en 
1280x1024 ou meme 1600x1200 
pour certains. Ces demiers seront 
peut-etre ravis d'avoir enfin une carte 
qui leur permet de jouer dans de telles 
resolutions sans sacrifier la qualite 
d'affichage. Car dans les jeux les plus 
recents comme Farcry ou Painkiller 
une carte comme une Radeon 9700 
Pro, dotee de 128 Mo de RAM, n’offre 
pas une jouabilite optimale dans les 
hautes resolutions et oblige a 
quelques sacrifices qualitatifs. Ce qui 
est un comble quand I’on a investi 
dans un 6cran LCD de grande taille. 

Attention a 
I’alimentation 

La consommation electrique des 
cartes de type X800 XT et Ge Force 
6800 Ultra est un point auquel il fau- 
dra 6galement penser en vue d’un 
eventuel achat. Ces cartes, et en par- 
ticular celles de NVIDIA qui disposent 
de deux connecteurs molex rien que 
pour el les, consomment pour les pires 
jusqu’a 100 watts en situation de 
charge ! Avec un processeur type 
Pentium 4 qui tire de son cote entre 
85 et 1 00 watts nous vous laissons 
faire le ctecompte de ce qu'il reste 
pour alimenter la carte mere, les 
disques durs, le lecteur DVD, les p6ri- 
pheriques USB et le reste des peri- 
pheriques. NVIDIA preconise I'uHisa- 
tion d’une alimentation de 450 watts 
pour I’ utilisation d'une Ge Force 6800 
Ultra. Pour etre plus pragmatiques et 


Alimentation Prix 

2 molex Env. 540 euros 

1 molex Env. 390 euros 

1 molex Env. 350 euros 
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16 pipelines pour tout 
le monde 


moins simplistes, nous pouvons affirmer qu'il 
faudra surtout veil ler k avoir une alimentation 
de quality (meme de 350 watts) qui offre un 
amperage correct en 12 V. Si ce n'est pas le 
cas pour votre PC actuel, il faudra done pre- 
voir egalement un investissemerrt de ce 
cote-la si vous envisagez d’acheter une de 
ces cartes haut de gamme. 

Des cartes haut de 
gamme mais limitees 
en upgrade 

II exists enfin un dernier point qui n'est pas 
redhibitoire mais qui reste neanmoins non 
negligeable : le bus AGP. Les cartes basees 
sur le NV4x et sur le R420 sont des cartes 
AGP8X et fonctionnent parfaitement avec ce 
bus. Dans certaines applications, il peut se 
trouver malgre tout satur6 par les cartes les 
plus puissantes com me la X800 XT ou le Ge 
Force Ultra Extreme. On a done dyja un gou- 
lot d'etranglement possible mais qui pour le 
moment n'est pas generalise et ne pose 
done pas de probleme reellement important 
La oil se situe le probleme qui nous preoccu- 
pe e'est au niveau des mises a jour possibles 
dans le futur. Car k moins d'etre vraiment for- 
tune, si Ton achete cet yte une carte 3D a 
plus de 500 euros, on est en droit d'esperer 
de la conserver un certain temps. Or d’ici la 
fin de I'annee la majority des chipsets de 
cartes meres offriront un bus PCI Express. 
On pense notamment aux chipsets Intel S15 
et i925 qui seront exclusivement en PCI 
Express et delaisseront le bus AGP. II existe- 
ra certes des cartes meres proposant soit 
I'un soit I'autre mais k terme le materiel der- 
nier cri sera a priori propose en version PCI 
Express et non AGP. A I'aube de ce change- 
ment de bus, il faut done y reflechir a deux 
fois avant d'investir dans une carte AGP haut 
de gamme. Car meme si ce changementse 
fera en douceur, avoir une carte AGP que 
I'on desire conserver limitera forc6ment les 
possibilites d'upgrade de son PC. 


Chez NVIDIA et ATI, le denominateur com- 
mun des nouveaux chipsets 3D est le 
nombre de pixels pipelines qui passe de 8 & 
16 pour les modeles haut de gamme. Les 
modeles intermediaires comme le X800 Pro 
ou le Ge Force 6800 n'en possedent que 12, 
ou tout du moins seulement 12 sur les 16 qui 
sont actives. Chez NVIDIA, ces 16 pipelines 
sont arranges en quatre groupes de quatre, 
on parle done de •• quad pipelines ». A quoi 
servant ces pipelines ? Tout simplement k 
traiter les informations telles que les textures 
et les shaders et a les appliquer a chaque 
pixel rendu a I 'image. Logiquement, plus il y 
en a, plus on peut traiter d'operations en 
meme temps et plus les performances aug- 
mented. NVIDIA a revu ('organisation de ces 
pipelines par rapport au NV38 (Ge Force 
5900) et a adopte une architecture dite super- 
scalaire. Les pipelines sont dotes d'une unite 
de texturing chacun au lieu de deux aupara- 
vant. Mais ils ont la possibility d'executer 
d'autres instructions en simultane. De plus, 
chaque unity de texturing est dotee de deux 
unites de shaders chacune. Cela permet 
d’exycuterau maximum quatre instructions 
par cycle d'horloge et porte ainsi a huit le 
nombre total d'opyrations par cycle, ytant 
donne que I'on a deux unites de shaders. Le 
resultat ? On pourra alors traiter plus de sha- 
ders en meme temps et plus rapidement afin 
d'avoir des effets bien plus detailles et nom- 
breux sans perdre de performances. Chez 
ATI, on porte egalement le nombre de pipe- 
lines a 16 mais le changement vis-a-vis de 
('architecture prycedente se fait plus en dou- 
ceur. On a tout d'abord le nombre d’unitys 
vertex shaders qui ytait de 4 sur le Radeon 
9700 et 9800 et qui passe a 6 sur le X800 XT 
afin de booster la puissance geometrique. ATI 
est egalement passe a une gravure en 0.13 
microns pour ses puces afin de pouvoir 
atteindre des frequences superieures. Cela 
fait qu'avec ses 1 60 millions de transistors k 


560 MHz il ne chauffe pas plus qu'un Radeon 
9800 et ses 117 millions de transistors 
cadencys £ 412 MHz. D'aprys les premiers 
tests effectuys, on voit que les deux architec- 
tures se valent globalementd’un point de vue 
performances geometriques, avec une legere 
avarice d'ATI dans beaucoup de cas. C'est 
d'ailleurs ce qui a pousse NVIDIA a proposer 
non pas un nouveau chipset encore plus haut 
de gamme mais une version boostye du 
6800 Ultra avec le 6800 Ultra Extreme. Ce 
dernier n’est done pas vraiment une version 
supyrieure et sa disponibilrte dependra avant 
tout du choix des constructeurs comme MSI, 
Gigabyte, PNY ou Sparkle. 

Pas de Shader Model 
3.0 pour ATI pour le 
moment 

NVIDIA propose avec le FX 6800 Ultra la 
gestion du Shader Model 3.0, supporte par 
DirectX 9.0c, via le CineFX 3.0. Ce dernier 
concerns a la fois les pixels et les vertex 
shaders 3.0 et va permettre de depasser 
largement les limitations imposees par les 
pixels et vertex shaders 2.0 que nous 
connaissons actuellement. Le nombre 
d 'instructions maximales d'un shader 
passe ainsi de 96 a 65535 instructions 
pour les Pixels Shaders et de 256 a 65535 
instructions pour les Vertex Shaders. De 
plus, les shaders 3.0 utilisent une precision 
de calcul en FP32. Et souvenez-vous, 
c'est justement le calcul par defaut des 
shaders en FP16 ou en FP32 qui consti- 
tuait la faiblesse du NV38, alors que le 
Shader Model 2.0 exigeait une precision 
par dyfaut en 24 bits. Avec le Shader 
Model 3.0 ('architecture adoptye par NVI- 
DIA devient done bien plus intyressante. 
Plus aucune conversion ne sera necessai- 
re et la gestion des shaders sera plus flui- 
de tant au niveau des drivers que du GPU. 
De son cote ATI et son X800 ne supportent 
pas le Shader Model 3.0 mais le construc- 
teur a tout de meme ameliore certains 
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[Chipset ATI | 


Pipelines Alimentation Prix 

Estimb 

16 1 molex Env. 450 euros 

12 1 molex Env. 550 euros 


Frequence Frequence Type 

core RAM DDR 

X800XT 520 MHz 560 MHz DDR3 

X 800 Pro 475 MHz 450 MHz DDR3 


points. Le X800 supports ainsi les Pixels 
Shaders dits 2.1, au lieu de 2.0 pour le 
Radeon 9700 et 9800. Techniquement cela 
permet au X800 de gerer 512 passages 
dans les pixels pipelines au lieu de 64 et 
ports done le nombre destructions 
gerees de 160 a 1536. En pratique, etant 
donne que I'on ne peut pas utiliser tous les 
types d'instructions & leur maximum en 
m&ne temps cela ports le nombre d'ins- 
tructions de 96 a 512, ce qui est deja pas 
mal. Du cote des vertex shaders, ATI et le 
X800 se limitent toujours a la version 2.0. A 
I’heure oil nous ecrivons ces lignes, 0 est 
difficile de dire si ce choix de la part d'ATI 
est penalisant pour le X800. Pour le 
moment les jeux commencent a peine £ 
vraiment utiliser le Shader Model 2.0 et 
cela laisse done & ATI le temps de voir 
venir. C'est seulement lorsque un nombre 
de jeux consequent supporteront le 
Shader Model 3.0 que cela pourra porter 
prejudice a I'architecture actuelle d'ATI. Ce 
qui laisse plus que le temps au construc- 
teur de se rattraper sur ce point I 

Le 3Dc : ATI reinvente 
la compression de 
textures 

Plutot que d’implementer le Shader Model 
3.0, ATI a choisi d’introduire avec le X800 
une nouveaute la oil I'on n'en attendait pas 
forcement. II s’agit du 3Dc, une technology 
de compression de textures derives du 
DXT5. Ce n'est done pas une revolution 
comme a pu I'etre le T&L en son temps 
(quoique le temps fut long pour qu'il devien- 
ne utilise) mais ce n'est pas non plus une 
fonction qui risque de tomber rapidement 
aux oubliettes comme le TrueForm. Pour la 
bonne et simple raison que le 3Dc ne neces- 
site pas un travail enorme de la part des 
developpeurs pour I'imptementer, ce qui est 
deja un point important. De plus, le 3Dc 
s'applique a une certaine partie des textures 
qui sont preexistantes, ce sont les normal 
maps. Une normal map est une texture qui 
contient des informations sur la maniere dont 
va reagir un objet a la lumiere. Plutot que de 
laisser le GPU calculer un grand nombre de 
polygones ainsi que leur reaction a la lumie- 


re, la normal map est une astuce qui permet 
de se passer de ces calculs en donnant au 
GPU directement des informations precalcu- 
lees sur la maniere dont un objet reagira a la 
lumiere. Cela permet d'afficher des objets 
tres detailles qui auront un nombre de poly- 
gones limits. Le principe du 3Dc est de com- 
pressor cette normal map avec une methods 
qui evite les deteriorations visibles. La ges- 
tion des normal maps etant gourmande en 
ressources, cette compression diminue la 
bande passante necessaire pour les gerer. 
Le 3Dc a un cout en terme de performances 
mais il devrait etre minime. Sa gestion est de 
plus en partie logicietle et devrait done avoir 
egalement un impact sur le processeur qu'il 
reste & determiner. 

Conclusion 

Le debat entre les deux architectures ne se 
resume pas a un simple duel entre le choix 
du shader model 3.0 et celui du 3Dc. Plus 
encore, le debat ne se situe absolument pas 
la. Cela ne tient pas a grand-chose que NVI- 
DIA developpe quelque chose de similaire, 
d'autant plus que la prochaine version de 
DirectX integrera une fonction similaire au 


3Dc. Et cela ne repr£senterait sans doute 
pas enormement de travail pour ATI de sup- 
porter le Shader Model 3.0 dans un futur 
chipset, meme si son architecture est archi- 
favorable aux PS 2.0 et aux VS 2.0. II est clair 
que dans I'immediat la gestion du Shader 
Model 3.0 est d'un interdt plus que limite. En 
ce qui concerns un achat eventual, on I'a vu, 
les cartes les plus haut de gamme ne sont 
peut-etre pas un choix tr&s judicieux etant 
dome les limitations et ies questions qui res- 
tent en suspens sur Pavenir. Parmi les ver- 
sions proposees par les construct eurs. il est 
fort probable que notre choix se porte parti- 
culierement sur la Ge Force 6800 GT et la 
X800 Pro. Ces demteres permettent quasi- 
ment de doubler les performances par rap- 
port a une Radeon 9700 Pro et seront propo- 
sees a des prix raisonnables. La 6800 GT a 
de plus le bon gout de ne necessiter qu'une 
prise molex pour son alimentation et d’ avoir 
un systems de ventilation discret, contraire- 
ment a la 6800 Ultra et a sa version Extreme. 
Rendez-vous done lorsque les cartes de 
marque (et non des references design plus 
ou moins definitives) seront enfin disponibles 
pour un test beaucoup plus detaille et des 
resultats plus complets I 


Normal Maps 



i' 

_ 


Normal maps will deliver much more detailed 
images than what we see in games today 


-E 3Dc iNTROOurr par ATI avec le X800 utilise une methode oe compression dErivEe du DXT5. 
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Cas pratiques 


Nous continuons ce mois-ci notre nouvelle rubrique, les cas pratiques, a mi chemin entre un courrier 
des lecteurs et notre rubrique pratique habituelle. Nous avons choisi d'extraire les questions tech- 
niques qui nous paraissent les plus pertinentes ou significatives parmi les nombreux emails que nous 
recevons tous les mois. Elies correspondent done aux problematiques concretes des utilisateurs 
micro. Notez que nous r6pondons par ailleurs a 90% d'entre elles au moins par email et nous vous 

■ encourageons a continuer k nous en envoyer. En revanche, nous ne pouvons traiter les courriers 

■ papier, cela prend vraiment trop de temps. 


Acheter 
maintenant 
ou pas ? 

Je desire acheter une 
nouvelle config toute 
neuve, type i865pe avec 
carte video Radeon 9600, 
HDD 120Go, etc... 
Un collegue me dit qu'il 
ne faut surtout pas 
acheter maintenant car 
du nouveau materiel 
(cartes meres, proc, 
cartes video, ...) va sortir 
d'ici peu et tout mon 
achat se verra subir une 
perte de -40% de sa 
valeur. J'ai juste trouve 
une page qui parte de 
cartes Intel BTX, mais les 
photos que j'ai vues ne 
presentent que deux 
slots PCI, cela me parait 
mince pour ce que je 
veux fa ire. 


□ Cette question est 
I'une de celles qui 
reviennent le plus sou- 
vent et e'est bien normal. 
Effectivement, les ports PCI et 
AGP vont etre remplaces par le 
PCI Express mais k moins que 
vous ne comptiez upgrader 
longtemps votre carte gra- 
phique et votre CPU, vous pou- 
vez parfaitement investir dans 
une nouvelle configuration 
aujourd'hui. Les cartes AGP 
survivront sans doute jusqu'en 
2006 et la generation qui arrive 
suffira a faire tourner les jeux 


pendant un bon bout de temps. 
De plus, comme pour toute 
nouvelle technologie, il vasans 


doute falloir attendre encore 
quelques mois pour que tous 
les composants PCI et AGP 
soient enfin disponibles en PCI 
express. Les effets d'annonces 
sont monnaie courante en infor- 
matique. Afin de g§ner la 
concurrence ou tout simple- 
ment susciter I'envie, les 
constructeurs devoilent leurs 
produits bien avant leur sortie, 
bien souvent avec deux mois 
d'avance. Parfois, ils ont des 
problem es de production entre- 
temps, ce qui ne fait qu’accen- 
tuer le problems. Et a pres tout 
cela, il faut encore que les dis- 
tributeurs fassent leur travail. Si 
I’on prend I’exemple des nou- 
veaux processeurs Intel ou des 
nouveautes ATI, nVidia, il y a 
presque 3 mois entre les pre- 
miers tests et une rdelle dispo- 
nibilitd en volume. 

Autre facteur, les sites internet 
dont le gagne-pain est de gene- 

ruent sur la moindre nouveaute, 
sans consideration de disponi- 
bilite. Dans la mesure ou ils 
publient toutes les informations, 
elles peuvent parfois se contre- 
dire suivant les revirements du 
marchS. C'est trfes bien pour les 
amateurs de technologie, mais 
pour le consommateur qui ne 
suit pas toujours tout de pres, 
cela peut creer un sentiment 
trompeur. Si Ton fait I'erreur de 
considerer les annonces et les 
premiers tests comme un reflet 
fiddle du marchd, on est totale- 
ment decald, pour ne pas dire 
deboussole. Ce n'est pas parce 
que Ton ne parle plus que du 
PCI Express ou du BTX aujour- 
d'hui qu’il est bel et bien pre- 
sent. Parions qu'entre I'annon- 
ce officielle en juin et une 


presence en quantite en maga- 
sins (et pas seuiement quelques 
pieces se baladant dans des 
magasins parisiens), il faudra 
attendre la rentrde. Et ce sans 
garantie qu'lntel ne retards pas 
une nouvelle fois ses plans. 
N'oublions pas qu'en debut 
d'annee, on pouvait supposer a 
suivre Pactualite que ces tech- 
nologies allaient arriver en mai 
et que deja a I’epoque, acheter 
un PC n'dtait plus une bonne 
idee. Verdict au bout du comp- 
te, il n'en a rien 6te. 

Alors, si vous n'etes vraiment 
pas presse, attendez effective- 


ment un peu que le PCI express 
se generalise et dans ce cas, ne 
prenez pas une carte mere en 
memoirs DDR2, mieux vaut ras- 
ter en DDR1. Mais en partant 
de ce principe, vous risquez 
d'attendre tres longtemps. Car 
k la rentree, il y aura, parions-le, 
d’autres annonces, peut-etre 
pas avec autant d'impact en 
terme d’evolutivite que le PCI 
Express et le BTX mais suffi- 
santes pour vous faire de nou- 
veau attendre. 

Comme nous le disions au 
ddbut, le vrai problems actuel 
touche ceux qui veulent garder 
la base de leur PC plus de deux 



PCI>^ 

EXPRESS 


■ juirVjuillet 04 





ans. Effectivement, il sera 
probablement trfes complique 
d'upgrader un PC achety 
aujourd'hui dans 3 ans en gar- 
dant un maximum d'elements. 
Ceci dit si I’ on regarde en arrie- 
re, upgrader aujourd'hui un PC 
vieux de 3 ans n’est pas trds 
aise non plus... C'est Internal 
problems de I'informatique mats 
aussi ce qui fait son charme, et 
dans ce domains, les PC « 
home made que nous aimons 


nues. II faut verifier au cas 
par cas selon le models de la 
carte mere. Tres souvent, les 
fabricants de cartes m&res ont 
publie sur leur site Internet une 
liste de compatibility des bar- 
rettes de memoirs. L' on consta- 
te generalement que les 
modules de grande marque ne 
posent aucun problems. 


tant sont encore les mieux pla- 
ces pour resister au temps. 



Frequence 

DDR 


J’ai de la DDR 2100 a 
266Mhz qui toume tres 
bien sur un bus a 133. 

Je veux acheter de la 
DDR 3200, mais le 
vendeur me dit qu'elle 
ne fonctionnera 
pas sur ce bus. 

Vrai et faux I D’un point de vue 
theorique, toutes devraient 
fonctionner puisqu’il s'agit slm- 
plement d'utiliser k 133 MHz de 
la mymoire capable de tenir a 
200 MHz. En reality, les pre- 
miyres barrettes de PC3200 qui 
sont sorties ont pose pas mal 
d’ennuis d'un point de vue de la 
compatibility avec les cartes 
meres, il y a meme eu pas mal 
de barrettes qui n'ytaient meme 


Acquisition 
et montage 
video 

Je souhaite transferer 
mes vieux films de 
famille qui sont sur 
K7 video analogique 
pour faire du montage 
puis un VCD et les 
nouveaux qui sont en 
numerique sur mon 
camescope DV. Un 
vendeur m'a ditqu'avec 
une carte type ATI 
RADEON VIVO et un 
bon logiciel, je pouvais 
faire le transfert 
analogique et pour le 
numerique avec une 
carte mere possedant 
du Firewire. Je suis 
mefiant car si c'est vrai 
a quoi servent les 
cartes de chez 
Pinnacle ou Leadtek ? 

Les cartes d'acquisition dispo- 
sed la plupart du temps de leur 


propre puce de capture alors 
qu'une VIVO va se servir du 
processeur central de la machi- 
ne. Si votre PC n'est pas assez 
puissant, vous risquez des sac- 
cades, surtout en haute rysolu- 
tion et en DV, alors qu'avec une 
reelle carte d'acquisition, pas 
de souci (sauf si disque dur trap 
fragmente ou peu veloce). 
Certaines cartes possedent 
aussi des fonctions materielles 
d'encodage et de montage 
(encodage Mpeg2, effets 3D 
divers, transitions etc,.) qui vont 
accyiyrer le montage, en parti- 
culier sur les modyies haut de 
gamme de type Pinnacle, 
Canopus ou Matrox. Done en 
bref, si votre machine est 
recente, une carte graphique 
ViVO disposant d’entrees ana- 
logiques S-Vidyo ou Composite 
suffira pour capturer vos cas- 
settes VHS. II faudra la coupler 
k un logiciel d'acquisition vidyo 
gynyralement livry avec la 
carte. Quant au DV, un simple 
port FireWire conviendra. 



Upgrade de 
disque dur 

Peut-on melanger avec 
un sysfeme donne, par 
exemple OS98SE, des 
disques durs formates en 
Fat 32 et des disques 
durs en NTFS? 
Concretement p utilise 
une carte mere Gygabite 
7N400pro qui est une des 
rares cartes recentes 
permettant d'ajouter aux 
ports IDE les ports Raid 
en utilisation ATA, ce qui 
permet de disposer de 2 
disques sur la nappe IDE 
1 etde 4 disques sur les 
nappes raid la ouje 
voudrais justement 
formater en NTFS pour 
les gros fichiers. 

Vous pouvez melanger autant de 
formats differents que vous vou- 
lez mais ceux-ci apparaitront 
comme non formates avec les OS 
qui ne les reconnaissent pas 
(dans le cadre d'un multiboot ou 
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Cas pratique 



d'un formatage effectue avec un 
autre PCVOS par example). 

Pour le reste. mdlanger des for- 
mats differents n'a auoune impor- 
tance si ce n'est que vous perdez 
les avantages du ntfs quand vous 
formatez en fat32 bien entendu. 
Dans la grande majorite des cas, 
le systeme de fichier NTFS a plus 
d’interet Comma le FAT32, II per- 
met I'utilisation de noms longs 
mais il est sensible h la casse. 
c'est-a-dire qu'il peut difforencier 
les noms des fichiers et des 
repertoires en majuscules et 
minuscules. Autre avantage, le 
NTFS fragmente beaucoup mains 
les donnees de la partition. II offre 
aussi une plus grande securite de 
donnees, notamment car sa table 
d'allocations de fichiers MFT 
content une •• copie de sauvegar- 
de » de son indexation. De plus, 
toutes les operations executees 
sur le disque sont enregistrees 
dans le fichier journal de cette 
MFT. En cas de problems, NTFS 
Tutilise pour restaurer I'unite en 
panne. NTFS est egalement 
capable de marquer un secteur 
defectueux et de ddplacer ses 
informations vers un endroit libre 
du disque sans passer par des 
logiciels de verification de disque. 
II peimet d’autre part de securiser 
I'acces a certains de vos dossiers 
ou fichiers, d'utiliser des 
quotas de disques par 
utilisateur et de crypter les 
fichiers via une cl6 
publique ou privee. Cote 
performances, un 
disque dur formate en 
NTFS est plus rapid e 
en lecture et plus lent 
en ecriture. Bien que 
la difference soit 
negligeable. il est 


Je souhaite relier ma 
carte son 5. 1 sur mon 
ampli Home Cinema ? 

Comment dois-je 
proceder ? 
II existe plusieurs moyens de relier 
une carte son 5.1 a un ampli 
Home Cinema suivant le type de 
connectiques utilise. Le plus 
simple est de passer par les sor- 
ties spdif des cartes son qui se 
presentent sous la forme de 
prises numeriques Coaxiale, 
Optique ou mini-jack. En Coaxiale 
et en Optique il suffit de trouverle 


globalement plus rapide qu’un 
disque en FAT32. Enfin une parti- 
tion NTFS peut Stocker des 
fichiers d'une taille maximale de 4 
Go contre 2 Go pour le FAT32. 
Notez par ailleurs que Windows 
2000 et XP ne peuvent pas for- 
mater une partition de plus de 32 
Go en FAT32. Ms supportent tout 
de meme des partitions de plus 
de 32 Go, si elles ont ete creees a 
partir d'autres outils tels que 
fdisk, Partition Magic ou meme 
Win95 et 98. 


sur I 'entree similaire de Tampli. II 
faut ensuite parametrer le deco- 
dage souhaite sur Tampli. Dans le 
cas des Audigy 1 et 2, si vous 
souhaitez que ce soit Tampli qui 
decode le signal multicanal et non 
la carte son, il faudra bien sur 
desactiver le decodage AC-3 
logiciel des cartes dans le menu 
AudioHQ. Dans le cas de la prise 
mini-jack spdif que Ton trouve sur 
ces Audigy ou sur une SB Live 
5.1 par example, il faudra m 
adaptateur mini-jack/coaxiale. Le 
cote mini-jack se pluggera done 

Coaxiale sur Tampli. Mais vous 
pouvez dgalement passer par un 


simple cable stereo analogique 
mini-jack/2xCinch. II faudra relier 
le mini-jack sur la sortie de la 
carte son et brancher le connec- 
teur Cinch blanc ou rouge sur 
Tentrde Coaxiale de Tampli selon 
celui qui vous donne du son. 

Une autre solution consiste a 
exploiter les sorties analogiques 
mini-jack de la carte son (avants, 
arrieres, centrales/subwoofer). II 
va pour cela vous fal loir 3 cables 
analogiques mini- jack/2xCinch. 
Reliez alors les 3 sorties mini-jack 
de la carte son aux differentes 
entries Cinch avants, arrieres, 
centrales/subwoofer de Tampli. 
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Smart PhotoStorage 

• Graveur externe autonome USB V2.0 

: de carles de memoires SM-CF-MD-MS/PRO-SD-MMC 
•Sauvegardez le content] de vos carles 
sur un CD-R oil CD-RW sans PC 

• Lecteur CD audio externe. 


Carte PCI d'acquisition et # 
d edition video analogique 
et numerique 

Logiciel Ulead Videostudio 
7 SE lourni 


video analogique et numerique 
en temps reel avec facade avan 


1 Logiciel Videostudio 7 SE, 
DVD Movie Factory 2 SE 
et AD Full Cap fournis 


ESPACE PC INTERNATIONAL 

9, Rue Galilee - 94851 IVRY-SUR-SEINE Cedex France 

Tel : 01 46 58 58 88 

Fax : 01 46 58 88 35 ou 01 46 58 99 35 

E-mail : espacepca)espacepc.com 


www.espacepc.com 
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Ethernet, Wi-Fi*, 


fichiers et de 


Ur» neseau fWrmep de Paine. * • 

fommuniquep plusieurs ordindteurs 
entre eux. Cela perpnet d'echanger.des 
Pichiens de toute. sonce (travail, 
photos, musiques. . .), de jouer, de 
pantagen une connexion Internet et 
plus encore. Pour cela, on peut 
bidouiller ou investip dans du materiel. 
Void le guide pratique pour tous les 
cas de figure ettous les usages. 

Par : Thomas "M. Scott" OHvaux. David Guillaume et leremy Paiuetta 



/ 


H eseau... un si petit mot 
pour dSfinir tant de cho- 
ses. Un reseau est un ensemble 
d'appareils informatiques, 
essentiellement des ordina- 
teurs, qui communiquent les 
uns avec les autres. Si toutes 
les entreprises de moyenne et 
grande taille s'appuient sur des 
reseaux, les particullers ne s'y 
sont mis que recemment. C’est 
grace aux technologies qui ne 
cessent de se democratiser que 
de plus en plus de foyers relient 
leurs ordinateurs en reseaux 
prives. N'oublions pas non plus 
I'impact d’ Internet, le reseau 
des reseaux. 

II est bien beau de vouloir 


souhaite Studier avec ces ele- 
ments depuis le PC de sa 
chambre, apres coup. Plus utile 
encore, vous pouvez partager 
une imprimante, c'est-a-dire 
falre en sorte que plusieurs ordi- 
nateurs puissent sortir des 
documents sur une seule et 
meme imprimante. Une autre 
application plus "amusante", 
bien que techniquement com- 
parable, est l'6change de 
fichiers multimedias, musiques 
et autres films. Si vous avez par 
exemple encode un CD Audio 
sur votre ordinateur de bureau, 
vous pourrez egalement en pro- 
filer sur le PC du salon ou une 
DivXbox qui est peut-etre reliee 
a la chaine hi-fi ou au televiseur. 


connexion Internet. Et oui, il 
possible de surfer depuis tc 
les ordinateurs qui sont rel 


Vous I'aurez compris, le reseau 
apporte beaucoup de contort 
ainsi qu'un potentiel gain d'ar- 
gent ; en effet, vous 6vitant I'a- 
chat de CD vierges pour 
transporter vos donnees d'un 
PC a I'autre, d'une imprimante 
pour chaque machine ou la 
souscription k plusieurs fournis- 
seurs d'acc&s a Internet. 

Meme s'il est assez facile d'ins- 
taller un reseau aujourd'hui, le 
sujet reste vaste. Comprendre 


connecter des ordinateurs mats delivrant ainsi une 6coute de et choisir les technologies per- 



quels avantages pouvons-nous meilleure qualite. De plus, les 
entireren tant que particuliers ? jeunes et les moins jeunes 
En reprenant des exemples seront ravis de pouvoir jouer a 
venus tout droit diimonde pro- plusieurs sur le meme jeu video, 
fessionnel, un r6s6au permet Que celui qui n'a jamais cormu 
cfechanger des fichiers de tra- les emotions d'une intense par- 
vail. Qa peut etre pratique par tie de jeu de reseau I eve la~ main 
exemple si votre enfant a fait ! Enfin, la derniere application 
des recherches sur Internet sur courante d'un reseau domes- 
I'ordinateur du Salon _et qu'il' fique sst — le -partage — de- 


mettant de creer un reseau, 
configurer les PC depuis le sys- 
teme d'exploitation, savoir par- 
tager jies fichiers et une 
connexion lnfemet ou tout s im- 
plement bhoisir le. bon materiel 
sont autant de sujets passion- 
nants quipeuvent poser proble- 
-meaux_ personnes-nop i nit fees.. 
aLdont^nous' ailons.parlef.''--.^ 
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Ethernet 
presente 
I’avantage 
d’etre la 
solution 
reseau la 
moins chere 
et la plus 
performante 
de toute, ou 




relie r et souvent de HUB ou 
Switchs qui servent en quelque 
sorte de multiprises reseau des 
qu'il y a plus de deux PC. Les 
cartes rEseau Ethernet peu- 
vent etre integrees aux car 
tes meres - c'est souvent 
le cas aujourd'hui 
sous forme de cartes 
PCI. de cartes 
PCMCIA pour les 
ordinateurs portables 
parfois d'adaptateurs USB. 
La connectique utilises en 
Ethernet est la prise RJ-45 qui 
ressemble fortement a la prise 
RJ-11 des telephones mais 
dans laquelle il est possible de 
cabler jusqu'E huit fils au lieu de 
quatre. Notez qu'a I'origine, 
nous utilisions des prises BNC 
en Ethernet, avant de passer au 
RJ-45. Au fur et a mesure des 
annees et des Evolutions tech- 
nologiques, Ethernet a connu 
de nombreuses variantes. Vo us 
trouverez les principales 
detaillees dans I'encadre ci- 
contre. De nos jours, ce sont 
les variantes 100Base-T (Fast 


presque 1 


(Gigabit Ethernet) 
qui sont couramment 
adoptees par les particuliers 
et les entreprises. Ethernet pre- 
sente I'avantage d'etre la solu- 
tion reseau la moins chere et la 
plus performante de toutes, ou 
presque ! Le seul wai problems 
lie a cette technologie est qu’il 
faut s'embeter a cabler toute la 
maison pour pouvoir en profiter. 

Bien que pa soit relative- 
recent, il est aussi 
d'utiliser 
(norme IEEE 
1 394) pour faire 


des ordinateurs 
monter 

un reseau. Si, si I II s'agit bien 
des prises que vous utilisez 


video de votre camescope 
numerique ou pour brancher un 
peripherique type graveur ou 
disque dur exteme. Le debit 
offert par le Firewire est tres inte- 
ressant puisqu'il offre 400 Mb/s, 
soit 4x plus que le reseau 
Ethernet 100 Mb/s, le plus cou- 
rant II n’existe pas specialement 
de cartes reseau Firewire, n’im- 
porte quel controleur “normal" 
faisant I'affaire. En fait, c'est le 
systems d' exploitation qui se 
charge de piloter votre contrd- 


Q our configurer un rEseau, 
il faut rEsoudre deux pro- 
blemes principaux. La partie 
matErielle, les connections phy- 
siques entre les ordinateurs, 
puis la partie logicielle, faire en 
sorte que les PC soient sur la 
meme longueur d'onde et puis- 
sent done se parler. A commen- 
cer par la partie hardware 
(matErielle), vous allez voir qu’il 
exists plusieurs fagons de 
"brancher" des PC en rEseau. 
Si nous avons utilisE des guille- 
mets, c'est que I'une des tech- 
nologies reseau en prEsence 
s'affranchit de tout cable ! 
Voyons de quoi il retourne. 


Ethernet, encore 
et toujours 


Depuis de longues annEes, 
Ethernet (norme IEEE 802.3) est 
utilisE pour relier les PC en 
reseau. Un reseau Ethernet est 
constituE de PC 
ayant chacun une 
carte rEseau, de 
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aux exigences de la norme 
802.11 b. II y a eu quelques evo- 
lutions techniquement superieu- 
res a 802.11b, comme 802.1 1g 
qui permet d'augmenter les 
vitesses de transferts de 1 1 a 54 
Mbps tout en assurant la com- 
patibilite avec les anciens mate- 
riels. Neanmoins, alors que 
depuis de longs mois les mate- 
riels existent 802.1 1g n'a pas 
encore btb approuve par I' en- 
semble des acteurs du marche 
et le label Wi-Fi ne peut done 
etre applique aux produits pre- 
vus pour cette norme. Nous 
voyons deja arriver des produits 
1 08 Mb/s et la prochaine grosse 
etape sera 320 Mb/s. 


Firewire en tant que carte 
reseau. Seuls Windows ME et 
Windows XP en sont capables, 
les autres versions devant faire 
appel a un logiciel tiers pour y 
parvenir. Nous verrons ceci en 
detail lore des applications pra- 
tiques ci-apres. L'interet d'un 
reseau Firewire est surement 
d'aller un peu plus vite par rap- 
port au reseau Ethernet 100 
Mb/s. S'il est tr&s pratique pour 
relier deux machines entre elles, 
un reseau de trois PC ou plus est 
moins interessant. En effet pour 
lier plusieurs ordinateurs, il faut 
utiliser deux ports Firewire a 
chaque fbis et ainsi creer une 
chaine. Qa a comme premier 
inconvenient d'occuper des 
ports Firewire qui pourraient 
vous servir pour autre chose et 
comme second d'imposer la 
mise en route des ordinateurs 
intermediates si vous souhaitez 
que des machines situees a 
deux extremites de la chaine 
reseau puissent se voir. 


etant 802.11b, egalement bapti- 
ses Wi-Fi. Wi-Fi est en fait une 
sorte de “label” certifiant que le 
produitsur lequel II a ete appo- 
se r6pond & 100% 


Si vous 

Windows ME ou 
Windows XP, vous pouvez 
utiliser le logiciel FireNet 
(www.bare-bone.com/firenet/ein- 
dex.htm) pour activer I' option 
reseaux Firewire sous Windows 
98/98SE et 2000. 


L’avenir se 
passera de fils 


Depuis quelques annees, une 
nouvelle technologie ava 
grand pas, il s'agit de 
Wi-Fi. Wireless 
Fidelity, comme son 
nom I'indique, per- 
met de s’affranchir 
des cables. Les 
ordinateurs peuvent 
communiquer entre eux 
sans le moindre fil alors 
qu'ils sont distants de plu- 
sieure dizaines de metres. A 
vrai dire, le terme Wi-R est utilise 
un peu a tort et k travers puisque 

s'agit de parler de reseaux sans 
fil. La communication en reseaux 
sans fil repond & la norme 
802.11. Comme toujoure, cette 
name a ete declines en plu- 
sieure versions, la plus c^lebre 


Les variantes d’Ethernet 

La norme Ethernet (IEEE 802.3) connait de nombreuses vanantes. Voici les principales 

Nom 

Vitesse 

Portee 

Type de cable 


IOBase-2 

10 Mb/s 

185m 

Coaxial (taible diamStre) ; obsolete 


10Base-5 

10 Mb/s 

500m 

Coaxial (gros diametre) ; obsolete 


lOBase-T 

10 Mb/s 

100m 

Double pairas torsadbes (4 fils) ; obsolete 

mais encore utilise 

100Base-TX 

100 Mb/s 

loom 

Double paires torsadees (4 fils) 


lOOOBaso-SX 

1000 Mb/S 

500m 

Fibre oplique 


lOOOBase-TX 

1000 Mb/s 

100m 

Quatre paires torsadees (8 fils) 
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Pour utiliser un reseau sans fil, tou- 
jours d'un point de vue materiel, il faut 
que chaque ordinateur dispose d'une 
carte reseau appropriee, c'est-a-dire 
une carte congue pour le sans fil et non 
une carte Ethernet ; les deux types de 
cartes reseau peuvent toutefois cohabi- 
ter sans que cela ne pose de problemes. 
Les cartes reseau sans fil peuvent etre 
sous la forme de cartes PCI ou PCMCIA 
sebn que vous souhaSez les installer 
dans un PC fixe ou PC portable, mais 
aussi externe USB ou, meme si c'est 
encore rare, integrees a la carte mere. II 
exlste plusieurs f aeons de cr6er un 
reseau sans fil Sort Ton connects les 
ordinateurs directement entre eux, c'est 
ce que Ton appelle le mode Ad Hoc, soit 


Anglais, pour Access Point) auquel sent 
raccordes, sans fil, tous les PC concer- 
nes. Cette seconds option est le mode 
infrastructure. La methods Ad Hoc est 
presque toujouis celle utilise par les 
particuliers puisqu'elle dvite I'achat d'un 
point d'acces. Les entreprises en revan- 
che utilisent presque toutes des points 
d'acces qui permettent de relier un 
reseau sans fil a un reseau filaire 
(Ethernet) de fagon simple et efficace. 
Nous venons un peu plus tard qu'il est 
aussi possible de fairs communiquer un 
reseau sans fil et un reseau filaire grace 
a la fonction "ponts r6seaux" integree a 
Windows XP, mais cela implique que 
I'ordinateur qui relie les deux rests alu- 
m& Les points d'acces haut de garrme 


fon utilise un peripherique 
taire baptise point d’acc 

supplemen- beneficient de la fonction ''bridge” qui 
es (AP en permet de creer un seul reseau sans fil a 

Les variantes du reseau sans fil 

La norme 802.1 1 connait plusieurs variantes. Void les plus courantes. 

Nom 

Debit maximal theorique 

802.11b (Wi-Fi) 

11 Mbps 

802.1 ig (compatible 802.11b) 

54 Mbps 

Super G (Evolution de 802.1 Ig 

tiusteerpg'sfSiHiw 

108 Mbps 


partirde plusieurs points d'acces etainsi 
d'etendre la zone de couvertura Helas, 
la majority des points d’acces a bas prix 
que nous retrouvons avec les routeurs 
grand public n’en b&rreficient pas. 
Heureusement, les particuliers en ont 
rarement besoin. 


mes a I’heure actuelle. Le premier 
concerns les debits de transferts qui s’a- 
verent etre tres faibles, bien plus que ne 
le latese presager la norms. Par exempla 
sur les soi-disant 11 Mb's du 802.11b, i 
est impossble de depasser les 6 Mb's 
en conditions rdelles. De meme, les 
peripheriques 802.1 1g depassent 
rarement les 10 Mb/s au lieu des 54 
Mb/s annonces. En relativisant, c'est 
largement assez pour partager une 
connexion Internet, y compris 
avec les debits sieves de I'ADSL 
degroupe, ou coper des Schiers 
de travail et jouer, mais c'est un 
peu leger pour copier de gros- 
ses quantity de donnees. 

Sachant que nous sommes tres 
peu a copier des gigaoctets 
regulierement, considerons que 
cette lacune n’est pas tres impor- 


tante. Le second point noir, plus 
important, conceme la portee du 
reseau sans fil et sirtout les microcoupu- 
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res si frequemment rencontrees. En 
effet !e reseau sans fi ne se propage 
pas toujours de fagon excellente en 
environnement confine, a I'interieur 
cfune maison par exemple. Selon dlf- 
ferents parametres (materiaux des 
planchers et murs, interferences diver- 
ses...), des apparels Wi-Fi pourront 
etre ecartes de 50 metres envron dans 
le meileur des cas. . . mais d’a peine 1 0 
metres dans le moins bon. Ftassurez- 

fil semble desastreuse au premier 
abord a votre domicile, sachez qu'il 
existe quelques points sur lesquels Ton 
peut travaller pour amelorer les perfor- 
mances. Mais si vous habitez une mai- 
son aux nombreux murs porteurs, 
peut-etre vaut-il mieux directement 
alter voir ce que peut vous offrir une 
autre technologie prometteuse, le CPL, 
qui utilise les prises eiectriques, et sur 
laquele nous reviendrons plus loin. 


II est possible de choisir le canal de 
frequence pour les communications ; 
c'est un moyen de bien amfiliorer le 
fonctionnement du reseau si jamais le 
canal utilise par defaut rencontre de 
fortes perturbations (four a micro- 
ondes, transmetteur son et image 
sans fll... tout ce qui utilise la plage 
des 2.4 GHz). Si le signal est trap foi- 
ble entre les oidinateurs a connecter 
en teseau, vous pouvez essayer une 
vitesse un peu mobs elevee, 5 Mb/s 
au lieu de 1 1 Mb/s par exemple. Qa 
n'ameliore pas le resultat de 
fagon flagrante, mais c'est 
toujours ga de pris ! II 
faut privilegier les 
periphfiriques 
reseau sans fil qui 
disposent d'an- 
tennes et si possi- 
ble externes (reliees 
a la carte teseau 
grace a un petit 
bout de fil). De 
nombreuses 

reseau ont 
des performances 
assez moyennes a cause des 
perturbations electromagnd- 
tiques genetees par I’ensemble 
de I'electronique du PC shuee a 
proximie. En utilisant ces antennes 
optionnelles, vous beneficiez done 
d'un signal plus "propre". II ne faut pas 
cependant que le fil soittrop long (plus 
d'un metre) pour ne pas perdre le gain 


Meme si vous etes novice en la 
matiere, vous serez a meme de 
configurer votre propre reseau et 
de vous en servir efficacement 
plus facilement que vous le croyez. 


de qualite due a I'antenne. Helas, 
meme si vos connexions sans fi sont 


indiquee dans Windows et/ou dans le 
pilots de la carte reseau), vous ren- 
contrerez sans doute des microcou- 
pures de fagon aleatoire. 
Concretement, vous etes en trab de 
surfer tranquillement sur Internet 
quand soudain, la connexion reseau 
est perdue. Generalement, elle se 
retablit de fagon automatique au bout 
de quelques secondes, mais le mat 
est dejfi fait ! Si vous telechargiez des 
fichiers, il y a des chances qu’il falle 
recommencer saufa utiliser un logidel 
de download (indispensable en sans 
fil) et si vous jouiez avec des amis, la 
partie est peut-etre fichue. II nV a pas 
de solutions fables fi 100% pour evi- 
ter ces petites coupures. L’achat de 
materials de meme marque peut ame- 
liorer les choses. 


Et si la solution 
d’avenir etait 
deja Id ? 

Nous pourrbns penser que le reseau 
sans fil represente I'avenr des commu- 
nications. Helas, les microcoupures 
que nous avorts evoquees precedem- 
ment sont assez gfinantes pour un 
usage quotidien sans oublier que les 
debits reels de ces resaaux n'ont rien 
d'extraordinaire. En attendant que des 
ptogres soient effectues, nous nous 


marche, le CPL A la redac, tout le 
monde a laisse tomber le WIH pour le 
CPL sans regret, quitte fi avoir 
quelques bouts de fis supplemental 
(sans parier de ceux qui n’ont jamais 
voub y passer). II est vrai que nous 
sommes tous plus ou mobs joueurs a 
nos heures perdues. 

CPL est I’acronyme de Courant 
Porteur en Ljgne, en d'autres termes, 
erfier le reseau informatique fi partir 
de I'installation electrique d'une 
habitation, d'un bfitiment. Quelle 


bonne idee que de brancher le 
reseau sur les prises eiectriques, il 
n'y a done plus de cables fi passer 
puisqu’ils sont dejfi presents dans 
toutes les pieces de la maison ! Qui 
dit fil, dit connexion sans coupure. 
C'est pour I’instant le gtos avantage 
du CPL sur le Wi-Fi. En matiere de 
debits, bien que nous pourrions pen- 
ser le contraire, les peripheriques 
actuels ne sont guere plus perfor- 
mants avec des debits theoriques de 
14 Mb/s fi peine mieux que les 11 
Mbfa du 802.11 b. Bonne nouvelle, le 
reseau CPL ne consomme pas d'e- 
lectricite outre I'alimentation des boi- 
tiers CPL bien sur, mais c'est fran- 
chement dfirisoire. 

Pour creer un reseau CPL il faut 
acheter des boitiers CPL. Ces adap- 
tateurs se branchent d'un cote sur 
une prise electrique et de I’autre sur 
le port USB ou Ethernet d'un PC... 
ou d'un routeur. Si le CPL n'offre pas 
d’excellents taux de transferts pour 
le moment et ne remplace done pas 
Ethernet dans un bureau, c'est un 
moyen facile et efficace pour relier 

courir des centaines de metres de 
cables reseau et percer tous les 
murs. II va de plus evoluer d'ici la 
rerrtree avec une version 150 Mb. Et 
ne parlons pas de sa simplicite cTu- 
sage. Autant le WIFI peut serieuse- 
ment prendre la tete, autant le CPL 
est incroyablement simple fi mettre 
en place quand on a compris les 
principes generaux du reseaa 

Le CPL coute grosso modo aussi 
cher que le reseau sans fit Comptant 
environ 75 € par bortier, c'est encore 
beaucoup plus onfireux qu'un reseau 
Ethernet ou mfime Firewire. D'un 
autre cote, monterdes prises ethemet 
dans chaque pifice est parfois impos- 
sible ou alors encore bien plus 
couteux. Si le CPL et le reseau sans fil 
continuant sur leur lancee et que les 
progres ne cessent pas, ces deux 
technologies reseau seront done rei- 
nes d'ici peu pour les particuliers. 

<»> 
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Mb/s VS Mo/s 


Des que I'on parle de reseau. II n'esl pas rare d'exprl- 
mer des vltesses de transterts. Celles-ci sont souvent 
en "b" par seconds (ou kb, Mb, Gb.„), c'est-d-dira en 
bits par seconds. II faut bien faire attention a ne pas 
confondre avec les octets par seconds car un octet 


fois moins eievees pour un meme debit. Si les octets 
nous parlent plus comme nous parlons toujours de 
capacites en Mo ou en Go, les bits sont utilises par les 
6qulpementiers i>6seau et surtout les fournisseurs 
d'acces a Internet, trap contents de fains crolre a des 
connexions tr6s rapides. Le tableau a la page cl-cont- 
re vous aiders a y voir plus clair. Notez que les vites- 
ses indiqudes pour les rfiseaux sans til (Wi-Fi) et CPL 
sont purement marketing. En realite. les debits sont 


-i- Elat de Con nexion Et hern et 100 M bps 


, Protocols 1 nternet (TCP/IP) — 

Type d'adresse : 


Cof/iQuiSe manuellement 

192.168.1.115 


| Bepaar~ 


□ lots que nous venons d'etudier 
les solutions materielles per- 
mettant de creer un reseau a la mai- 
son, nous allons k present nous pen- 
cher de plus pres sur la partie logi- 
cielle. Et oui, s'll n'est deja pas facile 
de concevoir un reseau dans sa tete 
et de le realiser sur le plan hardware, 
il faut en plus prevoir qu'il y aura toute 
une etape de configuration sous 
Windows. Rien n'est fondamentale- 
ment difficile a comprendre, mais si 
vous etes debutant en la matiere, il y 
a un bon nombre de choses 6 retenir. 

Comment identifier 
un ordinateur sur 
le reseau ? 

Pour pouvoir communiquer, les ordi- 
nateurs en reseau doivent u Wiser le 
meme protocols r6seau, c'est-a-dire 
parler la m6me langue. De nos jours, 
nous utilisonstous le protocoleTCP- 
IP puisque c'est celui qui est requis 
pour utiliser Internet. Avec TCP-P, 
les ordinateurs sont identifies via un 
numero unique, c'est I'adresse IP. En 
sus, un second numero permet de 
realiser des filtrages pour autoriser, 
ou non, qu'une plage d’adresses IP 
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puisse en voir une autre, et cetera ; 
c'est le masque de sous-reseau. Les 
adresses IP etant le seul moyen de 
differencier un ordinateur d'un autre 
sur Internet, le reseau mondial, il est 
imperatif qu'il n'y en ait pas en dou- 
ble. C'est I'lANA (Internet Assigned 
Numbers Agency) qui s'occupe d’at- 
tribuer les IP du monde entier. 
Lorsque deux ordinateurs sur un 
meme reseau se connectent avec la 
meme adresse IR il y a alors conflit 
d'lP ; il faut r6gler les conflits le plus 
rapidement possible sans quoi les 
ordinateurs ayant la meme adresse 
auront des difficultes a communi- 

Une adresse IP est un numero de 32 
bits, decoupe en 4 blocs de 8 bits 
(les blocs peuvent done aller de 0 a 
255). Vous avez deja certainement vu 
quelque part une adresse IP comme, 
par exemple, 195.245.245.38. Si 
chaque IP est unique sur Internet 
certains groupes d'adresses sont 

majorite des reseaux domestiques 
utilisent les memes adresses, sans 
quoi il en faudrait un nombre bien 
plus 6lev6 que ce que permet le sys- 
tems (voir Pencadr6 ci-contre). Pour 
faire un rdseau a la maison, vous 
devez done utiliser des adresses 
comprises dans I’un des groupes 
suivants. 10.0.0.1 a 10.255.255.254; 

172.16.0. 1 k 172.31.255.254 ; 

192.168.0. 1 a 192.168.255.254. 
Nous conseillons vivement d’utiliser 
des adresses du troisieme groupe 
"pour faire comme tout le monde", 
En ce qui concerns les masques de 


embeter avec eux sachant qu'ils ne 
sont d'aucune ut'lite pour nous, par- 
ticuliers. Contentez-vous done de 
savoir que pour une adresse IP dite 
de classe C, 192.168.0.1 a 
192.168.255.254, le masque de 
sous-reseau a utiliser doit etre 
255.255.255.0. 

Bien sur, I'adresse IP n'est pas le 
seul ident'fiant d’un ordinateur. Ce 
dernier doit aussi avoir un nom et 
quelques parametres supplementai- 
res. Nous verrons tout ceci plus en 
detail lors des applications pratiques 
d'ici quelques pages. 







Un peu de vocabulaire. 


Network : c'est la traduction anglaise du mot reseau. 

LAN : Local Area Network, un reseau local. Le reseau que Ton cr6e a la mai- 

WAN : Wide Area Network, un reseau etendu. Si vous connectez plusieurs 
reseau* locaux entres eux, il s’agira d'un reseau etendu. Internet est un 
reseau etendu. 


IPv4 est mort, vive IPv6 

Saviez-vous que la fagon dont nous utilisons les adresses IP est bientdt 
revolue ? Le protocole IP actual, dans sa version 4, presents un probleme 
de taille : il n'y a bientdt plus d'adresses disponibles ! En eltet, avec un 
maximum de 256x256x256x256 soil 4.3 Milliards d’lR les experts du monde 
entier s'accordent a dire qu'elles seront toutes utillsees a court terme. En 
2008 dans le meilleur des cas et en 2005 dans le pire des cas... pas tres 
drdle I Heureusement, des ingenieurs deveToppenl depuis quelques annees 
le remplagam d’IPv4, c’est IPv6. Ce dernier, ddjd utilise par quelques 
reseaux, permet un maximum de 3.4x1038 (34 suivi de 37 "0" !) d'adresses, 
un nombre in imaginable en somme. Alots que les IP actuelles sont des sui- 
tes de 4 nombres 8 bits, les IPv6 seront 8 nombres notes en hexadecimal I 
Par example, 6000.6000.0000.0000.9999.8888.a25b.cd16. Rassurez-vous, 
cela ne changera pas grand-chose pour les Internautes et la configuration 
des rdseaux locaux ne deviendra pas un calvaire pour autant. La transition 
a deia commencee, tout doucement. D'ici 2010, il ne devralt plus y avoir que 
quelques traces d'IPv4. Bien que la fonction ne soil pas activee, Windows 
2000 et XP sont deje compatibles IPv6. 



Technologie et/ 
ou connexion 

Vitesse en bits 
"marketing" 

Vitesse en 
octets 

Temps mini pour copier 
un CD de 700 Mo 

Internet - Modem 56k 

56 kb/s 

7 ko/s 

28.4 heures 

Internet - ADSL 128 

128 kb/s 

16 ko/s 

12.4 heures 

Internet - ADSL 512 

512 kb/s 

(1 28 kb/s en upload) 

64 ko/s 

(16 ko/s en upload) 

3.1 heures 

Internet - ADSL 1024 

1024 kb/s (128 ou 

256 kb/s en upload) 

128 ko/s (16 ou 

32 ko/s en upload) 

1.55 heure 

Internet - ADSL degroup6 

2048 kb/s et plus 
(256 ou 384 kb/s 
en upload) 

256 ko/s et plus 

(32 ou 48 ko/s en upload) 

42 minutes 

Roseau - Ethernet 

10 Mb/s 

1.25 Mo/s 

9 minutes 

Roseau - Fast Ethernet 

100 Mb/s 

12.5 Mo/s 

54 secondes 

Reseau - Gigabit Ethernet 

1000 Mb/s 

125 Mo/s 

125 Mo/s (5.6 secondes) 

Reseau - Firewire 

400 Mb/s 

50 Mo/s 

21 secs 

Reseau- Wi-Fi 802.11b 

11 Mb/s 

1.375 Mo/s 

8.4 minutes 

Roseau - Wi-Fi 802.1 1g 

54 Mb/s 

6.75 Mo/s 

1.73 minute 

Reseau - CPL 

14 Mb/s 

1.75 Mo/s 

6.66 minutes 
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Partager une 
connexion Internet 



ciarrt directement de la 
connexion & Internet, il n'y a rien 
a specifier sur ce dernier pour 
qu’il puisse s’en servir. Par cont- 
ra, il faut Indlquer aux autres 
ordinateurs du reseau, ceux de 
la chambre et du salon, que la 
passerelle a utiliser pour se 
connecter est I'ordinateur du 
bureau. Concretement, I'adres- 
se IP du PC du bureau devient la 
passerelle pour les autres ordi- 
nateurs. Tout le monde suit ? 


a 'un des principaux inte- 
rets & la creation d'un 
reseau local reside certaine- 
ment dans la possibility de par- 
tager une connexion Internet. 
En effet, il suffit d’un seul abon- 
nement, chez un seul foumis- 
seur d’acces, pour qu'une 
"grande quantite" d'ordina- 
teurs puissent en be nef icier. 


Pour partager un acces a 
Internet, il faut qu'une machine 
reste connectee en permanance 
et s'occupe de dispatcher les 
requetes des differents ordina- 

fer. II n’y a rien de tres complique 
a cela Prenons par example le 
cas du PC du bureau sur 
lequel le modem ADSL est 
branch^ sur un port USB. 

Cet ordinateur est en 
reseau avec I'ordinateur 
du salon et celui de la 
chambre via un reseau 
Ethernet. II faut fains en 
sorts que la connexion a 
Internet qui utilise le modem 
branche sur la prise USB soit 
partagee pour les ordinateurs du 
reseau Ethernet Pour se faire. 
nous verrons qu’il est possible 
d'utiliser des logiciels speciali- 
ses ou tout simplement une 
fonction integree a Windows. II 
s’agit de creer une passerelle 
entre la connexion au reseau 
local et celle a Internet. 
L'ordinateur du bureau benefi- 


Routeur = 
confort 


Pourquoi n’y a-t-il pas de 
routeur RTC ? 

Les routeurs grand public n'existent que pour partager une 
connexion cable ou ADSL En effet. une connexion via un modem 
dassique n'est pas assez rapide pour que plusieurs ordinateurs 
puissent se la partager. Sachez qu'il exists neanmoins des rou- 
teurs pour modems RTC et/ou Numeris si vous en avlez refine- 
ment besoin. Les prlx sont helas plus chers (car moins de ventes) 
que pour un routeur ADSL ou cable. 


passerelle vers Internet. Notez 
que la grande majority des rou- 
teurs sont corpus pour fonction- 
ner avec des modems ADSL ou 
cSble sur un port Ethernet et non 
USB. Si votre modem ne peut 
fonctionner qu'en USB, pre- 
voyez d'acheter un routeur USB. 


Adresse IP 
publique, 
adresses IP 
privees 

Lorsque vous vous connec- 
tez a Internet, votre foumis- 
seur d'acc6s vous prete une 
adresse IP. Souvenez-vous 
que chaque ordinateur reli6 a 
Internet doit disposer d'une 
adresse IP diffdrente des aut- 
res. H6las, les foumisseurs 
d'acces ne peuvent pas vous 
donner autant d’adresses IP 
que vous en souhaiteriez 
sans quoi la p6nurie serait 
rapide. L'adresse que vous 
avez rogue en pr6t est celle 
qui sera visible par tous les 
Internautes, c'est l'adresse IP 
publique. Si vous avez plu- 
sieurs ordinateurs sur un 
reseau local, ces demiers uti- 
lised tous des adresses IP 
privees, invisibles depuis 
I'exterieur. C'est I'ordinateur 
reli6 au rfeeau des reseaux 
ou le routeur charge du par- 
tage de la connexion qui 
recevra TIP publique. 
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Offre speciale 

d abonnement 




Avec ces 2 abonnements au choix, 

nous vous offrons : 


& Mr 8 M me (? Melle 
Nom : 


les 20 

anciens 

numeros 

de PC UPDATE 

et Hardware 

magazine 

en ebooks 
sur CDR 


(Les Ebooks sont des fichiers PDF 
optimises pour un affichage ecranl 





A renvoyer a : Tech. Age Anciens numeros, 38 rue Garibaldi 93100 Montreuil 


N'ayant plus d’exemplaires papier, nous vous proposons des versions E-book, 
livres electroniques en format PDF de tres haute qualite sur CD. 

Cochez ci-dessous les cases correspondant aux numeros que vous souhaitez. 

3>c -- ... 

□ Les 8 anciens numeros de PC Update en Ebooks sur CD : 25 € 

□ Les 8 anciens numeros de Hardware Mag en Ebooks sur CD : 25 € 

□ Les 16 anciens numeros de PC Update ET Hardware Mag en Ebooks sur CD : 40 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres ma|uscule 

□ Mr □ Mme □ Melle 
Nom : 

Adresse : 

Code Postal : 

Telephone : 

Email : 

Ci-joint mon reglement de 

Bulletin a retourner a I’adresse suivante : 

Tech. Age Anciens numeros, 38 ri 

Tanf valablo pour la Franco m6tropolltalno unlquemont. En 


Prenom : 


a x x € par cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 


te Garibaldi 93100 Montreuil 


TECHgAGg 


d’un a rod d'accOs et do roctlftcabon aux donnoes vous concomanl. 


VOUS POUVEZ EGALEMENT TELECHARGER LES ANCIENS NUMEROS a L UNITE SUR NOTRE SITE WEB 

www.techage.fr 











Exemple 3 : 

Le Wi-Fi permet de raccorder la chambre qui peut Sire a I’op- 
pose de la maison, sans s'ennuyer d'un cable Ethernet. 


Adaptateur CPL 


v 


3V — 

Salon Adaptateur CPL 


Routeur avec switch 4 


’ Modem ADSL 


Ordinateur portable en Wi-Fi 


Combien 9a coute ? 

Le prix des differentes solutions rSseau n'est pas Identique. Pour reproduire les 
examples ci-dessus, qui permettent a chaque fois de partager Internet pour le 

meme nombre d’utilisateurs, 

voici lo pnx do revient Exemple Prix indicat 

approximate (nous n'avons 
pas indus de cade Wi-Fi ' ; “"A 

pour le portable de I'exemple 2 : Ethernet + Wi-Fi 200 € 

4). Plus d' infos en fin de dos- 3 ; Ethernet ♦ CPL 

sier dans noire guide d'achal. 4 . lout „ ,. cn „ 0 |<, g i es 3 , 0e 


Exemple 4 : 

toutes les technologies 

Id, toutes les technologies r£seau sont 
mises en ceuvre. Le PC de la chambre est 
relie en Firewire au PC du bureau et ce 
dernier doit atre allumS si le PC de la 
chambre souhaite acc6der a Internet et au 
reste du reseau. Nous avons ajoute un 
ordinateur portable qui se connecte des 
qu'il arrive a la maison grace a Wi-Fi.. 
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□ ous entrons enfin dans la partie 
pratique de ce dossier. Avant 
d'attaquer la configuration du r6seau 
au niveau logiciel (les parametres IP et 
compagnie), voyons comment mettre 
en place le materiel requis. A com- 
mencer par le reseau Ethernet, il faut 
que chaque ordinateur dispose d’une 
carte. Qu'elle soit integree a la carte 
mere ou ajoutee sur m port PCI, cette 
derniere doit etre reconnue par 
Windows. De nombreuses cartes sont 
gdr&es correctement en standard, 
mais peut-etre aurez-vous besoin d'a- 
jouter un pilote. L'installation ne diffe- 
rs en rien de celles des autres peri- 
pheriques. Pour verifier que votre 
carte reseau est bien installee, faites 


HUB ou Switch 

Estttetiquement similaiies, le fonc- 
tionnement d'un HUB et d'un 
Switch n'est pas le meme. Grosso 
modo, le HUB renvoie les donnees 
qu'il regoit d'un port sur tous les 
autres jusqu'a ce qu'il trouve I'ordi- 
nateura qui elles etaient destinies. 
Le Switch, plus "Intelligent'', garde 
une table des adresses IP en 
mimolre et redirlge dlrectement les 
donnies regues vers le bon port. 
La difference de trafic reseau est 
done bien oplimisie en utilisant un 
Switch. Neanmoins, vous ne verrez 
aucune difference de performan- 
ces "a la maison". Ce n'est qu'en 
entreprise, avec des dizaines de 
machines, que le Switch est vrai- 
ment intiressant. 


un clic droit sur le poste de travail et 
select ionnez Proprietes. Dans lafene- 
tre qui vient d'apparaitre, rendez-vous 
sur I'onglet Materiel puls cliquez sur 
Gestionnaire de piriphiriques 
(Windows 2000 et XP) ou cliquez 
directement sur I’onglet Materiel 
(Windows 9x et ME). En dessous de 
votre ordinateur, parmi les nombreu- 
ses categories de materials, vous 
devez distinguer Cartes reseau avec 
une icone verte. En cliquant sur le petit 
"plus" a cote de I'icdne, la oil les car- 
tes reseau doivent apparaitre. Si vous 
avez desactive une connexion reseau, 
il est normal qu'une carte soit rayee 
d'une croix rouge. Notez que tous les 
types de cartes reseau, Ethernet, Wi- 
Fi, Firewire ou CPL sont regroupes au 
meme endroit 

II faut a present relier les ordinateurs 
entre eux. Tous les ordinateurs doi- 
vent etre relics par I'intermediaire 
d'un HUB ou d'un Switch a I'aide de 
cables reseau que Ton appelle par- 
fois des cables droits par opposition 
aux cables croises. S'il n'y a que 
deux ordinateurs sur le reseau, vous 
pouvez les connecter directement 
I'un a I'autre mais dans ce cas il faut 
utiliser un cable croise pour que ga 
fonctionne. La majority des cordons 
reseau sont droits, ce qui signifie que 
I’oidre des huit fils est le meme de 
part et d'autre du cable. II suffit de 
poser cote a cote les deux tetes RJ- 
45 et d'observer pour s’en rend re 
compte. Si I'ordre des fils n'est pas 
identique, il s’agit certainement d’un 
cdble croise. 


Vous pouvez acheter chez de nomb- 
reux revendeurs des cables reseau 
de dlfferentes longueurs. Les plus 
courantes sont 1, 1.5, 2, 3, 5, 10, 15 
et 20 metres. II existe aussi des 
cables crois6s dans les memes 
dimensions. Si vous desirez c abler 
completement et proprement votre 
maison vous aurez plutot interet a 
creer vos cordons vous-meme. Ce 
n’est pas si difficile que ga et e’est 
surement interessant d’un point de 
vue financier. Pour y parvenir, vous 
avec besoin d’ acheter une bobine de 
cable en ayant pris le soin d’estimer 
les longueurs requises, de tetes RJ- 
45 et d’une pince a sertir les fiches 
RJ-45. En sus, vous aurez surement 
besoin d’un cutter, de petits crochets 
ou d'un pistolet a code pour fixer les 
cables au mur et d’une borne dose 
de patience. Certains cables sont 
blindes, e'est-a-dire qu'ils sont 
mieux isoles des perturbations etec- 
triques et offrent done un meilleur 
resultat. D'une maniere generate, il 
ne faut jamais placer les cables 
reseau le long des fils electriques. 

Creer ses cables 
reseau 

Commencez par dbcouper de la bobi- 
ne un morceau de cable de la longueur 
desiree. A chaque exttemite, coupez 
delicatement a I’aide du cutter environ 
deux centimetres de gaine plastique. 
Faites bien attention a ne pas entailler 
I'un des huit fils presents a I'interieur ! 
Une fbis que vous avez vos huit fils a 
I'air llbre, il faut les degrouper in peu et 
les organiser dans le bon ordre. 
Maintenez-les fermement enlre deux 
doigts et glissez-les tous en meme 
temps, doucement, dans la prise RJ- 
45 toute neuve. Cette operation est de 
loin la plus rebarbative et difficile, sur- 
tout pour les personnes n'ayant pas la 
chance d'avoir des doigts fins et agi- 
les. II faut bien faire attention a ce que 
les huit fils soient bien entres au fond 
de la prise. Pour vous en assurez, 
regardez la fiche RJ-45 de face et vous 
devez voir le bout des cables par 
transparence. Si e’est le cas, glissez 
delicatement la prise dans la pince a 
sertir et serrez de toutes vos forces. II 
faut a present reproduire cette opera- 
tion a I'autre extremite du cable. Voila ! 
Vous venez de realiser votre premier 
cordon Ethernet ! 
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Pour une cinouantaine d'euros, vous pouvez vous procurer un 

TESTEUR DE CABLES RESEAU. 


Nous allons a present brancher les 
machines. Posez votre HUB ou 
Switch a un endroit ou il ne bougera 
plus et branchez-le electriquement 
Reliez dans des ports librestoutes les 
machines du reseau. Si les PC sont 
allumes (parfois memes s'ils sont 
eteints), une diode de presence doit 
s'allumer sur chaque prise concer- 
nee. Notez que si vous souhaitez que 
ca fonctkxme reellement a 100 ou 
1000 Mb/s, il faut que votre HUB ou 
Switch soit congu pour. Si votre 
modele est assez ancien, il est possi- 
ble qu'il ne fasse que du 1 00 voire du 
10 Mb/s. S un Switch permet tou- 
jours de communiquer a differentes 
vitesses. ce n'est pas necessaire- 
ment le cas d'un HUB. II existe par 


exempledes modules de HUB qui ne 
fonctionnent qu’a 100 Mb/s, ignorant 
ainsi les materials plus lerrts a 10 
Mb/s. C’est pourquoi il faut verifier 
que le HUB utilise peut communiquer 
indifferemment & 10 eta 100 Mb/s. 

Votre HUB ou Switch dispose 
peut-etre d'une prise baptises 
Uplink. Cette derniere est prevue 
pour brancher deux (ou plus) HUB 
ou Switchs en cascade, pour aug- 
menter la taille du reseau. En reali- 
te, la prise Uplink n'est rien d' autre 
qu'un port croise qui evite d'avoir a 
utiliser un (fable croisfe. Ceci etant 
dit, vous pouvez relier des HUB ou 
Switchs qui n'ont pas de prises 
Uplink grace k un cable crois6. 



a 'installation d’un reseau 
Firewire est trds simple, 
presque trop simple. II suffitde bran- 
cher les deux PC entre eux en utili- 
sant n'importe quels ports Firewire 
du PC a chaque fois. En admettant 
par example que vous souhaitez 
relier trois PC en Rrewire, il faut 
brancher un premier cable entre 
deux PC et un second cable entre le 


PC du milieu et le trois feme. Le PC 
du milieu se retrouve done avec 
deux ports Firewire occupds. Nos 
tests ont montre qu'il ne fallait pas 
brancher un troisfeme cordon pour 
relier les deux PC situes aux extre- 
mites sans quoi le reseau ne fonc- 
tionne plus correctement Notez que 
si nous precisons qu'il est possible 
d'utiliser n'importe quels ports 


Firewire, il faut toutefois prefer atten- 
tion si jamais votre ordinateur dispo- 
se de plusieurs control eurs Firewire. 
En effet, vous pouvez tres bien vous 
retrouver avec une configuration qui 
dispose de trois ports sur un premier 
controleur et de deux ports sur un 
second. Si tel est le cas, veillez a 
bien brancher les deux fils Rrewire 
sur le rrfeme controleur. 
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a 'installation d’un reseau Wi-R 
peut etre parfois tres simple et 
parfois tres compliquee. Le “branche- 
ment" des materiels est tres facile en 
soi. II faut installer une carte teseau 
sans fil pour chaque ordinateur, de la 
nteme maniere que I 'on installerait 
une carte reseau Ethernet ou tout 


quelques parametrages qui peuvent 
avoir de I'importance. Vous avez sure- 
ment la possible de regler le canal 
sur lequel seront emises et regues les 
donnees. Vous pouvez choisir de lais- 
ser le mode automatique, mais 
sachez que certains materiels ne 
fonctionnent qu’en selection manuel- 


Point d’acces Wi-Fi 

IS votre reseau Wi-R utilise un point 
d'acces, integte a un routeur par exam- 
ple, il faut fare en sorte que les PC puis- 
sent voir ce dernier. La solution la plus 
simple consiste & brancher le 
routeur/point d’acces en Ethernet sur un 
PC pour le parametrer grace aux utilitai- 
res fbumis. Neanmohs, vous devez cer- 
tainement etre en mesure de pouvoir le 
configurer directement en Wf-R, en sup- 
posant que vous n’avez peut-etre pas 
de carte reseau Ethernet Pour y parve- 
nir, isez attentivement la notice de votre 
routeur/point d'acces pour essayer de 
savoir sur quel canal il est regie par 
defaut ainsi que son adresse IP initiala 
Vous devrez tegler vos PC sur le meme 


autre peripherique. Le fait que votre 
carte Wi-R sort PCI, PCMCIA ou USB 
ne change pas grand-chose a la 
methods. Lorsque la carte est detec- 
tee, il est rtecessaire d'installer le pilo- 
te. En vous rendant dans les proprte- 
tes du pilote de votre carte teseau, 
bien souvent par le biais d'un utilitaire 
present a cote de I'horloge dans la 
barre des taches, vous aurez acces a 


le. De plus, les resultats du mode 
automatique ne sont pas toujours les 
meilleurs. Choisissez done un canal et 
faites en sorte qu'il soit le meme pour 
tous les materiels ordinateurs Wi-R de 
votre reseau. En principe, les autres 
parametres doivent rester par defaut 
et nous verrons un peu plus tard com- 
ment parametrer la connexion et les 
options de cryptage. 
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Wireless Networking 


Fast Ethernet Networking 


DiffErentes technologies de reseau peuvent cohabit eh sans pboblEme. 


canal et utiliser des adresses IP compa- 
tibles pour pouvoir communiquer avec 
lui. Si le canal ou la plage d 1 accesses IP 
ne vous convient pas, vous devez au 
moins passer un PC temporairement 
avec ces parametres pour vous connec- 
ter au mohs d’acces et modifier les 
reglages. II peut arriverqu'un point d'ac- 
ces reste invisible malgte les instructions 
distillees par le mode cfemploi. Dans ce 
cas, essayez done de le brancher avec 
un cordon Ethernet sur un PC muni 
d'une carte reseau classique. Dans ce 
cas, vous aurez sOrement fa possibiite 
d'en prendre le controls pour effectuer 
les parametrages requis. 

Pour ce qui est d’integrer du Wi-Fi a un 
reseau Ethernet il n’y a rien de plus 
simple. Si vous passez par un rou- 
teur/point d’acces, les PC relies en ftlai- 
re a ce routeur (ou tout autre HUB, 
Switchs...) et les PC Wi-R communi- 
queront automatiquement entre eux. II 
suffit que leurs parametres IP soient 
compatibles, nous y reviendrons. Si 
vous souhaitez relier un PC Wr-Fi relie 
en Ad Hoc & un autre PC Wi-R, lui- 
meme relie a un reseau filaire, vous 
devez etablir un pont reseau entre la 
carte reseau Ethernet et la carte reseau 
Wi-R du PC intermedfaire. Qa peut 
vous sembler obscur pour I'instant 
mais nous en reparlerons egalement. 
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a 'Installation d'un reseau via 
Courant Porteur en Ligne est 
tres aisee. II faut installer pour 
chaque peripherique a relier au 
reseau un adaptateur CPL. Ces der- 
niers peuvent etre congus pour 6tre 
branches sur une prise USB, auquel 
cas seuls les PC peuvent s’en servir, 
mais d'autres modeles a raccorder 
sur un port Ethernet existent. Les 
modeles Ethernet sont interessants 
car Ms peuvent tres bien etre relies 
sur la carte reseau d'un PC equips, 
mais aussi a un routeur ou tout autre 
appareil reseau non muni d'une prise 
USB. 


En branchant un adaptateur CPL 
USB sur votre PC, vous devrez instal- 
ler un pilot e pour le fairs fonctionner 
correctement. Pour acceder aux 
parametres de I'adaptateur (Ethernet 
ou USB), il faut utiliser le petit logiciel 
qui est fourni avec. 


Si nous prenons I'exemple de deux 
ordinateurs situes de part et d' autre 
de la maison a relier en CPL, les don- 
nees emises par le premier PC pas- 
sent par son propre boitier CPL qui 
convertit les informations pour le 
reseau elect rique. Dans I'autre piece, 
le boitier CPL du second PC report le 
signal et le convertit de nouveau pour 
que I'ordinateur sort en mesure de le 
comprendre. Si vous desirez ajouter 
un routeur a I'installation, pas de pro- 
blames. II suffit que le routeur dispo- 
se de son propre adaptateur CPL 
reli6 a une prise el ectrique supple- 
ments ire. 


reseau. Une fois ces mots de passe 
regies via I’interface de I'adaptateur 
CPL, I’utilisation est totaiement 
tra ns parents. Vous configurez les 
parametres IP de la rrfame fagon que 
si vous utilisiez un reseau Ethernet 
des plus banals. 

Le courant ne 
passe pas 

Attention, I'utilisation d'un reseau CPL 
est soumise 6 quelques regies d'un 
point de vue blectricite. Tout d'abord, 
il ne faut pas brancherles adaptateurs 
CPL sur des prises parasurtention ou 
des onduleurs. Les filtres integres 
empechent le passage des domees 
informatiques. D’autre part, la presen- 
ce d’un disjoncteur different] el coupe 
egalement le transit des informations. 
En gbnbral, il n’y en a qu'un pour toute 
la maison et bventuellement un dedie 
a la salle d'eau. Pas de soucis en per- 
spective pour les pieces a vivre. Si 
votre disjoncteur est un modeie plus 
ancien, les donnees n'auront pas de 
mal a passer pour finalement atteind- 
re le compteur electrique. Dans le cas 
oil ce compteur est recent, a afficha- 
ge digital, le signal CPL n'ira pas plus 
loin et c'est tant mieux. En revanche, 
un vieux compteur “bleu" peut laisser 
passer les infos CPL. Meme s'il n'y a 
aucune chance que le signal n'aille 
plus loin que le boitier EDF le plus pro- 
che de la rue, des voisins de palier 
pourraient intercepter votre reseau. 
C’est la raison pour laquelle il faut uti- 
liser les mots de passe de fagon sys- 
tems tique. 
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ploi, nous allons passer a I’etape 
suivant qui consiste a configurer le 
reseau & proprement parler. Nous 
allons essentiellement nous interes- 
ser aux parametrages IP puis aux 
noms de machine et des groupes 
de travail. Les solutions que nous 
donnons sont adaptees a Windows 
XP (home et pro) mais les conseils 
sont egalement valables pour toute 


reseau dans votre PC, toutes tech- 
nologies confondues. Windows peut 
desactiver une connexion reseau qui 
ne sert pas. Nous vous conseillons 
de le faire pour eviter de perdre du 
temps inutilement a rechercher des 
parametres ou des reseaux qui 
n'existent pas & chaque demarrage 
de I'ordinateur. Pour y parvenir, il 
suffit de faire un clic droit sur la 
connexion concernee et de cliquer 
sur Desactiver. Cela pourra par 
example vous servir pour desactiver 




Toutes les connexions reseau et Internet de 


IE ORDINATEUR SC 


rE fenEtre. connexion, done le protocole TCP- 
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IP. Double-cliquez sur ce dernier pour 
en editer les parametres. Par defaut, 
Windows XP gere les parametres IP 
de fagon automatique. A moins que 
vous ne soyez certain du bon fonc- 
tionnement de votre serveur DHCP 
(voir I'encadre ci-contre), cliquez sur 
Utiliser I'adresse IP suivante. Les 
champs, alors grises, deviennent utili- 
sables. Entrez une adresse IP, par 
example 192.168.1.1 pour votre pre- 
mier ordinateur, 192.168.1.2 pour 
votre second et ainsi de suite. Nous 
vous conseillons de garder de cote 
192.168.1.254 pour le routeur, s'il y en 
a un sur votre r6seau, Le masque de 
sous-nEseau doit etre assocfe k I’a- 
dresse IP. Si vous avez suivi nos 
conseils, rentrez alors le masque 
255.255.255.0 sur tous vos PC. Ne 
nous occupons pas de la passerelle et 
des serveurs DNS pour I'instant. 
Cliquez sur Ok puis de nouveau sur 
Ok et patientez le temps que Windows 
configure la nouvelle adresse. Au bout 
de quelques secondes, la fenetre doit 
disparaitre. II est temps de verifier que 
les parametres ont bien ete pris en 



Les parametres TCP-IP sont la base d'un rEseau bien 

CONFIGURE. 



■ Infonumenk 


FidVer EdBon Affichage Favoris OuBs ? 

Precedence - ( J 

^ y Rechercher Dossiers 1 

Mm- f t Inf onumerlk 

Nom 

Gestion du reseau 

^Serveur de flchiers (Infonum-serv) ! S 


'3 Thomas Olivaux (Infonum-tom) T 

Afficher les connexion 



LES MACHINES ET LES REPERTOIRES PARTAGES DU REDEAU LOCAL SE VOIENT A PARITR DU 
VOISINAGE RESEAU DE WINDOWS 


compte. Cliquez sur le menu Demarrer 
puis sur Executer. Dans la boite de 
saisie. tapez "cmd" puis validez. Une 
fenetre de commande doit s’ouvrir eta 
vous d'entrer la commande “ipconfig". 
Sont alors listes les parametres IP de 
toutes vos connexions reseau. II ne 
doit pour I’instant n'y en avoir qu’urte 
d'activee et I’adresse IP ainsi que le 
masque doivent correspondre a ce 
que nous avons mis pr6c6demment. 

Tester le reseau 

A present que vos ordinateurs sont 
tous branches et que leurs parametres 
IP sont edites, le reseau doit etre ope- 
rationnel. Pour s’en assurer, relancez 
la fenetre de commandes. Nous allons 
utiliser la commande "ping" qui per- 
met d'interroger une adresse IP, locale 
ou distante. En admettant que vous 
soyez sur le PC 192.168.1.2, tapez 
“ping 192.168.1.1“ et patientez. 
"Reponse de 192.168.1.1..." doits’af- 
ficher quatre fois. Si jamais c'est " Delai 
d'attente de la demande depasse" qui 
s'affiche, il y a un problEme. Verifiez de 
nouveau I’adresse IP et le masque de 
sous-reseau de tous les PC, assurez- 
vous que les cables sont bien bran- 
ches et que le canal Wi-Fi est bien le 
meme sur tous les PC. Notez que 
nous n'avons pas encore parametre le 
cryptage Wi-R et que le probleme 
peut venir de la si vous etes connecte 
via cette methode. Nous y viendrons a 
la page suivante. 

Si vos PC peuvent se pinger entre 
eux, c’est bon signe. A present, fai- 
tes un clic droit sur le poste de travail 
et seiectionnez Proprietes. 
Choisissez I’onglet Nom de I’ ordina- 
teur et cliquez sur le bouton modifier. 
Entrez un nom pour votre ordinateur, 
de moins de 15 carac teres, sans 
accent. Tous les ordinateurs doivent 


utiliser des noms differents. Dans la 
case Groupe de travail, entrez le nom 
d'un groupe qui doit etre commun a 
tous les ordinateurs pour qu'ils se 
voient facilement. En vaiidant, 
Windows doit vous demander de 
redemarrer. Apres le reboot ouvrez 
les favoris reseau depuis le menu 
demarrer ou le poste de travail et cli- 
quez k gauche sur Voir les ordina- 
teurs du groupe de travail. A ce 
moment-^, vous devez voir tous vos 
ordinateurs, mSme si vous ne parve- 
nez pas encore k entrer dedans. 

Nous n'avons pas encore parle des 
parametres IP Passerelle et DNS. 
Comme nous I'avions evoque prece- 
demment, si vous souhaitez partager 
une connexion Internet, le periphe- 
rique reseau (ordinateur ou routeur) 
qui gere la connexion devient la pas- 
serelle. II faut done entrer TIP de ce 
dernier comme passerelle pour tous 
les autres ordinateurs. Comme vous 
I'aurez compris, un routeur dispose 
done lui aussi de sa propre adresse 
IR Les serveurs DNS ne servant 
aussi que pour Internet. Un DNS est 
un serveur de nom, e'est-a-dire un 
ordinateur qui s'occupe de convertir 
des noms de domaine en adresse IP 
(www.techage.fr par exemple est en 
fait 213.186.33.5). Nous utilisons des 
noms de domaine car ils sont bien 
plus faciles a memoriser, mais n’ou- 
bliez pas en realite que tout ordina- 
teur ou reseau relie k Internet dispo- 
se d'une adresse IP unique ! Le ou 
les DNS k entrer sont ceux de votre 
foumisseur d'acces a Internet. Ils 
doivent vous Stre communiques par 
ce dernier. Dans le cas oil vous utili- 
sez un routeur sachant relayer les 
informations DNS, vous pouvez alors 
entrer I'adresse IP de votre routeur 
de nouveau pour le serveur DNS 
principal. 
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SUR CETTE CAPTURE, 
IL N'EST PAS POSSIBLE 



□ our utOiser efficacement !e 
reseau sans fil, il faut souvent 
passer par des etapes de configura- 
tion supplementaires. Nous avons 
deje 6voque la gestion des canaux, 
nous allons e present parler du cryp- 
tage des dormdes et de la fagon de 
se connecter en reseau sans fil. La 
majoritedes pilotes de cartes reseau 
sans fil permettent de laisser 
Windows XP gerer la connexion. 
Nous partirons de ce principe car 
c'est la seule fagon que nous ayons 
de donner une methods gendrique. 
En double-cliquant sur la connexion 
reseau sans fil depu'is la fenetre des 
connexions reseau, une fenetre 
semblable a celle des autres 

pres que vous a vez ici un petit gra- 
phique indiquant la quality du 
signal. En cliquant sur proprietes, la 
fenetre qui s’ouvre semble identique 
au premier aboid et vous pouvez 
done configurer vos parametres IP 
mais si vous faites attention, le 
second onglet est nouveau, il s’ap- 
pelle Configuration reseaux sans fil. 


Cliquez dess us pour I'afficher. Dans 
la premiere boite de dialogue, vous 
devez voir une lists des reseaux 
sans fil disponibles ; cela signifie 
que les periph6riques r6seau sans fil 
listes sont dans la zone de couver- 
ture et qu’ils utilisent une norme de 
communication compatible avec le 
PC sur lequel vous vous trouvez 
actuellement Le nom du reseau est 
le SSID. Dans le cas d'un routeur ou 
d'un point d'accds, le nom qui 
apparait dans la liste peut etre 
modify en 6ditant les preferences 
de ce dernier. Lorsque vous cliquez 
sur un reseau sans fil puis que vous 
appuyez sur le bouton configurer, 
vous allez pouvoir saisir quelques 
parametres comme la cie de cryp- 
tage. Apres I'edition, le reseau se 
retrouve automatiquement dans la 
case des reseaux favoris. Les 
reseaux favoris restent toujours pre- 
sents. meme si vous n'etes pas 
dans leur zone de couverture. Si 
vous a vez defini plusieurs reseaux 
favoris et que plusieurs sont dispo- 
nibles simultanement, Windows se 


connectera par defaut sur celui 
situe en tete de la liste. 

Le mode Ad Hoc 

Pour relierdeux (ou plus) PC entre eux 
sans passer par un point d'acces, 
e'est-a-dire sans utiiiser le mode 
infiastructure, nous allons utilisEr le 
mode ad hoc. II est tres facile de para- 
meter un reseau sans fil en ad hoc. 
Sur les PC concernes, vous devez 
reproduire de fagon identique les 
parametres suivants. Toujours depuis 
la fenetre Proprietes de la connexion 
reseau sans fil, dans I'onglet 
Configuration reseaux sans fil, cliquez 
sur Ajouter en dessous de la liste des 
reseaux favoris. Saisissez un nom de 
reseau SSID (attention, SSID gere la 
casse) et activez le cryptage Wep. 
Decochez la case “La cie m'est four- 
nie automatiquement" puis entrez la 
cie de votre choix. Enfin, cochez la 
case "Ceci est un reseau d'egal a egal 
(ad hoc). . ." et validez. II faut reprodui- 
re exactement la m6me operation sur 
le ou les autres PC a connecter. 
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Partager fichiers 
impri mantes 


a i tout va bien, votre reseau est 
desormais operationnel a 
100%. Quellesque soient les techno- 
logies utilisees, vos ordinateurs com- 
muniquent et il est temps d'apprend- 
re a en tirer profit. Voici I'un des sujets 
les plus importants qui concerne le 
partage des fichiers et des impriman- 
tes. Autant il etait tres facile mais 
aussi peu securise de le fa ire sous 
Windows 9x, autant les choses se 
sont quelque peu corsees depuis 
Windows 2000 et XP. Mode d’emploi. 

Si vous desirez partager un repertoire, 
c'est-a-dire qu'il devienne visible et lisi- 




ble par les autres ordinateurs de votre 
reseau, commencez par faire un clic 
droit dessus et sdectionnez Partage et 
securite. Par detout, c’est Ne pas par- 
tager ce dossier qui est coche. Dans 
notre cas, il tout cocher Partager ce 
dossier et entrer un nom de partage. Le 
nom de partage ne doit pas comporter 
d'espaces ou d’accents pour assurer 
une bonne compatibilite avec les diffe- 
rents systemes d'exploitation. Vous 
pouvez par contre ecrire ce que vous 
voulez dans la ligne commentaire. En 
parcourant le reseau avec Windows XR 
vous verrez en premier lieu le commen- 
taire puis, entre parentheses, le nom du 
partage, II est done conseille de mettre 


le nom vraiment explicits dans com- 
mentaire. par exemple “Films DivX" et 
de rester simple pour le nom du par- 
tage a proprement parler, par exemple 
"djvx”. Vous pouvez choisir de limiter le 
nombre d'utilisateurs qui accedent 
simultanement a ce repertoire mais ga 
n'a pas vraiment d'intetet pour nous. 
Par contre, e'est ttes important, vous 
devez cliquer sur le bouton 
Autorisations pour choisir qui aura 
acces ou non a votre repertoire parta- 
ge. Par detout, le groupe d'utilisateurs 
Tout le monde a acces en lecture au 
repertoire. Qa signifie que n'importe qui 
peut entrer et voir votre repertoire mais 
que personne ne peut ajouter du conte- 


Attention, si vos disques durs sont 
formates en NTFS, ne vous etonnez 
pas que vous ne puissiez pas entrer 
comme qa dans vos partages reseau ! 




Tt 


nu ou effacer des donnees. C'est un 
bon choix par defaut. Vous pouvez 
neanmoins personnaliser complete- 
merit I'acces a vos partages en autori- 
sant telle personne a 6crire ici. telle 
autre 4 ne pas pouvoir acceder la. Vous 
etes le grand patron, du moins tant que 
vous avez les droits administrateurs sur 
la machine. Si vous pensez que Tout le 
monde est trap dangereux, vous pou- 
vez ttes bien utiliser le compte par 
defaut Invite en lui attribuant un mot de 
passe. En cas de doute, donnez le 
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0 □ 
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□ 
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□ 
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- 
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ou de: patamides avances. clique! 
si* Paiamettes avancAs. 


| Patatnaites avanods | 



faites de nouveau un die droit sur ie 
dossier a partager et cliquez sur 
Partage et Securite. Dans la tenet re 
qui s'ouvre, vous avez deja parame- 
tre le partage. Cliquez a present sur 
I 'onglet Securite et attribuez les droits 
d'acces aux memes person nes. 

Pour partager une imprimante, e'est 
encore plus simple. Rendez-vous sur 
I'ordinateur auquel est reliee I'impri- 
mante a partager et rendez-vous 
dans le panneau de configuration des 
imprimantes. Faites un die droit sur 
cette derniere, cliquez sur partager. H 
n'y a qu'a lui donner un nom et Fac- 
ets aux personnes de votre chdx en 
reprenant les explications donnees 


NTFS = securite 

Attention, si vos disques durs sont 
formates en NTFS, ne vous etonnez 
pas que vous ne puissiez pas entrer 
comme ?a dans vos partages reseau. 
En effet, le systems de f ichiers NTFS, 
par opposition & FAT32, gere les 
acces aux donnees par utilisateur. 
Par defaut, seul le createur (fun 
fichier et les administrateurs benefi- 

metres de securite ont la priorite, il est 
normal qu’un utilisateur reseau ne 
puisse les vdr meme si le partage lui 
en donnait le droit. Vous devez done 
attribuer les memes acces au dossier 
au niveau security NTFS que pour le 
partage en lui-meme. Pour se faire, 


Gerer les utilisateurs 

Windows XP est un systems tres puissant base sur une bonne gestion des 
utilisateurs. II difttrencie parlaitement les droits des utilisateurs et peut 
Interdlre I'acces aux donnees a quelqu'un qui n'est pas autorisd. Lorsque 
vous installez Windows XP, plusieuis comptes sont automatiquement 
crees. Le premier est baptise Administrateur. C’est pour oelui-ci que I’ins- 
talleur vous demands un mot de passe a un moment donnd. Vous n'eites 
pas cens6 avoir besoin d'utiliser ce compte, mais il pourrait vous servir en 
cas d'urgence. L'administrateur peut tout faire sur la machine, a manier 
avec precautions. Un compte Invite est egalement creer par defaut mais 
n'est pas active. C'est le compte qui est generalement utilise dans les 
rdseaux pour acceder aux donnees sans mot de passe partlculler ou avec 
un mot de passe gdndrlque qui n'est qu'une semi-protection. Enfln, a la fin 
de ('installation, Windows XP vous demands de salslr un ou plusieurs 
nom(s) d'utilisateur(s). Le nom que vous saisissez ici devient votre compte 
principal et il dispose des m&mes droits que l'administrateur. Windows XP 
gere aussi les groupes. Par dafaut, tous les membres d'un groups heritent 
des droits du groupe. Par example, si le groupe Administrateurs peut tout 
faire. le groupe Utilisateurs ne peut pas installer certains logiciels conside- 
rs a risque. 

Normalemenl, pour modifier des comptes et/ou des mots de passe, il faut 
se rendre dans le panneau de configuration et utlliser I'outll Comptes d'u- 
tilisateurs. Nous vous recommandons pfutdt de fairs un die droit sur le 
poste de travail et de saiectlonner Gerer. Dans la lend re qui s'ouvre, vous 
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a ouer en reseau est un vrai bon- 
heur. A vrai dire, toute personne 
qui a eu la chance de jouer en reseau 
a bien du mal a se remettre aux jeux 
solos apres coup. II y a quelques 
annees, jouer en reseau etait assez 
complique pulsqu'il fallalt configurer 
diffSrents protocoles comme IPX. 
Aujourd'hui, tous les jeux fonction- 


nent avec TCP-IP et rien n'a jamais 
ete plus simple. D'une maniere gene- 
rale, les jeux reseau fonctionnent tous 
sur le meme principe. L’un des 
joueurs devient en quelque sorte le 
serve ur et heberge une partie. C'est- 
a-dire qu'il cree une partie avec les 
parametres de son choix (nombre de 
joueurs, temps de la partie, difficulte, 


etc...) et ses opposants rejoignent sa 
partie. Certains jeux permettent de 
creer des serveurs dedies, c'est-a- 
diredes PC sur lesquelstourne le ser- 
veur pour un jeu mais sur lesquels 
personne ne joue directement. C’est 
ce qu'il se passe lorsque vous vous 
connectez une partie sur Internet 
generalement. Si votre reseau est 
bien configure depuis Windows, vous 
n’aurez aucun problems a jouer en 
reseau. Pour jouer sur Internet il peut 
etre interessant de regarder dans les 
parametres du jeu s'il n'y a pas un 
reglage de la tallle des paquets en 
fonction de votre vitesse de 
connexion. 




a orsque v 

I'ADSL, vous passez surement 
par I' installation d'un kit de connexion 
donne gracieusement par votre four- 
nlsseur d'acces. Contrairement a ce 
qu'indique celui-ci, il est plutdt recom- 
mande de ne pas s'en servir. En effet, 
les kits de connexion ont la fficheuse 
tendance a installer tout et n'importe 
quoi sur nos PC et modifier les para- 
metres reseau d'une fagon dont on se 


ble sur Internet... encore faut-il avoir 
une connexion :) Lorsque le modem 
est operationnel, allumez-le et veri- 
fiez que vous avez bien la synchro 
ADSL, preuve que vous pourrez vous 
connecter. Allez dans le menu 
demarrer puis cliquez sur Parametres 
et Connexions Roseau. Dans le 
menu de gauche, cliquez sur Cr6er 


tout a fait possible de se connecter a 
I'ADSL depuis Windows XP sans pas- 
ser par un kit quelconque. 

Pour commencer, il faut brancher son 
modem. S'il est Ethernet, II faut le 
brancher directement sur une carte 
reseau (si vous souhaitez aussi avoir 
un reseau local Ethernet, alors il fau- 
dra utiliser deux cartes). S'il est USB, 
branchez-le et installez son pilots ; ce 
dernier est generalement present sur 
le CD du kit de connexion ou disponi- 


Assn rant Nouvelle connexion 

Nom de la connexion 

E3 

Entrez le nom de voire lournisseur de services Inlemel dans la case 

Nom du lournisseur de services Internet 

zvanle. 

Oublntemell 


Le nom que vous enlrez ici sera le nom de le connexion que vous ere 
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une nouvelle connexion. Une fene- 
tre d'introduction apparait, cliquez 
sur suivant. Sur I'ecran suivant, 
c'est en frangais dans le texte. 
selectionnez Etablir une connexion 
a Internet et validez. Ensuite, ga 
devient interessant, choisissez 
Configurer ma connexion manuel- 
lement. Sur la page suivante, C'est 
le second choix qui nous interesse, 
Se connecter en utilisant une 
connexion large bande qui neces- 
site un nom d’utilisateur et un mot 
de passe. Vous pouvez ensuite 
choisir le nom de votre connexion, 
ga n'a guere d' importance. Dans la 


page concernant le numero de 
telephone, laissez la case blanche 
et passez k I'ecran d'apres. II n’y a 
plus qu’a saisir vos identifiants 
(nom d'utillsateur et mot de passe) 
pour terminer la configuration. 
Laissez coch&e la case Activer le 
Pare-Feu de connexion Internet 
pour cette connexion. C’est une 
protection peu efficace, mais c'est 
toujours ga. II n'y a plus qu’a vafi- 
der pour terminer la creation de la 
connexion. Par defaut, vous trou- 
verez un raccourci sur votre 
bureau, Servez-vous en pour vous 
connecter ! 



Partager une 

CONNEXION 

Internet est 

DEVENU TRES 

Windows XP. 


a otre reseau fonctionne et I'un 
de vos PC est connects a 
Internet. Pourquoi ne pas partager 
cette connexion pour que toute la 



famille en profite ? II y a quelques 
annees, nous vous aurions recom- 
mande I'utilisation de logiciels spe- 
cialises comme Wingate ou 
Winroute. Aujourd'hui, il est tres 
facile de partager une connexion 
puisque c'est une fonctionnalite 
integree a Windows. Apparu avec 
Windows 98 Seconds Edition, le 
partage est v raiment efficace 
depuis Windows XP. 

Rendez-vous dans le panneau de 
configuration des connexions 
reseau et faites un clic droit sur 
votre connexion ADSL. Cliquez sur 
Propriety et une fenetre s'ouvre. 
Allez maintenant sur le dernier 
onglet baptise Avanc6. En dessous 
du Pare-feu, vous pouvez voir les 
parametres permettant de partager 
une connexion Internet. II faut 
avant tout cocher la case Autoriser 
d’autres utilisateurs du reseau a se 
connecter via la connexion Internet 
de cet ordinateur. Par dEfaut, 
Windows vous pr6vient qu'il va uti- 


liser d'autres parametres IP, en 
I'occurrence 192.168.0.1 pour la 
machine qui beneficie de la 
connexion. Vous pouvez accepter 
et repasser tous les autres PC en 
IP automatique pour que Windows 
gere lui-meme les adresses et ainsi 
le partage. Toutefois, si vous desi- 
rez profiter du partage de 
connexion int6gr6 tout en utilisant 
les adresses IP de votre choix, 
c'est possible. Apres que le par- 
tage ait ete active, rendez-vous 
dans les proprietes TCP-IP de la 
carte reseau de votre PC connects 
a Internet et entrez les parametres 
de votre choix. Si vous optez pour 
cette seconds solution, Windows 
ne pourra pas ddtecter automati- 
quement le partage de connexion 
depuis les autres ordinateurs. II 
faut alors editer les proprietes 
TCP-IP de toutes les autres machi- 
nes et entrer IMP du premier 
comme passerelle a chaque fbis. 
Pour les serveurs DNS, il faut ent- 
rer ceux du fournisseur d'acces. 
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ADSL avec un routeur 


a e fonctionnement d’un routeur 
est assez simple. II dispose 
dirons nous de deux ports princi- 
paux, un port LAN et un port WAN. 
Le port LAN est celui qui est relid 
directement au reseau. Dans le cas 
d’un Switch intdgre, le routeur bdnd- 
ficie en realite de plusieurs ports 
LAN. De I'autre cote, le port WAN 
accueille Internet, ou plus exacte- 
ment le modem. Vous me direz, 
pourquoi ne pas brancher directe- 
ment le modem sur une prise libre de 
n' imports quel HUB ou Switch ? 
Pour deux raisons. La premiere, c’est 
que si une authentification est requi- 
se pour la connexion, qui va s'en 
occuper ? Un routeur le fait, pas un 
HUB ou un Switch. La seconde, c'est 
que meme si vous pouvez vous 
connecter automatiquement sans 


passer par un login ou un mot de 
passe (c'est souvent le cas pour 
I'ADSL degroupe ou le cable), il ne 
feut surtout pas se brancher de la 
sorts sans quoi tous vos PC vont 
essayer d'obtenir une adresse IP 
public ! Votre operateur vous bloque- 
rait I'acces tres rapidement s'il venait 
a s’en rendre compte. Un routeur 
offre I'avantage de pouvoir maintenir 
la connexion Internet disponible a 
toute heure du jour et de la nuit sans 
qu'un PC en particulier rests allumd 



Si le branchement du routeur n’a rien 
de sorcier, D faut quand mSme le 
configurer. Pour se hare, glissez le CD 
livre avec dans votre lecteur. Un utili- 
taire doit en principe vous aider a 
trouver le routeur sur le reseau. Vous 
pouvez aussi vous contenter de lire le 


mode d'emploi pour connaitre I'a- 
dresse IP par defaut. C’est souvent 
192.168.1.1. Unefois que vous I’avez 
repere, essayez d'entrer dedans via 
un navigateurWeb en tapant directe- 
ment son adresse IP & la place d’un 
nom de domains. II y a de grandes 


chances pour qu’une fenetre vous 
demande un nom d'utilisateur et un 
mot de passe. II faut une nouvelle fois 
vous reporter au mode d’emploi pour 
les connaitre. Lorsque vous arrivez 
sur la page de configuration du rou- 
teur, commencez par modifier le login 
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et le mot de passe par un couple que 
vous aurez moins de mal a retenir. 
Ensuite, II faut modifier les paramet- 
res TCP-IP du routeur. Peut-etre trap 
influence par le monde de I'entrepri- 
se, nous vous conseillons de mettre 
I'lP 192.168.1.254 et le masque cor- 
respondent 255.255.255.0. II n'y a 
pas besoin de remplir les champs 
DNS sachant que votre foumisseur 
d'acces les lui Indiquera. Redemarrez 
le routeur et connectez-vous de nou- 
veau via sa nouvelle IP. 

II faut maintenant parametrer la 
connexion Internet. En ayant pris le 
soin de brancher le modem et de 
verifier que la diode de synchro ADSL 
est bien allumbe sans clignoter, sui- 
vez les instructions k I'ecraa Certains 
routeurs peuvent detecter automati- 
quement le mode de connexion et ne 
vous demande que le login et le mot 
de passe. Si ce n'est pas le cas, vous 
devrez choisir quelques options mais 
rassurez-vous, tous les termes bar- 
bares ne sont pas a connaitre. En 
general, pour une connexion ADSL, 
vous devez vous connecter via 
PPPoE ou PPPoA. Si vous etes en 
degroupe ou via le cable, peut-etre 
aurez-vous besoin de specifier une 
adresse IP fixe si votre foumisseur 
vous en a donnee une. A present 
votre routeur est configure. Vous 
devez repasser sur les PC pour spe- 
cifier TIP du routeur (192.168.1.254) 
comme passerelle et DNS. Si jamais 
vous ne parvenez pas a afficher une 
page Internet, relancez I'assistant de 
connexion de Windows XP et indi- 
quez-lui que vous passez par une 
connexion large bande toujours acti- 
ves en lui demandant de detecter 
automatiquement les parametres. 
Derniere option si les pages ne s'affi- 
chent toujours pas, essayez done 
d'entrer le(s) DNS de votre foumis- 

options d’un routeur sont elles aussi 
passionnantes (NAT, DNS 
Dynamique...) et nous aurons peut- 
etre I'occasion de fairs un dossier k 
part entiere sur ce sujet. 
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indows XP a introduit une nou- 
velle notion de rdseau qui s'a- 
vere fort interessante, i! s'agit des 
ponts reseau. Un pont reseau permet 
de order une carte reseau virtuelle 
qui s’appuie sur plusieurs cartes 
reseau physiques. Par exemple, si 
votre PC principal est relie d’un cote 
a un autre PC en Firewire et de I'aut- 
re a un reseau Ethernet, vous pouvez 
order un pont entre votre carte 
Firewire et votre carte Ethernet. Ainsi, 
la carte rdseau virtuelle n'aura qu’une 
seule adresse IP pour les deux cartes 


eau (Pont r 


BB 



-i-Ptopiietes de Pont leseau (Pptj}t leseau) 2 


IS 


General Authentication 


I Connexion Ethernet 100 Mbps 
Connexion Firewire 400 Mbps 
Connexion Bluetooth 1 Mbps 


si - ! Cfent pour les reseaux Microsoft 
v Portage de fichiers et d'imprimaiVes pour les reseaux Microsoft 
0 J®J Planificaleur de paquets QoS 
0 ■»= Prolocole Internet (TCP/IP) 


L 


ie dans la zone de notficalion ur 


physiques ce qui permettra au 
rdseau Firewire de communiquer le 
plus simplement du monde avec le 
rdseau Ethernet. C'est une solution 
trds appreciable pour marier diffdren- 
tes technologies de rdseau. 



Pour order un pont rdseau, rendez- 
vous dans le panneau de configura- 
tion des connexions rdseau. 
Sdlectionnez au moins deux 
connexions puis faites un clic droit. 
Choisissez Etablir un pont rdseau 
pour proceder a la creation. Au bout 
de quelques secondes, les cartes 
principales sont deplacees et la 
connexion principale devient le pont 
rdseau. Vous devez dditer les para- 
metres TCP-IP de cette carte virtuel- 
le comme s'il s’aglssait d'une carte 
normale. Windows XP partage auto- 
matiquement la connexion Internet 
presents sur I’une des cartes vers 
r autre. Ainsi, les PC connectes en 
Wi-Fi Ad Hoc ou en Firewire pourrorrt 
aussi profiter de la connexion Internet 
via le port Ethernet de votre PC prin- 
cipal, tant que celui-ci est allumd. 
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surtout dans le cadre d'une utilisa- 
tion professionnelle que la necessi- 
ty d'utiliser un produit haut de 
gamme se fait sentir. Its respectent 
generalement a la lettre les preconi- 
sations des normes qul regissent la 
conception des r6seaux Ethernet, 
et sont de fait moins susceptibles 
de provoquer des problemes de 
compatibility dans un reseau de 
grande taille (plusieurs dizaines, 
voir plusieurs centaines de postes). 
Au final, il n’y a done pas v raiment 
de question y se poser lore de I'a- 
chat d'une carte ryseau Ethernet. 
Et en ce qui concerns les Hub ou 
Switch, les particuliers se contente- 
ronttres bien d’un Hub 100 Mbps. 
Verifiez juste que le produit n'integ- 
re pas de ventilateure pouvant 
occasionner des nuisances 
sonores. 


Dans un reseau filaire, on utilise 
des cables reseau droits pour 
connecter les composants entre 
eux, ou croisas pour relier deux PC 
directement. Portant a chaque 
extrymity une prise RJ45, ils peu- 
vent mesurer jusqu'a cent mytres. 
On trouve principalement dans le 
commerce des cables blindes de 
categoric 5 et de categorie 5E 
coutant environ 8 e pour 5 metres. 
Destines aux reseaux 100Mbps, 
les cables de categorie 5 ne sont 
pas suffisants pour assurer une 
connexion de quality dans un 
reseau IGbps. Des cables de 
categorie 5E sont done 
nycessaires pour profiter du 
gigabit Ethernet. Mais n’ou- 
bliez pas que la connexion 
Gigabit offrant une bande pas- 
sant thyorique de 100 
Mo/sec, e'est la 
vyiocity de 


Ethernet 


Les cartes meres modernes etant 
presque toujours dotees de ports 
Ethernet 1 0/100 Mbps, il est rare de 
devoir ajouter une carte ryseau. Le 
cas se prysentera toutefois avec les 
PC plus anciens, ou bien loreque 
Ton a besoin de deux ports reseau 
dans un PC (par exemple pour s'en 
servir comme d'un routeur). Nous 
n'avons constate aucun probleme 
particulier avec des cartes reseau 
PCI d'entrye de gamme lore de nos 
tests (10-15 €), il est done difficile 
de recomman- 
des pro- 
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vos disques durs qui limitera la 
rapiditedutransfertdedonnees. Si 
vous souhaitez monter un reseau 
complet en Gigabit, il vous faudra 
6galement investir dans un Switch 
Gigabit qui sont encore assez 

Wi-Fi 

A I'heure actuelle, le plus grand 
defaut des composants reseau 
sans fils vient de leur interoperabi- 


lity. Si celle-ci est 
devenue presque parfaite sur les 
produits certifies Wi-Fi, et done en 
802.11b, il n’en est rien pour les 
autres normes et declinaisons. 
Nous avons pu constater que le 
melange des normes 802.11b et 
802.11g ne fonctionne pas a tous 
les coups. La meilleure chose £ 
faire pour limiter les problemes est 
done de s'equiper entierement 
dans I'une ou I'autre de ces nor- 
mes et de choisir egalement un 
equipement provenant du meme 
constructeur. Deux materials d 'une 
meme marque auront plus de 
chance d'offrir une connexion sta- 
ble et un debit maximal. La norme 
802.11b offrant des debits de 11, 
22 et 44 Mbps conviendra pour du 
partage de connexion Internet ou 
du transferts de fichiers legers. Elle 
reviendra aussi moins cher. Mais si 
vous n’etes pas limits par le budget 
nous ne pouvons que vous 
conseiller de passer directement 
au 802.1 1g offrant des 
debits beaucoup 
plus confortables, 
notamment en 
108 Mbps 
lequel nous avons 
mesures des 
debits reels maxi- 
mum de2.5 Mo/s. 

D'autre part, bien 
que ce ne soit pas 
flagrant, cette 

norme 802.1 1 g 
semble offrir une 
portee de commu- 
nication plus impor- 
tante. Etant donne 


que plus la 

distance entre les composants 
sans fils est grande plus la bande 
passante de la connexion est fai- 
ble, il y a plus de chance que la 
connexion soit toujours active a 
une plus grande portee. 

Ceux qui desirent profiter du 
meilleur service (disponibilite des 
drivers et correctifs sur le site du 
constructeur, SAV et documenta- 
tion) se tourneront vers des pro- 
duits de marques r6put6es comma 
SMC, D-Unk ou Netgear. Plutot 
destines aux p 
marque 3Com e 
de quality, mais la documentation 
de leurs produits ne s' 
aux particulars et s 
austere. Nouvelle venue, la 
marque Atlantis nous a surpris 


Ne pas oublier 
le cryptage 

Atln d'assurer la security du reseau sans fil, et d’eviter que 
votre voisin pulsse profiter £ vos trais de voire connexion 
Internet ou que vos fichiers partages puissent etre visibles 
par n'importe qui se tiouvant £ bonne distance, tous les 
yquipements Wifi supportent I 'encryption WEP (Wired 
Equivalent Privacy). Mais WEP n'offrant pas une security 
assez elevee pour les reseaux d'entreprise, le standard 
WPA (Wi-Fi protected access) tend £ le remplacer. Ce nou- 
veau standard change dynamiquement la clef de cryptage 
£ intervalles r£guliers, rendant une attaque difficile, un even- 
tual hacker n'ayant pas le temps de trouver la del avant 
qu'elle ait change. 

Du point de vue de I'utilisateur, WPA s'utilise de la m£me 
fapon que WEP. II est possible d'utiliser un serveur d'au- 
thentnicanon, mais pour un particular, il suffit de donner un 
mot de passe commun £ tous les equipements Wi-Fi pour 
assurer qu’ils puissent communiquer. Concu pour fonction- 
ner sur les memes puces que WEP. WPA ne necessite pas 
de modification du materiel pour £tre implemente. Dans le 
cas oil un £qulpement ne le supporte pas d'origine, et oO 
vous d£sirehez profiter de sa s6curit6 suparieure, une mlse 
£ pur du firmware sera g£n£ralement disponible sur le site 
du constructeur. Tous les 6qulpements W-Fi devront bien 
sur utiliser le m£me protocole de security, qu'il s'agisse de 
WEP ou de WPA 
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quality de ses equipements Wi-Fi 
108Mbps, qui obtiennent de tres 
bons debits et dont les drivers sont 
tres complets. Le kit de Bewan 54 
Mbps est aussi interessant. Les dri- 
vers sont particulierement agreables 
a utiliser, et le manuel bien congu est 
en frangais. Le point d'acc&s a un 
look original, et la carte Wi-Fi PCI est 
dotee d'une antenne surdimenssion- 
nee par rapport aux produits concur- 
rents. Dans ce domaine, on notera 
aussi la carte Wi-Fi PCI de Netgear, 
qui dispose d'une antenne externe 
que I'on peut placer a I'endroft de 


CPL 

Bien que le CPL commence a peine a 
se democratiser, nous avons eu a plu- 
sieurs reprises I'occasion de constater 
que la technologie etait au point. Ses 
debits, bien que peu sieves, (11Mbps) 
suffisent pour la plupart des applica- 
tions. Mais le gros avantage des adap- 
tateurs CPL est leur simplicity : il suffit 
de les brancher et de leur assignor un 
mot de passe apres avoir installe le 
driver pour que le PC soit connecte au 
courant porteur. Les equipements sont 
peu nombreux pour (’instant mais 
nous n'avons constate aucun proble- 
ms d'interoperabilite. On peut done 


acheter des produits de marque diffe- 
rente sans crainte d’avoir des probl ri- 
mes de compatibility. 

L’investissement requis pours'equiper 
en CPL est interessant car les adapta- 
teurs sont globalement au meme prix 
que leur equivalent en Wi-Fi. D'autre 
part, une infrastructure CPLse dispen- 
se de points d’acces, ce qui fait un 
composant de moins a acheter. Un 
adaptateur CPL se trouve aux alen- 
tours de 75 €. 

Le seul routeur ADSL CPL que nous 
ayons eu entre les mains est le CMM 
MM-BOX. Offrant des fonctiormafites 
comparables k celles des autres rou- 


line LAN party en Wi-Fi ? 

Peut-on jouer avec un reseau Wi-R ? C’est la question que nous nous sommes posee, et une petite LAN party entre amis nous a donne 
I'occasion d'y repondre. Tout etait bien pi an if ie, du hub quatre ports aux bouteilles de cola dans le frigo, mais rarrivbe d'un cinquieme 
joueur nous a bien oblige a trouver une solution pour lui permettre de participer. Nous avons done installe une carte Wi-R sur son PC, et 
une autre sur I'un des PC deja relie au reseau ethernet, en activant la fonction « bridge - de Windows XP atin de permettre au nouvel arri- 
vant de jouer avec nous. 

Une LAN party ne se deroulant |ama!s sans probiemes de reseau, e'est ici que les ennuis ont commence. Une fois le bridge active, tout 
semblait fonctlonner, mats pourtant le trade reseau ne passait pas. II s'aglt d'un bug connu, reference par Microsoft sous la reference 
302348. et qui peut se produire avec certains adaptateurs Wi-R. Heureusement, la solution est lacile a mettre en oeuvre. A une invite de 
commande, on tape la commande - netsh bridge show adapter -. Apres avoir identifie I'adaptateur qui ne repond pas, on tape la com- 
mande suivante : - netsh bridge set adapter 1 forcecompatmode=enable >•, ou « 1 » sera remplac6 par le numero de la carte Wi-R. Miracle 
! Cela a fonctionne, et nous avons enfin pu lancer Unreal Tournament 2004. 

Heias, les ennuis ne se sont pas arretes la Bien que les PC etaient proches les un des autras, la qualite de la connexion Wi-R fut medio- 
cre et les deconnexions frequentes. De plus, nous avons constate des probiemes de parasites variant en fonction du trafic Wi-Fi avec 
une de nos cartes son PCI. Ce n'est qu 'apres avoir remplace I'adaptateur Wi-Fi par un autre models que nous sommes parvenus a obte- 
nir une connexion partaite. Au final, meme si nous avons pu fragger sans fils, e'est encore une fois I'interop6rabilit6 des composants qui 
nous a pos6 le plus de probiemes. Les LAN party en Wi-R sont done possibles e condition d'avoir un materiel judicleusement choisi et 
des firmwares et des drivers e jour. 
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TRENDn^ 


Les routeurs 

Pour partager une connexion 
a Internet entre plusieurs PC, 


routeur est ia solu- 
tion id6ale. On les trouve pour un 
prix compris entre 100 et 200 
euros, suivant les marques et les 
fonctionnalites. Un routeur simple 
fonctionne aussi bien avec le Cable 
que I 'ADSL, il suffira de relier la 
prise RJ45 de votre modem sur la 
prise WAN du routeur. Si vous pos- 
sedez un modem USB, II vous fau- 
dra done investir dans un routeur 
offrant cette connectique en sup- 
plement. Mais vous avez la possi- 
bility de choisir un routeur integrant 
deja un modem. II faudra cela dit 
faire attention car ces produits sont 
faits soit pour I 'ADSL soit pour le 
Cdble. 


Tous les routeurs destines aux par- 
ticuliers disposent generalement 
de quatre ports Ethernet 10/100 
Mbps. Certains proposent egale- 
ment I'option Wi-Fi et integrent 
done d’office un point d'acces 
sans fils. 

II est assez difficile de departager 
les routeurs que nous avons testes 
en termes de fonctionnalites et de 
qualite de connexion. Leurs carac- 
teristiques sont assez similaires au 
seln d’une meme categorie et tous 
offrent les fonctions les plus utiles 
a savoir le NAT, le pare-feu, ou 
encore le DHCP. Selon vos exigen- 
ces, e'est a vous de choisir un 
modaie offrant des outils supple- 
mentaires comme le VPN, le port 
imprimante ou le DMZ. 

Dans le domaine de la securite, le 
routeur SMC Barricade G nous a 
semble sortir du lot. Son firewall 
puissant est double d'une fonc- 
tionnalita de ddtection d 'intrusions, 
qui va permettre I' envoi d'un e-mail 
a me adresse donnee des qu'm 
hacker tente de s'en prendre a 
votre reseau. Son prix est aussi 
interessant, puisqu'on le trouve a 
parti r de 99e. Un autre produit a 
retenu notre attention, le routeur 
Atlantis 1-Fly. Affiche a 129e, B 
fonctionne en 108Mbps. Nous ne 
lui reprocherons que son manual, 
qui n'est pas trbs complet. Pour qui 
desire partager une connexion 
ADSL, un routeur ADSL facilite bien 
la tache, et permet de diminuer les 
couts (si vous ne disposez pas deja 
d'un modem). Pour un tarif raison- 
nable (1 59€ ), le modem ADSL avec 
routeur sans fil de Belkin a I'avan- 
tage de proposer une interface 
d 'administration en fr an pais, ce qui 
n'est que trop rarement le cas chez 
la concurrence. Enfin, le Trendnet 
TEW-431BRP nous a plu pour ses 
dimensions reduites et son interfa- 
ce de configuration particuliere- 
ment intuitive, meme si les fonc- 
tionnalites sont un peu moins 
riches que la moyenne. 
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pour certains , 
une terreur 
pour d’autres” 



Le phenomene peer Co peer esc d la 
mode, eC c'esC sans douce la 
premiere source de 
telechargemend de Pichiers (eC de 
consommaCion de bande passanCe) 
de la majorice des inCernauCes. 
Depuis Napscen il exisCe maincenanc 
plusieurs reseaux qui possedenc 
leurs avancages eC leurs 
inconvenienCs. ExplicaCions eC mise 
en pracique. . . 


- _ erriere le terme p2p (peer to democratic sur Internet. Sans aller 
L' peer) que Ton pourrait tradui- jusque fa, II est vrai que I’on peut 

re par “ pair k pair se cache trouver sur ces faseaux de nomb- 
ken fait un mode de communication reux fichiers divers et varies, jus- 
r6seau servant k echanger des qufa recemment la video de I'affai- 
donnees entre des utilisateurs re Janet Jackson concemant ses 
lambda Ce systems se differencie problemes de costume lors du der- 
du mocfale client-serveur qui est nier Superbowl americain. Toutes 
utilise par ^temple lorsque I'on donnees chaudes, qu'elles soient 
telecharge un fichier depuis un site sous forme audio, video, et meme 
web : un gros serveur heberge le texte a de grandes chances de se 
fichier pour tous ceux qui souhai- retrouver sur les p2p, car ces don- 
tent le transferer sur laur pc. Ici, les nees sensibles sont difficilement 
utilisateurs jouent le roj®e la fois de saisissables par les autorites : que 
client et de serveur ; Les usagers fairecontre plusieurs milliersd’utili- 
d'un rfiseau p2p se connectent sateurs lambda residant dans diffe- 
mutuellement les uns aux autres rents pays possedant des lois dif- 
pour envoyer et recevoir des don- ferentes ? II est facile de centrer 
nees. Ainsi, en regroupant les . une action judiciaire sur un serveur 
machines deS habitues d’un reseau web, mais pas sur des milliers d'in- 

p2p on peut otjtenir une capacite temautes. C'est pourquoi une tres 

de fichiers disponibles de I'ordre grande majority des fichiers circu- 

de plusieurs milliers de Teraoctets lant sur ces rbseaux sont iltegaux, 

(1 To = 1024 Go). Cheque utilisa- meme ^'utilisation des clients p2p 

teur met en ligne Ids fichiers qu'il ne Test pas. On peut trouver tres 

desire, et chaque fichier qu'il tele- facilement des albums complets 

charge se retrouve disponible pour de musique au format mp3, ou bien 

les autres peereurs. Evfdemment, les demiers filrre sortis en DVD au 

la bande passante qui va(determt- fomiat DiVX (et meme les PDF de 

ner la vitesse de transfert est la nos mags ;) ). Lorsque vous tele- 

aussi dependants des utilisateurs, chargez ce genre de fichiers, c’est 

et I'ADSL etant asynchrone (quand un delit. Le piratage est assimile a 

vous avez 512 Kb de download, de la contrefagon passible de deux 

vous avez en general 32 Kb d'u- ans d'emprisonnement et de 150 

pload, cela influe beaucoup sur fa 000 € d’amende, voir de recel(cinq 

P2P). ans d'emprisonnement et plus de 

380 000 € d'amende). On pourrair 
Certains considerent que lepheno- penser que I’on est totalement 
mene p2p est un des meil leurs sys- anonyms derriere I’usage de ce 
fames representant la liberfa et la genre de logiclels... Faux I II est 
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“Un puissant systeme de 
transfert de fichiers” 


les utilisateurs s’en sont sortis en 
promettant de fairs amende 
honorable et de ne plus telechar- 
ger de fichiers iltegaux Meme si 
cette demarche para it plus 
comme une maniere de fairs des 
examples et de fairs peur, elle 
laisse a reflechir les gros consom- 
mateurs de p2p. Le Canada a fait 
jurisprudence en favour des inter- 
nautes. En France, les 6 premiers 
cortdamnes doivent encore se 
demander pourquoi eux et pas 
les autres... Bien sur, les majors 
du disque font sourire avec leurs 
larmes de crocodile, leurs gros 
benefices et leurs productions 
dictees par le marketing plutot 
que la creation ; bien sur, des etu- 
des les contrarient en affirmant 
que le MP3 incite autant k I'achat 
qu'il fait perdre des ventes. Mais 
la loi est la loi et dans notre pays, 
si vendre un album de la Star Ac 
est legal, le pirater ne I’est pas, et 
c'est comme $a ! Rests qu'on 
peut beaucoup profiter du peer to 
peer sans enfreindre de lois, 


tres facile de retrouver I'adresse 
IP d’une machine et done I'identi- 
te du possesseur de la connexion 
Internet. Imaginez que quelqu'un 
teiecharge un mp3 chez vous : 3 
est forcement connects a votre 
machine, du fait du mode de 
fonctionnement du p2p. Or, avec 
de simples outils de statistiques 
reseau (foumis avec Windows I) il 
est tres facile de savoir quelles 
sont les connexions Internet eta- 
blies avec leurs caracteristiques 
dont notamment le port de com- 
munication ouvert et I’adresse IP. 
Recemment, la RIAA (Recording 
Industry Association of America), 
association americaine reptesen- 
tant les grandes socidtes de 
disques, a intente 261 proems a 
des intemautes soupgonrtes d'a- 
voir illegalement telecharge et 
distribue de la musique en ligne 
par Kazaa, les suspects ayant ete 
retrouves par cette methods. 
Comme il est difficile de prouver 
qui etait vraiment devant I'ordina- 
teur pendant I’utilisation du p2p, 


meme si techniquement, on utili- 
se les memes outils et les memes 
serveurs. 

Pourquoi peut-on toujours conti- 
nuer a telecharger les logiciels 
permettant de se connecter a ces 
reseaux de pirates ? Leur utilisa- 
tion en elle-mSme n'est pas ille- 
gale, et on peut tres bien trouver 
de nombreux fichiers totalement 
legaux ou toleres au telechaige- 
ment. De nombreux develop- 
peurs de logiciels jusqu'a de 
grands distributeurs de linux, 
proposent de telecharger leur tra- 
vail par I 'interrrtediaire des p2p, 
pas besoin de louer un gros ser- 
veur avec de la bande passante 
couteuse : les utilisateurs propa- 
gent eux-memes leurs fichiers. 
Dans le domaine de I'audiovisuei, 
on peut trouver d'excellents films 
fibres de droit, et ce qu'on appel- 
le des bootlegs : ce sont des 
enregistrements pirates " de 
concerts dont la quality va du 
mediocre k excellent Ces enre- 
gistrements sont en general tole- 
res et font le plus grand bonheur 
des fans. Recemment, il est 
meme possible de telecharger 
des videos entieres au format 
DVD de bootlegs ! 

On distingue 2 modes de fonc- 
tionnement pour les rdseaux p2p. 
On peut avoir une architecture 
centralisee qui necess'ite de se 
connecter k un serveur qui reuni- 


comme la lists des utilisateurs 
connectes avec leur adresse IP et 
la lists des fichiers qu'ils parta- 
gent Ainsi, lorsque Ton recherche 
un fichier particulier, le serveur 
regaidera dans ces listes pour 
vous dire si celui-ci est disponible 
et chez qui se connecter pour le 
recevoir. Mieux, certains reseaux 
comme celui d’eMule sont cons- 
titues de plusieurs serveurs 
connectes entre eux Ainsi, un uti- 
lisateur connects a un serveur A 
pourra atteindre les informations 
d’un serveur B. Cette methods 
apporte une grande rapid it e de 
fonctionnement, mais est tres vul- 
nerable : il suffit que le serveur 
n’existe plus pour que le reseau 
n’existe plus, les intemautes se 
retrouvant dans I’incapadte de se 
connecter les uns aux autres. Une 
architecture decentralize est 


beaucoup moins vulnerable, il 
n’existe pas de serveur central et 
les informations telles que les 
recherches des utilisateuis pas- 
sent par to us les utilisateurs du 
reseau. Malheureusement avec 
ce systems il faudra s’armer de 
patience. Si I'on cherche un 
fichier, il faudra que I’information 
transits chez tous les utilisateurs, 
ce qui peut prendre enormement 
de temps pour un reseau de plu- 
sieurs milliers d'utilisateurs. 

Les reseaux p2p se heurtent 
rteanmoins a certaines limites, 
malgte leur presumbe invulnetabi- 
lite. Ils subissent les pressionsdes 
grandes majors de disques et de 
films. Les daunts AucSogalaxy et 
Napster en ont fait les frais. De 
plus, les foumisseurs d'acces 
commencent a faire la chasse aux 
utilisateurs, car ce sont de gros 
consommateurs de bande pas- 
sante, notamment pour I'upload 
qui coute le plus cher en fonction- 
nement pour les FAI. Ainsi certains 
n’itesitent pas a bloquer les ports 
TCP/IP de fonctionnement des 
principaux p2p de leurs infrastruc- 
tures. Neanmoins, 1 est toujours 
possble de trouver un serveur ou 
une personne qui utilisera un port 
different que celui qu'utifise par 
defaut le logidel de p2p. Enfin. la 
plus grande limitation provientdes 
utilisateurs qui font vivre le teseau. 
Si personne ne partage ses 
fichiers, le reseau n’a aucune rai- 
son d'exister. C'est pourquoi 3 est 
preconise d'ouvrir les ports de 
communication dans le cadre 
d'une protection avec un firewall 
pour les logiciels p2p afin de pou- 
vor partager sans difficulte ses 
donrtees. En offrant environ 80% 
de sa capadte d’upload, on sera 
sur de faire vivre la communaute 
p2p sans souffrir d'une perte de 
bande passante dans le cadre 
d’une connexion asynchrone 
comme I'ADSL Par exemple, si 
vous disposez d'une vitesse d'u- 
pbad de 15ko/s au total, il est 
conseilte d'attribuer lOko/s au 
logiciel p2p. Ces logiciels se 
basarxt sur la solidarite de leurs 
utilisateurs, Is se ptemunissent 
d'ailleurs parfois de ceux qui vou- 
draient charger sans jamais rien 
donner avec des syst ernes de 
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Autresdefauts des reseaux P2P, ils sont 
truffes de virus. Entre ceux qui parta- 
gent volontairement des virus, trojan et 
autres fichiers malicieux, et ceux qui en 
sont victimes, il serait suicidaire de les 
utiliser sans un bon antivirus. D'un autre 
cdt6, si vous voyez un fichier nommE « 
anna_koumikova_nude.exe », il ne tient 
qu'a vous de ne pas le telecharger. Des 
images quelle que soit leur nature n'ont 
pas a prendre la forme d’un program- 

En ce qui concerns la vitesse de tele- 
chargement, elle varie en fonction du 
nombre de personnes disposant le 
fichier. Cela peut aller de la vitesse 
maximum dont dispose votre 
connexion Internet, done quelques 
heures pour 600 Mo, jusqu'S plusieurs 
mois ! Imaginez une personne qui se 
connects de temps en temps par 
modem classique 56K : sa vitesse 
maximum sera de 5Ko/s, ce qui repre- 
sents pour un fichier image d'un CD de 
600 Mo plus de 34 heures de telechar- 
gement non stop I En admettant qu'il se 
connects 20 minutes par jour, il faudra 
s'armer de patience ou plus sagement 
renoncer a charger le fichier. Au contrai- 
re, si de nombreux internautes dispo- 
sant d'une grande vitesse d'upload 
possedent le fichier desire, votre client 
p2p s'averera un gros devoreur de 
votre bande passante. 

Pour les transferts de gros fichiers, la 
disponibilite de ces derniers peut poser 
des problemes pour pouvoir le recevoir 
complet/ pour ce qui est de les recevoir 
complets/ au niveau de leur reception 
complete : plus on met de temps atele- 
charger un fichier, plus il y a de proba- 
bility que les utilisateurs le departa- 
gent avec le temps. Certains intemau- 
tes laissent pendant des mois leurs 
fichiers & disposition, mais une grande 
majority departage malheureusement 
les fichiers qu'ils ont telecharges une 
fois leur trartsfert termine. La situation 
peut etre rageante lorsque Ton a passe 
plusieurs jours a telecharger un fichier, 
qu'il manque quelques Mo pour le ter- 
miner, et qu'il n'y plus aucune source 
disponible ! Dans ces cas-l&, si Ton veut 
vraiment ce fichier, il faudra laisser tour- 
ner le client p2p jour et nuit aussi long- 
temps que Ton sera etre patient dans 
I'espoir que le fichier soit de nouveau 
partage. Dans le cas contraire, les don- 
nees seront inutilisables et done pour- 
ront etre effacees. Dites-vous que cela 
vous arrivera souvent, voire presque 
tout le temps, pour les gros fichiers. 



logiciels 


II existe de nombreux reseaux d’echanges 
d’inPonmations, et chacun possede un ou 
plusieurs logiciels disponibles pour s’y connecter 
Void une presentation non exhaustive des 
principaux en etat de Ponctionnement. 


Attention A 


JUSTICE POUR LE 
tElECHARGEMENT 


a 'un des plus connus, sans 
doute pares qu'il est le plus 
simple est aujourd'hui Kazaa. II est 
surtout repute pour trouver des 
fichiers au format mp3, mais on 
peut trouver aussi de nombreuses 
videos. Vu sa popularity, on trouve 
de nombreux utilisateurs et done de 
nombreux fichiers. Mais attention, il 
sera souvent difficile de trouver des 
fichiers qui sortent des sentiers bat- 
tus : difficile de trouver une perle 
rare comme un bootleg de votre 
groups favori ou le dernier court- 
metrage de votre cineaste prefere. 
Les utilisateurs sont des intemau- 
tes moyens, qui proposeront des 


fichiers communs que Ton pourrait 
qualifier pejorativement de - grand 
public Un autre problems avec 
Kazaa, e'est qu'il est payant. 
Cedes, il existe une version gratui- 
te, mais elle est accompagnee de 
logiciels dits spywares, qui seront 
charges d'espionner ce que vous 
faites sur Internet pour vous 
envoyer de la publicity. Une version 
non officielle ddpourvue de ce 
genre de logiciels nommde 
KazaaLite eta it encore disponible il 
y a quelques mois sur Internet, 
mais Kazaa a obtenu de la justice 
de la supprimer. Du coup, cette ver- 
sion est maintenant quasiment 
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LlMEWIRE, UN OES C LENTS DU RESEAU GNUTELLA. La FENFIRE DE RECHERCHE MONT IE LE POTENT1EL DE LA OUALITE DU DOWNLOAD. PLUS IL Y A 
D'ETOILES, MBLLEUR SERA LE TRANSFER!. 



On vorr tout de suite la oualitE d'encodage et la durEe des mp3 recherchEs sur le rEseau. Les mp3 

DO NT LA LIGNE EST NOIRE SON! DISPONIBLES EN TElECHARGEMENT TOUT DE SUITE. 


introuvable. On peutneanmoinstrou- 
ver une solution an se toumant vers 
des logiciels antispywares comme 
ad-aware : 

(http://www.lavasoftusa.com/) qui se 
chargera de vous debarrasser de ces 
logiciels parasites tel un anti-virus. 

Gnutella est le nom d'un reseau 
cree fin 1999 par la societe Nullsoft, 
createur du fameux lecteur mp3 
Winamp. Pour des raisons de droits, 
les auteurs ont abandonee leur pro- 
jet car la soctete fut rachetee par 
AOL. Pour se connecter au reseau, il 
exists plusieurs dizaines de clients 
multiplates-formes dont un des plus 
connus sous Windows est 
LimeWire. S'il ne devait exister 
qu'un systems decentralise, c'est- 
a-dire fonctionnant sans des ser- 
veurs centraux, ce serait gnutella. 
Malheureusement. les avantages 
d'un tel systems apportent leur lot 
d’inconvenients : si on est plus ano- 
nyme sur un tel reseau, il est parfois 
difficile de s’y connecter car il faut 
trouver un point d' entree dans le 
reseau, un utilisateur comme vous. 
Neanmoins les demteres versions 
des clients permettent de se 


80 


Hardware magazine juln/juillet04 


connecter a certains pc posse- 
dant une IP fixe, ce qui resout ce 
problems. Lorsque Ton lance une 
recherche sur gnutella, elle ne 
s'arrete jamais. Comme il est diffi- 
cile de savoir exactement le nom- 
bre de connectes et ce qu'ils par- 
tagent, ('information de la recher- 
che devra aller visiter tous les 
clients et mettra un temps totale- 
ment incertain a le faire. 


Kazaa 

http://www.kazaa.com/ fr! 

Ad -Aware 

http://www.lavasoftusa.com 

LimeWire 

http://www.limewire.com/french/ 

SoulSeek 

http:/ /www.slsknet. org/ 

Freenet 

http://freen et.sourceforge.net/ 

eMulePlus 

http://emiJeplus.sourceforge.net/ 

Azureus 

http://azureus.sourceforge.net/ 


Soulseek est un reseau peer to 
peer qui etait dedie a la base a la 
musique non-6lectronique comme 
le jazz et le blues. Devant le suc- 
ces de son fonctionnement, d'aut- 
res utilisateurs avec d'autres gen- 
res musicaux sont venus se greffer 
au serveur, de telle sorte que Ton 
trouve maintenant de tout sur 
Soulseek. On peut trouver sur ce 
reseau une grande majorite de 
passionnes de musique, et meme 
discuter et echanger des donnees 
avec les » Rooms » qui regroupent 
les utilisateurs par gouts musicaux 
ou pays. Une option tres interes- 
sante est la Wish List : si vous ne 
trouvez pas un fichier par une sim- 
ple recherche, vous pouvez I’ajou- 
ter a cette liste. Si un nouvel utili- 
sateur se connecte et possede 
quelque chose dans votre liste. 


Freenet node properties 


Noimal Sellings | Advanced Seltngs 


Serious Geeks Only | FProxy | Diagnostics | 


Allow changes to Node Address. Port and ■— Automas; Ip scctess <te-e:Sren ("I an no' 

Availability settings (on Normal page) Behind a MAT"I 



bcaiAnnounceT argels 


1 10000 

roUeConnectTirm 

jioooo 

itMaxNodes 


(16334 

initialRequest s 


Unknown Sellings 1 

Data Stoie 

stcxelype 

[iieenet 

Edii ... | 

storeDalaFile 

1 






Le projet Freenet n’est pas destine au orano pubuc, et certaines oe ses options en rebuteront 


vous serez automatiquement pre- 
venu. Dans les r6sultats d'une 
recherche, on peut voir dans la 
colonne « In queue » le nombre de 
personnes qui sont plac6es en file 
d'attente avant que vous puissiez 
teldcharger. II faut done souvent 
s'armer de patiente, car contraire- 
ment A la majorite des autres 
clients p2p, vous ne pouvez pas 
telecharger un fichier chez plu- 
sieurs sources en meme temps. 

Pour les grands defenseurs de la 
liberte et de I'open source, le pro- 
jet freenet est I'outil absolu pour 
leur cause. Chacun reserve une 
partie de son disque dur pour tou- 
tes les donnees que les utilisa- 
teurs appeles nodes voudraient 

desirez partager un fichier, celui-ci 
sera envoyd sur une ou plusieurs 
machines du rdseau, ce qui per- 
met le total anonymat de I'auteur. 
Mieux, la partie que reserve 
chaque utilisateur est cryptee, et 
personne ne sait qui a quelles 
donnees a part le systeme interne. 
Pour que marche totalement ce 
projet, il faudrait qu'il possede des 
utilisateurs nombreux et fiables 
pour que I’int6grit6 des (ichiers 
soit protegee, et ce n’est pas vrai- 
ment le cas. De plus, les fichiers 
que I'on peut trouver sur ce 
reseau sont assez specifiques au 
monde libre. On peut par exemple 
trouver I'algorithme de craquage 
de la protection des DVD Video. 
Ce projet est curieux et interes- 
sant, mais reste reserve a une cer- 
taine elite. 

II reste eMule, issu du reseau 
eDonkey, et BitTorrent qui ont 
apporte recemment une reelle 
revolution dans le monde du peer 
2 peer. Ces 2 systemes permet- 
tent des transferts tres rapides et 
sure, e'est-a-dire sans craindre 
que les donnees soient a It ere es. 
Leur utilisation peut s’av6rer par- 
fois complexe, e’est pourquoi il 
est necessaire de faire un zoom 
sur ces deux applications malgre 
tout les plus interessantes. 


Hardware magazine juin/juilet 04 



Idossier 


; 

* 







Represents pan un ane et Pamilierement 
appele la mule en Pnanpais, eMule connait 
un succes de plus en plus viP aupres des 
internautes. Certains cliends possedent 
de nombneuses opdions, void un guide 
pour bien debuten 



□ Mule est un client p2p open 
source, c'est-a-dire develop- 
pe gratuitement, base sur une 
architecture centralists : il faut se 
connecter 6 un serveur pour y acce- 
der. Ce logiciel est une amelioration 
du logiciel de base eDonkey : il offre 
de nombreuses options supple- 
mentaires et une conviviafite ame- 
lioree. Comme c'est un logiciel 
open source, il exists de nombreu- 
ses variantes du logiciel. Nous nous 
attardons ici sur la version Emule 
Plus pour sa simplicity d'utilisation 
et de configuration. 


Ce systeme tire, sans grande force, 
du fait qu’il hache chaque fichier par- 
tage en plusieurs petits morceaux 
(nommes Hashs), ce qui permet 
d’acctlerer sa vitesse de diffusion. 
Ainsi un client n'a pas besoin d'at- 
tendre d’avoir le fichier au complet 
pour pouvoir commencer a le diffu- 


Pour telecharger Emule Plus, il faut 
se rendre sur le site Internet 
http://emuleplus.sourcefbrge.net/, 
et telecharger la version d'installa- 
tion en cliquant sur la petite flbche 
verte « Installer », et ensuite choisir 
la version la plus rbcente du fichier 
(par example eMulePlus- 
1 k.lnstaller.exe). Apres une installa- 
tion basique, eMulePlus se lance et 
on se retrouve dans la partie de la 
gestion des serveurs. 

Configurons cfabord la partie reseau 
du logiciel. La premiere chose b fairs 
est de changer le port par defaut » 
client », le port qui sera utilise par les 
autres utilisateurs pour se connecter 
a votre pc. II est ties important de le 
definir et de le parametrer dans votre 
firewall. Lorsque I’on tente de se 
connecter a un serveur, celui-ci attri- 
bue a votre pc un identifiant (O) sous 
forme de numero. II verifie alors si 
votre port client est ouveit, afin de 
savoir si vous etes apte a partager 
convenablement vosdonnees. Si tout 
se passe bien, vous obtiendrez un ID 
haut (HighID) superieur a un million. 
C’est en fait votre adresse IP modifiee 


Cuouez sur l'icOne Preference, onglet connexion et choisissez deux ports au-dela de 1024 (exemple : 
6543 et 5432). N'oubliez pas d’ouvrir ces ports dans votre firewall ! 

Pour les taux de transferts, la limoe de l’envoi oon Etre au minimum de 10 pour avoir un tElEchargement 
maximum. Dans le CAS contrajre, votre VITESSE de download sera bridEe par le logiciel. 


qui sera necessaire pour que les aut- 
res clients se connectent a vous. 
Dans le cas contraire, si votre port 
n'est pas ouvert, vous obtiendrez un 
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LE FlLElD EST UN IDENTIFIANT UNIQUE POUR CHAOUE FICHIER PRESENT SUR LE RESEAU. CES FICHIERS PEUVENT AINSI AVOIR OES NOMS DIFFERENTS SUIVANT LES 
UTILISATEURS, CE OUI EV1TE LES OOUBLONS. 



ID faible (LowlD) qui est ce qui 
est de pire pour un utilisateur 
d’eMule : la grande majonte 
des serveurs ne vous autorise- 
ront pas S vous connecter, et 
les auties clients refuseront de 
vous permettre d'acceder a 
leurs fichieis. 

Avec I'icdne Serveurs, on 
retrouve entre autres le nom, 
TIP, et le port de chaque ser- 
veur. En double cliquant sur le 
premier de la liste, on lance la 
tentative de connexion aux 

demieis n'existent plus a I'a- 
dresse indiquee ou bien qu’ils 
soient satures en utilisateurs. II 
sera done probablement 
necessaire d’en rajouter, en cli- 
quant sur •• Mise a jour ser- 


ver.met depuis URL » et en 
renseignant i'adresse http:// 
2z4u.de/ rOrojkgb/min/ser- 

bonne liste de serveurs, 
eMulePlus essayera tous les 
serveurs jusqu'a ce qu'il se 
retrouve connecte. Une fbis 
cette operation faite (visible 
par la premiere icone en haut a 
gauche), le serveur recupere la 
liste des fichiers que vous avez 
partages et vous remplit auto- 
matiquement votre liste de ser- 
veurs avec ceux auxquels il est 
actuellement connects. Le site 
http://ed2k2x4u.de/index.html 
maintient a jour des listes de 
serveurs disponibles toutes les 
6 minutes, et vous permettre 
d’obtenir encore plus de ser- 
veurs disponibles. Une fois 


Hardware magazine juin/juilet 04 


I dossier 



connecte, on pent basculer sur 
I’icone Recherches. 

II sufBt simplement de taper dans 
le champs nom ce que Ton 
recherche, choisir le type de 
fichiers que I'on recherche et 
prendre la methods de recherche 
globale. En quelques secondes 
les resultats s'affichent et II est 
conseille de les trier par sources. 
Plus un fichier a de sources, plus 
grand est le nombre d'utilisateurs 
a le pos seder et done plus rapide 
seta le telechargement En dou- 
ble cliquant sur un des resultats, 
on lance son telechargement. 
L'icone transfert permet de voir 
l'6tat des downloads (fenetre 
haute) et des uploads (Fenetre 
basse) avec de nombreux details 
comme le temps restarrt a tele- 


charger et la vitesse de transmis- 
sion. Les fichiers se retrouveront 
dans le dossier par defaut 
Incoming de I'application, ou bien 
a I'endroit que vous aurez indique 
dans les pteterences, ongiet 
General/Dossier. 

En dehors de son fonctionne- 
ment basique, eMulePlus pos- 
sede de nombreuses options 
tres interessantes. Dans le 
cadre d'un telechargement 
d’un film, il est possible au bout 
d'un moment d'en jouer un 
apergu pour voir la quality de 
I'image et savoir si on a choisi 
une bonne version en cliquant 
avec le bouton droit sur la ligne 
de transfert et apergu. De 
meme, on peut voir de nomb- 
reux details pour un fichier, et 


meme des commentaires d'au- 
tres utilisateurs. Un des defauts 
du systems eDonkey est qu'il 
est parfbis difficile d'obtenir un 
fichier complet. Imaginez un 
utilisateur qui propose un nou- 
veau fichier et ne le partage pas 
assez longtemps pour que 
d'autres utilisateurs le posse- 
dent en entier : le fichier sera 
alors disponible partiellement 
sur le reseau, laissant aux inter- 
nautes un faux espoir de le 
telecharger completement. Ici 
eMulePlus indique s'il a deja 
ete vu complet et depuis com- 
bien de temps avec la colonne 
« Vu Complet ». Dedication 
Jamais au bout de plusieurs 
semaines est un tres mauvais 

Le reseau eMule est excellent 


pour trouver de gros fichiers, 
notamment des films, mais gare 
aux incomplets I II est a noter 
que certains fournisseurs d'ac- 
ces ont tendance a bloquer les 
ports 4661 de connexion par 
defaut aux serveurs. II exists 
heureusement d'autres serveurs 
utilisant d'autres ports, mais 
notre prefers est Razorback 2 
(195.245.244.243 :4661) que 
vous pourrez parameter en sta- 
tique dans votre lists de serveurs 
si vous arrivez a vous y connec- 
ter ; en cliquant dessus avec le 
bouton droit k partir de la lists 
des serveurs •• Ajouter a la lists 
des serveurs statiques •• cela 
permettra a eMulePlus de se 
connecter en priorite a celui-ci. 
Ainsi, vous aurez acces a un ser- 
veur francophone tres puissant 



Avec la barre de progression en couleur, on peut voir les hashs oui sont tElEchargEs et les restants. Le fichier est pris depuis 6 sources 

SIMULTANEES CE QUI AUGMENTE LA VITESSE DE TRANSFERT. 


<S4> 
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Bittorrent 


BitTonnent est I’un des denniens nes des p2p. Encore reserve a un 
public aventi et presque elitiste, nul doute qu’il se democratisera 
au Pil du temps. 


a e modele p2p de 

BitTorrent est sans doute 
I'un des plus original mais le 
moins comprehensible au 

niveau de son fonctionnement. 
Contrairement 3 la majority des 
logiciels p2p, il n'intdgre pas de 
moteurde recherche. Les infor- 
mations concernant les fichiers 
partages sont accessibles par 
des sites web ou IRC. Bref, il 
faut se decarcasser pour trou- 
ver de bons liens, car il n'existe 
aucun site regroupant tous les 
fichiers disponibles en tele- 
chargement. N6anmoins, avec 
un bon moteur de recherche 
comme google et quelques 
mots bien choisis comme » tor- 

ternaute n'aura pas trop de dif- 



pistes. Les informations de par- 
tage sont regroupees dans des 
petits fichiers appeles torrents, 
que Ton telecharge et ouvre 



Sous LES COLONNES SOURCES ET CUENTS, ON A ENTRE PARENTHESES LE NOMBRE TOTAL DE PERSONNES 

prEsentes pour ce torrent. Pour nin1994-08-13.dvdf on tElEcharge A partir oe 2 seeders et 35 

LEECHERS. 


comme on pourrait telecharger 
un fichier .doc qu'on ouvrirait 
avec Word. L'originalite d'un 
torrent est qu’il peut contenir 
plusieurs repertoires et fichiers 
partages. 

Par exemple le torrent U2- 
Belfast-81 .torrent contiendra 
toutes les informations neces- 
saires pour telbcharger et par- 
tager la structure complete 
d’une image DVD qui comprend 
notamment les repertoires 
VIDECLTS, AUDIO_TS et les 
fichiers vob associes. Outre les 
noms et la taille des fichiers, le 
torrent comprend aussi I'adres- 
se du tracker. C'i 
de la machine qui 
serveur pour que I 
utilisateurs co 
entre eux. On distingue deux 
types d'utilisateurs : les so 
ces (seeders) et les clients (l< 
chers). Une source est un ut 


offlcier de 
differents 
muniquent 
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sateur qui a I'integralite du 
contenu d'un torrent. Un 
client qui finit son t6l6char- 
gement deviant automati- 
quement seeder. 

II existe plusieurs clients 
pour utiliser le systeme 
BitTorrent. Azureus, un 
client open source et Java, 
est sans doute le plus per- 
formant et le plus pratique. 
Pour I'utiliser vous devez 
avoir telechargdi et installele 
JRE Java k cette adresse : 
http://www.java.com/en/ 
download/help/win_manual.js 
P- 

Ensuite, rendez-vous sur la 
page http://sourceforge.net/ 
project/showfiles.php?grou 
p_id=84122 et prenez la 
derni&re version installable 
de Windows : 
(Azureus_2.0.8.4_Win32. 
setup.exe). Lors de son 


premier demarrage, 

Azureus vous propose un 
tutorial permettant de 
regler certains paramfetres, 
comme la vitesse de votre 
connexion Internet, et sur- 
tout un test des ports de 
communication TCP/IP. Le 
port entrant par defaut est 
6881, il est conseille de le 
changer (par example 
3465) et de I'ouvrir dans 
votre firewall. 

Maintenant II faut se mettre 
a la recherche de fichiers 
torrents. Le forum Sharing 
The Groove regroupe des 
passionnes de musique 
rock, et propose des tor- 
rents audio et video de 
bootlegs. Aprds s'dtre 
enregistre sur le site, il est 
possible de t£l£charger 
des torrents qui seront 
ouverts par Azureus. Celui- 



ci demands alors I’endroit 
ou il stockera les fichiers 
contenus dans le torrent. 
Attention 6 pr6voir de la 
place I Azureus se connec- 
te alors au tracker et 
recherche les seeders et 


les leechers. Dans la fenet- 
re principals, on peut voir 
le nombre total d'utilisa- 
teurs et ceux auxquels on 
est connects. 

Si I’ on double clique sur un 



On peut voir le status du tracker : parfois, il n'est ras disponible et les nouveaux clients ne peuvent pas se connecter. Chaoue tracker 

POSSEDE UN MINISITE WEB OUI DONNE DES STATISTIOUES SUR LES FICHIERS OU'lL SERT. 


<M> 
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des torrents, on obtient de 
nombreuses informations 
detainees comme le nombre 
de pieces tElechargees et le 
taux de disponibilit6. Si 
celui-ci est inferieur k 0, le 
fichier n’est disponible que 
partiellement. II faut done 
des seeders pour le comple- 
ter. 

Le systems BitTorrent dispo- 
se d'un moyen de verifica- 
tion des donn6es infaillible. 

Avec lui, impossible d’obte- 
nir des donnges corrompues 
car il verifie avec un algorith- 
me I'integrite des fichiers. En 
ce qui concerne Azureus, le 
developpement open source 
permet de trouver des plu- 
gins assez sympathiques 
comme la possibility de 
contrdler le logiciel par 
Internet Explorer k distance 
comme un minisite web. Pratique pour 
controler ses telechargements depuis 
le travail ! 

A I'instar d'eDonkey, BitTorrent decou- 
pe ses fichiers de telle sorte qu'un lee- 
cher peut quand mSme partager ses 
donndes mSme si le torrent n'est pas 
complet. De part son mode de recher- 
che inexistant, BitTorrent gen ere une 


communautS dans une communautd. 
Ainsi, un reseau est souvent cree 
autour d'un unique tracker avec des 
utilisateurs d’un forum web prive. 
Generalement passionnes, ces inter- 
nautes se jettent sur les nouveaux tor- 
rents ce qui procurent des vitesses de 
transfert impressionnantes. 
Malheureusement, un torrent ne survit 
rarement plus de quelques mois. Unefois 


telecharge, le peu d'utilisateurs qui ferment 
une communaute le departagent ce qui pro- 
voque I'absence de seeders. L'usage de 
BitTorrent n'est done pas conseille pour 
telecharger des choses anciennes. 



Dans l'onglet Fichiers, on peut voir tous les fichiers dont est compose le torrent. Azureus s' arrange pour completer chaoue fichier afin 

OUE L’UTIUSATEUR PUISSE LES LIRE AVANT OUE LE TELECHARGEMENT SOIT TOTALEMENT FINI 
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Debloquer, modifier 

et overclocker 


Depuis I’apparition du Socket J 
A en I’an 2000, les Athlon et les | 

Duron ont toujours ete 
apprecies des bidouilleurs. 

Nous pouvions debloquer le 

coePPicient multiplicateur sur les premiers modeles, 
nous pouvons aujourd’hui activer ou desactiver le 
mode multiprocesseur et meme jouer sur la quantite 
de cache des Duron ! Dites-vous qull est possible de 
transPormer un simple Duron a 40 € en un Athlon XP plus 
veloce qu’un 3200+. Pas mal non ? [ 


es processeuis AMD sur Socket A 
sont tous modifiables. Sur les pre- 
miers Athlon et Duron, nous pre- 
nions plaisir £ debloquer le coefficient mul- 
tiplicateur de la frequence de bus pour 
overclocker ; a I’epoque, les chipsets des 
cartes meres et la memoire vive ne per- 
mettaient pas de monter la frequence de 
bus aussi facilement. Par la suite, nous 
avons ddcouvert qu'il etait possible de 
transformer un Athlon XP en Athlon MP 


pour une utilisation biprocesseur (cette 
astuce a deja ete testee avec succes dans 
un precedent dossier consacre aux PC 
multiprocesseurs). Aujourd'hui c'est au 
tour des demiers Duron, de 1 .4 k 1 .8 GHz, 
d'etre sur le devant de la scene puisqu’il 
est possible de les transformer en Athlon 
XP et meme en Athlon MP I Tout ceci est 
possible grace "aux ports" et nous allons 
meme voir comment faire, etape par etape 
I Mais au fait, qu’est-ceque "les ports” ? 


AMDCI 

T 1 ip w jp n 


AVEC DES PROCESSEURS PEU ONEREUX ET FACILEMENT " BIDOUILLABLES" , AMD S'EST TAILLE UNE 
SOLIDE REPUTATION EN OUEIOUES ANNEES CHEZ LES PASSIONNES DE MATERIEL. 


Les ponts 

Si vous observez un processeur AMD, 
vous pourrez facilement noter sur sa 
Peripherie des groupes de petits points 
et traits pres desquels il est ecrit LI, 
L2... Deux points relies torment un pont 
II s’agit en fait d’une simple connexion 
electrique, un peu comme un jumper sur 
une carte mere. En reliant des ponts qui 
sont coup6s a I'origine, il est possible 
d'activer des fonctions et de ctebrider 
certains reglages. H Ellas, s'il est tres 
facile d'ajouter un jumper sur une carte, 
relier des ponts est un peu plus delicat. 
Entre la petite tail I e qui nous impose 
d'etre minutieux et le fait qu’AMD ait 
desormais cache les ponts sous une fine 
couche de plastique, nous avons vite 
fait d'endommager un processeur I 
Avant d'aller plus loin, soyez conscient 
que les astuces dont nous allons parler 
sont tres interessantes mais qu'elles 
auront pour effet immediat d’annuler la 
garantie de votre processeur et peut- 
etre meme de I'endommager de fapon 
irreversible ! Entrons a present dans le 
vif du sujet et boostons le potentiel de 
votre processeur. 
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Le role des ponts 


□ ous avons evoque en introduction la 
presence de groupes de ponts sur 
les processeurs AMD (Socket A). 
Avant d'expliquer la fagon de relier les ponts 
coupes, tactions de comprendre a quoi ils 
peuvent bien servir. Nous allons passer rapi- 
dement sur les anciennes generations puis- 
qu’elles concernent de moins en moins 
d'utilisateurs. Essentiellement, il suffit de 
retenir qu'en reliant les quatre ponts du 
groups LI sur les Athlon (T-Bird), Athlon XP 
(Palomino) et Duron (Spitfire et Morgan), le 
coefficient multiplicateur n'estplus bloque. II 
suffit alors d'avoir une carte mere offrant 
I'ajustage du multiplicateur pourle changer, 
que ce soit via des jumpers ou le BIOS. 
Interessons-nous plutot aux Athlon XP (T- 
Bred et Barton) et Duron (Applebred), encore 
en vente actuellement a des prix defiant 
toute concurrence alors que nous posse- 
dons des cartes meres performantes et peu 
on6reuses a base de nForce2. 

LI et L3, jouer sur le 
multiplicateur 

Par defaut, sauf quelques series de Barton, 
les Athlon XP et les Duron ont un multipli- 
cateur fixe et inchangeable, Par exemple, 
un Athlon XP 2000+ qui tourne a une fre- 
quence de 1 .67 GHz est configure en 1 2.5x 
133 MHz. Les ponts LI connectent les 
ponts L3 aux pins (en dessous du proces- 
seur) permettant de renseigner la carte 
mere sur le multiplicateur (BP-FID pin). En 
reliant les cinq ponts LI , il est possible de 
regler le multiplicateur a Pexterieur, c’est-a- 
dire via la carte mere. Si votre carte mere 
ne permet pas d'ajuster le coefficient, vous 



pouvez alors le faire grace aux ponts L3 en 
suivant les configurations du tableau ci- 
dessous. Notez que pour que votre modifi- 
cation sur les ponts L3 soit prise en comp- 
te, il faut aussi relier les ponts LI. Pour 
bien interpreter le tableau, sachez que les 
ponts L3 sont numerotes de 0 k 4. En 


tenant votre processeur k I’envers, vous 
pourrez reproduire les reglages des 
tableaux. La photo ci-contre vous en dira 
un peu plus. Vous pourrez remarquerque 
tous les multiplicateurs de 5.0x a 12.5x ont 
le pont L3-4 relie alors qu'il reste tout le 
temps ouvert e partir de 13x. 
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Dechiffrer la fiche d’identite 
d’un processeur AMD 


AMD Duron T " 

DHD1600DLV1C Z40S31SC40444 
MIX JB 041 1 EPMU ©©1999 AMD 


Le bloc en haul a gauche rensagne sur las specrficites techniques du 
processeur 

- DHD : module de processeur Del Duron Applebred) 

- 1600 : frequence du processeur (let 1 .6 GHz) 

- D : format physique (lei D, so# OPGA) 

- L : voltage (lei L, so# 1 .50 v) 

- V : temperature maximale du core (ici V. soit 85°) 

- 1 : q uantite de cache de second niveau (ici 1 , so# 64 ko) 

- C : vitesse de bus (id C. 266 MHz. soit 133 MHz reel) 



Le bloc en haut a droite est le numero de serie du processeur. Le bloc 
en bas a gauche indique la serie du processeur tandis que celui en 
bas a droite renseigne sur sa fabrication. Ici, 041 1 nous montre que le 
processeur a 6t6 fabriqu6 en 2004, la 1 le semalne (en mars done). 


Certains Athlon XP sont 
bloques, ce qui signifie que 
leur multiplicateur n'est pas 
changeable meme en 
jouant sur les ponts LI et 
L3. II semble que ce so# le 
cas de tous les Athlon 
fabriqu6s a pres la 39e 
semaine de 2003. Pour 
connaitre la date de votre 
processeur, observez I’eti- 
quette noire avec son 
numero de serie. Sur la 
seconds ligne, une inscrip- 
tion indique la semaine et 
I'annde entre deux groupes 
de lettres. Par exemple : 
A2XF0349WPMW signifie 
que ce processeur a ete 
fabrique la 49e semaine de 
2003 (il est done bloque). II 
rests la possibilfte de chan- 
ger le muttiplicateur via soft- 
ware en utilisant CPUMSR 
(www.cpuheat.wz.cz/html/ 
tweals.html) ou CrystaCPUID 
(crystalmark.inf<y?lang=en). 
Ces programmes sont inte- 
ressants pour tout le monde 
puisqu’ils permettent de 
changer le multiplicateur 
sans la moindre bidouiile 
sur le processeur et il est 
alors possible d'utiliser le 
multiplicateur de son choix, 
entre 3xet24x. 


Transformer 
un Duron en 
Athlon 

Le groups de ponts L2 
controls le cache de niveau 
2 sur les Duron et les Athlon 
XP. Les Duron 1 .4, 1 .6 et 1 .8 
GHz sont tous bases sur le 
core de I’Athlon XP T-Bred 
auquel 1 92 ko de cache L2 
ont ete retires. Le passage 
de 256 a 64 ko bride seve- 
rement les performances du 
processeur. En realrte, la 
memoirs cache n'est pas 
absente du Duron, mais 
simplement desactivee ! II 
suffit de relier les quatre 
ponts L2 pour activer les 
1 92 ko manquants et ainsi 
transformer un Duron en 
Athlon XR Notez cependant 
que si le cache n'est pas 
activb par defaut, e'est qu'il 
a peut-Stre 6choue a cer- 
tains tests durant la phase 
de production. Si le cache 
semble etre activable dans 
tous les cas, il est possible 
que votre processeur 
devienne completement 
instable auquel cas il faudra 
se contenter des 64 ko 
d'origine. Nous verrons 
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Pour parametrer un multiplicateur 
a I’aide des ponts L3, il faut aussi 
relier to us les ponts LI. 



18.0x 






comment faire machine 
arrive a la fin du pas k pas 
de ce dossier. 

Toujours plus 

Puisque nous en voulons tou- 
jours plus, sachez qu'ii est 
possible d'activer d'autres 
fonctions en jouant sur les 
ponts L5 des Athlon et des 
Duron. En prenant de nou- 
veau le processeur k I'envers, 
nous numbroterons les ponts 
L5 3, 2, 1 et 0 de gauche k 
droite (c.f. photo ci-contre). 
Vous noterez que le pont le 
plus a gauche, L5-3 est 
coupe sur votre Athlon XP ou 
votre Duron. Normal, c'est le 
pont qui permet d'activer le 


mode multiprocesseur ! Vous 
I’aurez compris, il suffit de 
relier ce pont pour transfor- 
mer un Athlon XP en Athlon 
MP (ou un Duron en Duron 
"MP"). Quand on voit la diffe- 
rence de prix entre des 
modeles mono et multipro- 
cesseurs de meme frequen- 
ce, c'est encore une astuce 
fort interessante. Sachez que 
le pont juste k droite, L5-2, 
permet s'il est relie d'activer le 
mode "mobile" de I'Athlon ou, 
plus exactement, de transfor- 
mer un Athlon en Athlon 
Mobile. Neanmoins, nous ne 
voyons guere I'interet d'une 
telle operation... sauf celui qui 
consiste k beneficier de la 
technologic PowerNow qui 


A propos d’lntel 


Les processeurs Intel ne sont pas, 
helas, vraiment modifiables. 
Personne n'a encore reussi a deblo- 
quer le coefficient multiplicateur 
Pentium 4 et des Celeron, bien qu' 
existe quelques rares modeles bapti- 
ses “Intel Confidential" qui ne sont 
pas llmltes See niveau. Ils sont reser- 



Pour les overclockers extremes, il existe toutefois une 
modification permettant d'augmenter le voltage des 
Pentium 4 Northwood (non teste sur le nouveau 
Prescott) en d6passant I'augmentation maximale pro- 
posee par la carte mere. Nous y reviendrons un peu 
plus loin, au cours du pas k pas. 
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Ponts 

L1H4 0> 

Voltage processeur 
Desktop 

VOItage processeur 
Mobile 

1 1 1 1 1 

1.850 

2.000 

111:1 

1 .800 (N) 

1.900 

11:11 

1 .750 (M) 

1.800 

1 1 : : 1 

1 .700 (PI 

1.700 

1:111 

1 .650 (K) 

1.600 

1:1:1 

1 .600 (U1 

1.500 (LI 

1 : : 1 1 

1 .550 (M 

^^400(V^^ 

l : : : 1 

1 .500 (L) 

1.300M) 

HIM 

1.450 

1575 

: II: 1 

1.400 



1.350 

1.175 


1.300 

1.125 

: : 1 1 1 

1550 

1.075 

: : 1 : 1 

1500 

1.025 


1.150 

0.975 

::::! 

1.000 

0.925 




reduit la frequence du processeur lorsque ce 
dernier n'est pas utilise S 1 00%. Cela permet 
de consommer moins d'energie mais surtout 
de moins chauffer et done d’eviter du bruit de 
refroidissement lorsque e'est inutile. Les deux 
ponts suivants (L5-1 et L5-0) ne nous interes- 
sent pas pour le moment puisqu'ils servent & 
activer ou desactiver les reglages des ponts 
L6 et L8 qui ne sont utilises que par les 
Athlon Mobile. 

Les ponts L1 1 sont utilises pour indiquer le 
voltage par defaut du processeur. Vous pou- 
vez choislr d'augmenter le voltage pour stabi- 
liser un processeur overclocke, mais prenez 
gare & ne pas le griller ! Nous recommandons 
de ne pas depasser +0.2 v p 



aucun risque. Notez que la carte mere detec- 
tera le nouveau voltage par defaut. Du coup, 
si elle vous permettait d'aller jusqu'a +0.3 v 
par example auparavant, vous pourreztou- 
jours augmenter de 0.3 v... en plus de I'ac- 
croissement que vous avez choisi grace aux 
ponts L1 1. Pour connaftre Tordre des ponts 
L1 1 ” , toumez votre processeur d'un quart de 
tow dans le sens des aiguilles d'une montre 
(etiquette noire sur la gauche) et les ponts 
L11 sont alors situes en bas a gauche. De 
gauche a droite, 4, 3, 2, 1 et 0. Le tableau ci- 
dessous vous permettra de connaitre toutes 
les valeurs possibles pour les ponts L11, 
vous noterez que le voltage n'est pas le 
meme selon que votre processeur est en 
mode normal (desktop) ou mobile. 
Cependant, peu de cartes meres gerant les 
processeurs en mode Mobile, il peut arriver 
que les valeurs restent les memes en Mobile 
qu'en Desktop. Les valeurs en rouge corres- 
pondent aux voltages officiels et les lettres 
entre parentheses sont les codes pour nom- 
mer les voltages sur les labels des proces- 
seurs AMD (voir encadrb plus haut). 

Signalons enfin que les ponts L12 permettent 
de modifier la frequence de bus par defaut 
qui sera detectee par la carte mere. Nous ne 
pourrons neanmoins pas vous indiquer les 
valeurs a suivre car il semble que les 
met hod es changenttr&s souvent d'une serie 
sur I'autre. 


Des processeurs qui 
s’overciockent enfin 

Si nous parlons de toutes ces modifications, 
e'est bien sur pour aider a overclocker les 
processeurs AMD. Alors que les tous pre- 
miers Athlon et Duron vendus en I'an 2000 
etaient tous de bons candidats a rovercloc- 
king, les demiers Athlon et les Athlon XP des 
debuts n'ont pas du tout beneficie de la 
meme reputation. Depuis I'apparition du 
core T-Bred et plus recemment du core 
Barton, la tendance s’est inversee et les 
Athlon XP disposent de nouveau d’un bon 
potential d'overclocking. Presque tous les T- 
Bred et Barton produits depuis fin 2003 peu- 
vent toumer a 200 MHz de bus. Je vous 
laisse imaginer le gain potentiel en partant 
des 1 33 MHz d’un Duron I S’il n'est genera- 
lement pas n6cessaire de changer le voltage 
ou le multiplicateur de fagon hardware sur le 
processeur, e'est une solution pratique si 
vous souhaitez overclocker avec une carte 
mere qui ne s'y prete pas, comme la majori- 
ty des cartes meres pATX ou une carte de 
barebone. Voyons desormais comment 
retier les ponts. en pratique. 
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Pas-a-pas 


Athlon XP (Palomino, T-Bred 
et Barton) et Duron (Applebred) 


Precautions 

IBien que nous n’ayons evoque que les 
bons cotes de la bidoullle sur processeurs 
AMD, il faut tout de mdme s'arreter un ins- 
tant sur les risques que cela comporte. Si 
vous effectuez de mauvaises manipula- 
tions. vous pouvez endommager et peut- 
dtre meme ddt ruire votre CPU, rien de 
moins ! II faut bien faire attention, en reliant 
les ponts, a ne pas order de faux contacts 
(lorsque deux ponts entrent en contact par 
exemple). Plus important encore, si vous 


possddez un Duron ou un Athlon sur lequel 
les ponts sont caches sous une fine 
couche de plastique, il faudra poncer pour 
les devoiler. Cette etape esttres dangereu- 
se et nous avons “reussi" a tuer un Duron 
1 .6 GHz tout neuf, n'ayant meme pas servi 
10 mn en tout et pour tout. Bref, faites bien 
attention et ne vous lancez dans les opdra- 
tions qui suivent qu'en etant bien sdr de 
vous. N'oubliez pas qu’aucun revendeur 
n'acceptera votre processeur en garantie si 
une trace de modification est visible I 


Si vous n’avez pas de 
loupe, essayez de 
placer votre 
processeur dans un 
scanner et numerisez ■ 
le en haute definition 
(1200 dpi ou plus). 
Vous pourrez 
facilement vous 
rendre compte des 
contacts a I’ecran. 



VOICI LE RESULTAT D'UN PONQAQE TROP VIOLENT (OK... IL NE FALL AIT PAS SORTIR LA PONCEUSE...) 


73 
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Athlon XP (certains T-Bred et Barton) 
et Duron (certains Applebred) 



"Poncer" 

les ponts & relier 

Sur une majorite de processeurs vendus 
recemment, AMD a decide de lutter active- 
ment contre les modifications en cachant 
les ponts sous une fine couche de plas- 
tique. II faut dire que de plus en plus d'indi- 
vidus malhonnetes n'hesitaient pas a modi- 
fier artificiellement des processeurs pour les 
vendre, neufs. a des prix plus sieves. Les 
ponts devenus "invisibles", nous aurions pu 
penser qu’il n'etait plus possible de les relier 
pour profiter des astuces citees dans ce 
dossier, mais que nenni I II suffit de tres 


Ibgerement poncer le plastique dans la zone 
des ponts qui concernent les modifications 
que vous souhaitez effectuer pour faire 
apparaitre les circuits de cuivre. Attention, il 
faut prendre d'infinies precautions pour 
poncer et utiliser exclusivement du papier 
de verre tres fin (400 au plus gros, ideale- 
ment 600 ou plus fin encore). En effet, un 
pongage trop violent aura pour effet de sup- 
primer les pistes de cuivre et ainsi detruire 
ou modifier dans un sens non souhaite 
votre processeur. C'est sans doute I'opera- 
tion la plus delicate de toutes. Pour la suite, 
les conseils sont les m&mes que pour les 
processeurs ayant des ponts apparents. 


Athlon XP (Palomino, T-Bred 
et Barton) et Duron (Applebred) 


Boucher le trou de la 
coupure laser 

Depuis I 'apparition des Athlon XP (Palomino 
et plus recents), les ponts coupes en usine 
ont subi le courroux d'un rayon laser. Ce 
dernier est fegfe suffisamment fort pour 
pouvoir couper le pont de cuivre mais aussi 
pour creuser fegdrement le plastique et 
atteindre un point de masse en contrebas. 
Du coup, si vous reliez les deux points d'un 
pont a I'aide d'un solvant conducteur, le 


trou sera bouche par ce meme vernis et le 
contact avec la masse au fond du trou 
posera problems. II faut done commencer 
par boucher les trous du laser. Pour y par- 
venir, vous devez, pont par pont, isoler le 
trou le plus precisement possible en I'en- 
tourant de scotch. Une fois que seul le trou 
k combler est apparent, injectez une toute 
petite dose de colle liquide et patientez jus- 
qu'a son sechage. Evitez les colles en gel 

atteindre le fond du trou. 



Athlon (T-Bird) et Duron (Spitfire et Morgan) 


Faire machine arridre 


Debioquer le coefficient 
multiplicateur 

Tous les anciens Athlon et Duron etaient 
brides au niveau du coefficient multiplica- 
teur. Cela signifie que pour overclocker, il 
fallait obligatoirement passer par une aug- 
mentation de la frequence de bus mais les 
cartes meres de I'bpoque, chipset Via 
KT133 ou equivalant, dbpassaient difficile- 
les 110 MHz. En reliant les quatre 
ponts du groupe LI, il est possible d’ajus- 
r le coefficient depuis les jumpers ou le 
OS de votre carte mere, si cette derniere 
permet. Pour y parvenir, rien de plus 
simple. II suffit, k I'aide d'un crayon a 
papier a mine grasse et bien taillee de 


relier deux d deux les ponts pour btablir 
les contacts. Le graphite contenu dans la 
mine du crayon a papier suffit en principe, 
mais si ce n'est pas le cas, vous pouvez 
utiliser la methods dont nous parlons par 
la suite, k I'aide d’un vernis conducteur. 
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Athlon XP (Palomino, T-Bred 
et Barton) et Duron (Applebred) 



Gratter la colie et 
retirer le scotch 

Une fols que vous etes certain que la colle a 
pris (se referer a la notice du tube de colle), 
grattez I'excedent a I'aide d'une lame de 
cutter. Vous pouvez a present retirer les 
morceaux de scotch. En principe, la colle 
aura bouche le trou creuse par le laser et le 
pont sera pret pour etre reli6. II n'y a plus 
qu'a proc6der de la meme fagon sur les 
autres ponts. Pour reussir du premier coup 


les bouchages de colle ainsi que. plus tard, 
les applications de solvant conducteur, 
faites bien attention a parfaitement poser 
votre scotch. Qa signifle bien sur de le dis- 
poser avec precision en prenant soin 
notamment de ne pas empieter sur le pont 
d'a cote, mais aussi a bien I'appliquer en 
etant certain qu’il n'y a pas de bulles en 
dessous. Si tel etait le cas, la colle liquide 
ou le vernis pourrait couler en dessous et 
s'etaler sur une surface bien plus importan- 
te que ce que vous dbsiriez. 


Athlon XP (Palomino, T-Bred 
et Barton) et Duron (Applebred) 


Relier les ponts 

Une fois que les trous c reuses par les lasers 
de I'usine AMD sont combi es, votre proces- 
seur est pret pour les modifications. Vous 
devez bien entendu choisir les ponts a relier, a 
I'aide du guide des pages precedentes. Une 
fois que vous etes sur, encadrez de nouveau 
le pont k relier a I'aide de scotch en etant le 
plus precis possible. II ne faut surtout pas que 
les ponts reli6s par vos soins se touchent ! Si 
un coup de crayon a papier bien gras pourrait 
suffire, nous recommandons vivement ('utilisa- 
tion d'un vernis conducteur qui sera plus 
fiable et plus durable. II est possible (fen trou- 


um 4 (North wood) 

Augmenter le voltage 
par defaut du 
processeur 

L' une des rares modifications sur Pentium 4 
consiste & relier des pins en dessous du pro- 
cesseur pour faire croire a la carte mere que 
le voltage par defaut est plus Sieve. Du coup, 
cette derniSre alimentera le processeur en 
consequence et permettra de monter plus 
haut qu'S I'origine. Faites attention k ne pas 
depasser 1 .8 v si vous voulez continuer a ud- 
liser votre Pentium 4 a long terme I 
Retoumez votre processeur et placez le coin 
unique (celui ou il manque une pin) en bas a 
gauche. En partant du haut, les pins qui 
nous interessent sont les cinq en partant de 


ver dans toutes les boutiques d'Slectro- 
nique... mais aussi dans la majority des 
grandes surfaces et autres centres autos I 
Nous avons utilise un vernis de marque 
Loctite specialement concu pour reparer les 
petites coupures des resistances de desem- 
buage sur la lunette arriere des automobiles. II 
faut appliquer une toute petite dose de liquide, 
a I'aide d'un pinceau tres fin (quelques polls 
suffisent). Attendre 15 minutes que le vernis 
soit sec puis retirer precautionneusement les 
bouts de scotch. Voila ! Votre processeur est 
desormais modifie et en principe, plus perfor- 
mant qu’avant :) 


gauche de la seconde ligne. II existe de 
nombreux reglages possibles, void le plus 




Il faut bien appliouer le scotch pour oue le 

VERNIS NE SE REPAN DE PAS AILLEURS OUE 
SOUHAITE 



cas. Reliez a I'aide d'un tout petit fil metal- 
lique les deux pins de gauche (de la seconde 
ligne n'oubliez pas). Ainsi, le processeur aura 
une tension par defaut de 1 .675 v au lieu de 
1 .5 v. Si votre carte mere offre un gain maxi 
de +0.3 v pour le processeur, vous pourrez 
desormais monter a 1 .975 v au lieu de 1 .8 v ! 
Au vu de ce que Ton peut faire d'un P4 non 
modifie, cette astuce se reserve a ceux qui 
aiment vraiment le sport... 
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Codecs, formats 
de fichiers video : 


tout relire 


DivX, Xvid, RV9, 3ivX ou encore Mpeg-2, 
il vous est certainement arrive 
d’installer un de ces algorithmes de 
calcul pour arriver a lire certains 
Pilms. Le probleme est qu’il existe 
aujourd'hui une grande variete de 
codecs et il n’est pas toujours 
evident de s’y retrouver Nous allons 
done revenir sur les points essentiels 
a connaTtre aPin d’exploiter 
n’importe quel type de Pichiers video, 
en detaillant les diPPerentes enveloppes et compressions que peuvent 
utiliser les donnees numeriques. Nous parlerons egalement des packs 
de codecs, des diPPerents players disponibles et de quelques outils 
logiciels tres pratiques qui peuvent vous simpliPier la vie (sans veroler 
votre Windows). 




Par : Jeremy PANZETm 


ous ne savez pas identifier une 
video ? Vous ne savez pas quoi 
installer pour la lire sur votre PC ? 
Vous avez des problemes de lecture sur 
certains films ? Ce dossier devrait 
r6pondre k toutes vos interrogations. 
Encore faut-il comprendre en premier lieu 
la structure d'un fichier video et ce qu’il 
contient. Les videos numeriques peuvent 
aujourd'hui offrir bien des fonctionnalites 
qui compliquent d'autant plus les 
besoins logiciels a leur lecture. 
Commengons par expliquer la nature des 
formats de fichiers et des codecs les 
plus couramment utilises. 


1 : Les codecs 

Le terme codec est une abreviation de 
CompressiorVDecompression. II s’agit d'un 
algorithms mathematlque permettant de 
compresser des donnees numeriques afin 
de les Stocker plus facilement et en les 
degradant le moins possible. Cost exacte- 
ment ce que fait le DivX avec la vidGo ou le 
MP3 avec I'audio. Contrairement k une 
compression qui peut prendre beaucoup de 
temps, un codec est aussi capable de 
decompressor son flux video ou audio en 
temps r6el. Ainsi, s'il est necessaire de pas- 
ser plusieurs heures pour encoder une 
vid6o en DivX, le film sera lu instantan6- 
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ment par le PC, meme sur des configura- 
tions modestes. 

II faut bien differencier la norma de com- 
pression du codec. La norme Mpeg-4 est 
par exemple definit par differents codecs 
comme le DivX ou le XviD au sein desquels 
on trouve egalement plusieurs declinai- 
sons telles que le DivX 3. 1 1 , le DivX 4 et 5. 
Un codec decoule toujours de la norme 
qui le definit. Les normes les plus utilis6es 
& I'heure actuelle sont le Mpeg (1, 2, 4), 
I'lndeo (Intel Video), le WMV (Windows 
Media Video), le RVX (Real Video) et le 
Quicktime (Apple). 

Notez par ailleurs que s'il est obligatoire 
d’installer les codecs sur votre PC pour 
encoder une video, ils ne sont en revanche 
pas obligatoires pour une simple lecture. 
D'autres outils peuvent le faire mais nous y 
reviendrons plus loin. 

2 : L’enveloppe du 
fichier 

AVI : Le format AVI, pour Audio-Video 
Interleave, est un des formats les plus 
repandus a I'heure actuelle. II s'agit d'une 
encapsulation au sein de laquelle vous avez 


la liberty d'utiliser de nombreux codecs 
audio et vkteo. Le format AVI a la capacity 
d'accueillir un seul type de flux video et plu- 
sieurs types de flux audio. II est possible 
d'exploiter le DivX, le Xvid, I'lndeo ou encore 
le DV cote video, et le MP3, l'AC3 le WMA 
ou I'Ogg cote audio. La nature du format AVI 
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Pour identifier les cooecs insiau.es sur son PC et ceux oe ses films, 

RIEN OE MIEUX OUE GSPOT OU AVICOOEC ! 


permet done d'obtenir des films DivX ayant 
une bande son AC3, des DivX/MP3, des 
DivX/WMA, des XviD/Ogg, etc. Toutes les 
combinaisons sont possibles. 

MPG : Le format MPG est plus fige que le 
format AVI car II ne permet I'usage que des 
codecs Mpeg-1 et Mpeg-2 pour la video, et 
du Mpeg Layer 2 pour I’audio. II est cela dit 
rarement utilise de maniere brute sous I 'ex- 
tension .mpg. La plupart du temps, ce sont 


surtout les codecs Mpeg 1 et 2 qui sont 
exploits et non le format .mpg lul-mSme. 
C'est ce que I'on trouve au seln des OVD 
par example via le format de fichiers VOB 
auquel II est possible d'ajouter blen d’autres 
donnees a la video Mpeg-2 (son AC3, sous- 
titres, chapitres etc..), ou DAT pour ce qui 
est des VCD et SVCD. Le format MPG est 
done surtout utilisb pour final iser un monta- 
ge video par example qui sera ensuite place 
dans un autre format de fichiers plus souple. 


OGM : Le format OGM, pour Ogg Media 
File, est une encapsulation assez recente 
offrant de nombreux avantages. Cree par 
Vorbis, il est tout d'abord en open source, 
e'est-a-dire qu'il est libre de droit et peut 
etre ameliore par qui le souhaite. 
Contrairement a I 'AVI, II peut ensuite conte- 
nir du texte ce qui permet d'integrer direct e- 
ment des sous-titres aux videos, et il autori- 
se le chapitrage des films. Un OGM 
accueille un flux video et plusieurs flux 
audio, et il supports de nombreux codecs. 
Mais le DivX, le Xvid et I’Ogg sont naturelle- 
ment conseilles, d’autant plus que I'Ogg a 
maintenant la capacity d'encoder des 
pistes en 5.1 . La creation d'un film au for- 
mat OGM necessite des logiciels classiques 
tels que Virtual Dub mais il faudra egale- 
ment quelques outils specialement deve- 
loppes pour ce format dont Oggmux qui 
servira a multiplexer les flux video et audio 
dans un unique fichier a I’extension .OGM. 

MKV : Le format Matroska, lui aussi en 
open source, est jeune et encore en deve- 
loppement mais il est donne comme etant 
plus 6volu6 que I'OGM. On y retrouve 
I'unique flux video et les autres flux audio, 
('integration de sous-titres et du chapitra- 
ge. II a I’avantage de supporter plus de 
codecs que I'AVI ou I'OGM. II est possible 
d'exploiter le DivX et le XviD bien entendu 
mais aussi le Mpeg 1, 2 et 4. le RV9, le 
codec QuickTime, le MJPEG, le DV, I'lndeo 
ou encore le 3ivX. Cotd audio. I'Ogg, le 
PCM, I'AAC, l'AC3 et le WMA sont de la 
partie. Quant aux sous-titres, les formats 
SUB, SSA, ASS et USF sont parfaitement 
geres. Le format de fichiers Matroska 
demande lui aussi des logiciels particuliers 
pour etre cree. Pour plus d'infbrmations 
allez sur http://matroska.org. 

Autres formats : Les quatre formats cites 
auparavant ne sont evidement pas les 
seuls a etre exploits pour la video. Cela 
dit, la grande majorite des formats restants 
se destinent principalement a du strea- 
ming Internet. II s'agit done de fichiers 
legers qui doivent pouvoir etre telecharges 
et visionnes en temps reel ou presque. 
C'est par example le cas du WMV et de 
I'ASF de Microsoft, ou du MOV de 
Quicktime servant & toutes les bandes- 
annonces de films. Les codecs utilises 
dans ces formats de fichiers se destinent 
done a creer des videos de petites tallies 
et de petites resolutions. Ils ne sont pas 
appropries a de I’encodage de DVD si 
votre objectif principal est la quality d'ima- 
ge par example, d'autant plus que les 
fonctionnalitbs int6gr6es & ces formats de 
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S'lL EST OBLIGATOIHE D'lNSTALLER UN COOEC POUR COMPRESSER UNE VIDEO, UN SIMPLE FILTRE SUFFIT 
POUR LES URE. L'UTILITAIRE FFDSHOW OUI REGROUPE A LUI SEUL UNE MULTITUDE OE F1LTRES EST CAPABLE 
DE DECODER UN GRANO NOMBRE DE FICHIERS VIDEO. 


fichiers sont limitees. On peut 6galement 
citer le RM de Real Player mais ce demier 
permet d'obtenir de bons rendus d'enco- 
dage pour de la video plein ecran via le 
codec RV9. 


ailleurs le filtre ffdshow, tres apprecie des 
utilisateurs. Celui-ci integre en effet tout ce 
dont vous pouvez avoir besoin pour lire et 
done decoder beaucoup de types de 
videos (DivX 3, 4. 5, XviD. DV etc) et 
notamment les formats de fichiers OGM. II 


propose par ailleurs de multiples options 
vous permettant de jouer sur la qualite et 
les fonctionnalites de la decompression, et 
done sur la qualite d'image de la video. 

II exists d'autre part des filtres nommes 
splitter. Its sont indispensables pour lire les 
vidEos. Chaque encapsulation, qu'elle soit 
AVI, OGM ou autre, n'est exploitable par 
un lecteur logiciel comme Windows Media 
Player que si ce dernier integre un filtre 
permettant de connartre les caracteris- 
tiques de la video. Ainsi, il faudra I'AVI 
Splitter pour lire un AVI, le Real Splitter 
pour un RM en RV9, ou le MKV splitter 
pour les fichiers Mastroska. WMP integre 
par defaut I'AVI splitter. 

4 : FourCC 

Vous avez peut-etre deja rencontre le 
terme FourCC (Four caracters Code). Le 
FourCC est une donnee integree a tous les 
fichiers video permettant d'identifier avec 
quel codec ou filtre elle doit etre lue et 
dEcodee. Les FourCC les plus courants 
aujourd'hui sont le 0X50 (DivX5), le Oivx 
(DivX 4), le Div3 (DivX 3.11) et le XviD. Ce 
terme apparart souvent dans les proprietes 
du fichier video. II est possible de changer 
le FourCC d'une video afin de beneficier 
d'un decodeur de meilleure qualite. Ainsi, 
pour un film DivX vous pouvez passer par 
un decodeur XviD ou n’importe quelle 


3 : Les filtres 

II ne faut pas confondre les filtres et les 
codecs. Si un codec permet d 'encoder et 
de decoder une video, le filtre ne peut lui 
que la decoder. C’est pour cela que vous 
n'avez pas necessairement besoin d'ins- 
taller le codec DivX pour lire une video 
DivX par example. Si vous ne faites que de 
la lecture video, les filtres adequats peu- 
vent suffire. Ceci est valable aussi bien 
pour la vidEo que pour I'audio. Ainsi, vous 
pourrez installer un filtre Ogg pour lire un 
film dont la bande-son a ete compresses 
avec ce codec, ou un filtre AC3 pour les 
bandes-son multicanal. Le principe est le 
meme si vous souhaitez lire une simple 
piste audio Ogg dans Winamp. Ces diffe- 
rents filtres se trouvent facilement sur 
Internet et sont gratuits. On citera par 


En installant les bons codecs sur votre 

MACHINE ET EN CHOISISSANT UN LOGICIEL DE 
LECTURE VIDEO APPROPRlE VOUS SEREZ EN 
MESURE DE LIRE N'lMPORTE QUEL TYPE DE 
FICHIERS VIDEO. WINDOWS MEDIA PLAYER, 

Windows Media Classic, B’s Player et 

ZOOMPlAYER SONT D'EXCEL LENTS PLAYERS. 
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autre d6clinaison de la norme Mpeg-4. II 
suffit juste de cholsir un decodeur faisant 
partie de la meme norme. Pour illustrer 
ceci, prenons I' example d'un DVD-Video. II 
peut etre visionne aussi bien avec 
WinDVD, PowerDVD que Sonic CinePlayer 
car chacun de ces logiciels a des deco- 
deurs Mpeg-2 certes differents mais 
construits autour de la meme norme. 


Les packs de codecs 

Pour encoder et lire une video sur PC il est 
done obligatoire d’installer les codecs 
et/ou les filtres adequats. Si vous a vez 
I’habitude de manipuler des videos utili- 
sant de nombreux types de codecs, cela 
fait done beaucoup de programmes a ins- 
taller. Une solution qui peut paraitre pra- 
tique vient alors des packs de codecs gra- 
tuits proposes en t6l6chargement sur le 
net. Parmi les plus cSlebres on peut citer 
Tsunami Codec Pack, SLD Codec Pack, 
Nimo Codec Pack, Musk Codec Pack, K- 
Lite codec Pack, El i soft Codec Pack ACE 
Mega codec Pack ou encore DJBCP 
Codec Pack. Ces packs contiennent un 
grand nombre de filtres et de codecs. 
NPanmoins, nous vous ddconseillons de 
les utiliser surtout si vous ne savez pas 
identifier ce qu'ils contiennent. Les packs 
installent en effet une multitude d’elements 
qui ont bien souvent du mal a cohabiter et 
dont I’installation est difficile a controler. 
Certains codecs peuvent alors entrer en 
conflit et empecher tout simplement la lec- 
ture viddo, ou provoquer des problemes 
de lecture audio par example, ce que nous 
avons pu constater (le son des MP3 et des 
jeux devenait craquele). D'autre part, 
meme a pres desinstallation, la plupart des 
packs de codecs laissent certains fichiers 
qui sont ensuite tres durs a supprimer et 
qui peuvent provoquer quelques pro- 
blemes de lecture audio ou video. En bref, 
vous pouvez utiliser les packs de codecs a 
condition de n'installer que ce dont vous 
avez reellement besoin. Mais il est peut- 
etre plus prudent de faire une installation 
classique en telechargeant et en installant 
les codecs et les filtres un par un. 


Installation 

recommandde 

Alin de lire un grand nombre de videos 
sans problems, voici ce que nous vous 
conseillons. 

Vous aurez naturellement besoin des 
codecs XviD et DivX. La version DivX est 
gratuite mais n'integre pas les fonctions 
d'encodage et de decodage QPel et GMC. 
La version DivX Pro (Adware) est elle com- 
plete et gratuite mais des publicites appa- 
raitront lorsque vous surferez sur Internet. 
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Apres encodage d’une video, un logo DivX 
sera egalement visible pendant quelques 
secondes au debut du film. La troisieme 
et derniere version du DivX Pro coute 
quant a elle 19.99 $. Elle supports aussi le 
QPel et le GMC mais se dispense de publi- 
city et du logo. Le codec XviD est pour sa 
part totalement gratuit. Vous aurez egale- 
ment besoin des filtres Ogg et AC3 pour 
lire les bandes associees, ainsi que de 
VobSub pour lire les fichiers sous-titres. Le 
filtre Morgan Stream Switcher sera neces- 
saire pour lire les differents flux audio des 
videos possedant plusieurs bandes-son. 
Et si vous comptez exploiter les OGM ou 
les MKV, n'oubliez pas d'installer les split- 
ters correspondents. 

Enfin, vous pouvez egalement effectuer les 
mises a jour de codecs de Windows Media 
Player 9 grace a Windows Update et ajou- 
ter un codec Mpeg-2. Notez cependant 
que les codecs Mpeg-2 sonttous payants. 
Si vous trouvez des versions gratuites sur 
le net c'est qu'elles sont illegales ou 
qu’elles ne respectent pas totalement la 
norme en vigueur. 

Comme nous I'avons dit auparavant, il 
existe une alternative a I’ installation de 
presque tous ces programmes. Le filtre 
ffdshow peut en effet les remplacer et 
prendre en charge la grande majorite des 
decompressions necessaires a I'heure 
actueile. Vous trouverez les liens pour 
t6l6charger tous ces utilitaires dans les 
pages suivantes. 

Les players 

Entre les sharewares et les freewares, il 
existe un tr£s grand nombre de pro- 
grammes de lecture vid6o. Nous allons 


citer ici les programmes qui nous sem blent 
les plus appropriy. 

Le fameux Windows Media Player, de la 
version 6.4 a la version 9, fait partie de 
cette liste. Par defaut, WMP ne sait pas 
fairs grand-chose. II est par example inca- 
pable de lire les 

sous-titres, les DVD ou les films S plu- 
sieurs pistes audio. Mais son plus grand 
avantage est de pouvoir lire presque n'im- 
porte quel type de videos a partir du 
moment oil ies codecs et filtres adequats 
sont installes sur le PC. Puisqu’il est deja 
integre au systeme d’ exploitation (mise a 
jour pour WMP9), il peut done amplement 

Cree par un particulier sur la base de 
WMP, Windows Media Classic est un autre 
programme & essayer. Certes il n’est pas 
tr6s esthdtique mais il supports native- 
ment les sous-titres, les fichiers OGM, 
MKV, QuikTime, et Real Player. Au meme 
titre que WMP il suffit d'ajouter d’autres 
filtres pour qu’il puisse Ike a peu pry n'im- 
porte quoi. II demande en plus try peu de 
ressource systeme et s'associera parfaite- 
ment aux petites configurations. 


Certains d'entre vous utilisent peut-etre 
B's Player, et c’est Egalement un bon 
choix. Leger et customisable, il offre un 
grand nombre de fonctionnalites dont le 
support des sous-titres et des formats de 
fichiers AVI et OGM. En ajoutant d’autres 
codecs, lii aussi sera capable de tout lire. 
Citons aussi ZoomPlayer, disponible en 
versions gratuite et payante (19.95 $, il 
inclut les fonctions de lecture DVD et 
Mpeg-2 en plus). II est efficace et tres 
complet mais conviendra surtout aux utili- 
sateurs avertis. 

Viennent enfin PowerDVD et WinDVD. Ils 
sont principalement utilises pour lire des 
DVD-Video mais acceptent try bien le for- 
mat AVI. Leurs dernieres versions integrant 
de plus des fonctions de decodage DivX 
Ils peuvent done lire ce type de videos 
sans que les codecs ou les filtres soient 
installes sur la machine. En installant ces 
logiciels ou d'autres programmes de lectu- 
re DVD, vous disposerez par ailleurs de 
leur codec Mpeg-2 dont le filtre pourra etre 
exploite dans n’importe quel logiciel de 
lecture video. 
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Quelques outils 

Afin de vous aider & gerer vos videos et 
vos codecs, voici quelques logiciels qu'il 
est toujours pratique d' avoir & disposition. 
Pour identifier les codecs installes sur sa 
machine ou les codecs d'une video, les 
utilitaires les plus celebres sont Gspot et 
AVICodec. Ils sont tres simples a utiliser, il 
suffit de deplacer une video dans le logiciel 
pour identifier sa nature. 

Si vous constatez quelques problemes de 
lecture sur vos films alors que vos codecs 
sont correctement installs, vous pouvez 
essayer de corriger le fichier video avec 
DivX Fix. II scannera et tentera de reparer 
les erreurs du fichier si besoin. Le filtre DivX 
antifreeze peut quant a lui aider a la lecture 
des videos DivX 3.11 oil les images sont 
parfois gelees. Dans le meme genre on cite- 
ra aussi AVIdefreezer qui analysera la vid6o 
pour la nettoyer de ses trames bloquees. 
Un autre filtre utile nommb Divx G400 corri- 
ge certains problbmes de lecture rencontres 
avec les cartes graphiques Matrox G400 
450 et 550, et certaines cartes graphiques 
de la meme epoque. Mais il integre surtout 
des fonctions d’ajustement d'images et de 
sous-titres qui vous seront utiles. Pour 
changer le FourCC d'une video afin qu'elle 
soit decodes par un autre codec que celui 
avec lequel elle a 6t6 compresses, vous 
pouvez utiliser AVIFourCC Changer. Enfin, si 
apres installation d’un pack ou de codecs 
vous constatez des problemes de lecture, 
de conflits ou autres, essayez AVIresetall. II 
supprimera toutes les informations relatives 
aux codecs dans la base de registre de 
Windows. 


Codecs et encodeurs : 

- DivX : www.OivX.com 

- XviD : www.xvid.org 

- 3ivX : www.3ivx.com 

- RV9 : https://helixcommunity.org 

- VP6 : www.on2.com 

- WMA : www.microsoft.com 

- Lame MP3 : http://lame.sourceforge 
.netldownloadldownload.html 

- AACEnc : http://dspguru.doom9.net/ 

Filtres : 

- AC3 filter : 

http://ac3filter.sourceforge. net 

- Ogg filter : http://tobias.everwicked 
.com/oggds.htm, www.xiph.org 

- ffdshow : http://sourceforge.net/ 
projects/ffdshow 

■ Morgan Stream switcher : 
www. morgan-multimedia. com 

Splitters : 

- Matroska splitter : 

http://matroska.org 

- OGM splitter : http://tobias.everwicked 
.com/oggds 

Sous-titres : 

- VobSub : http://vobsub.edensrising 
Subrip : http://zuggy.wz.cz 


Div^x^ 


Players : 

- ZoomPlayer : www.inmatrix.com 

- Media Player Classic : http:// 
sourceforge.net/projectslguliverkli 

- B's Player : www.bsplayer.org 

Utilitaires : 

- Gspot : www.headbands.com/gspot 

- AVIcodec : http:llp.duby.free.fr/ 
avicodec.htm 

- AVI FourCC Changer : www.inmatrix 
.com/files/avic_download.shtml 

- DivX Fix : http://divfix.maxeline.com 

- DivX antifreeze : www.tac.ee/~prr/ 
videoutils/DivXAF.O _4.zip 

- DivX G400 : www.tac.ee/~prr/ 
videoutils/DivXG400.2_7j:ip 

- AVIdefreezer : www.doom9.org/ 
Soft 21 IEditinglavidefreezer.zip 

- AVIresetall : www.doom9.org/Soft21/ 
SupportUtils/A viResetAiizip 

Sites b visiter : 

- www.divx-digest.com 

- www.doom9.org 

- www.divx-data fr.st 

- www.divxfr.com 

- www.everwicked.com 

- www.fourcc.org 
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PC Budget XP2400+ GeForce MX4000 128 Mo 


> Pracesseur AMD XP2400+ avec ventilateur silencieux agr66 AMD 

> M6 moire 25 6 DDR 2700 

> Carte graphique GeForce MX4000 128Mo TV OUT 


> Disque Dur 80 Go 7200tr/min 

> Graveur 52x 

> Lecteur de disquette 1.44 Mo SONY 

> Clavier multi mddia et souris optiquo MICROSOFT 

> Boltier E-STAR 

> Garantie 1 an retour atelier 


399€95 


Vendu sans moniteur 
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Le PC s’impose com me 

- - -Pederateur eechnologique 

de la convergence audio 
videfijnais la connectique 
pour le nelier aux diPPenents 
appaneils de cet univens se 
distingue pan un nombne 
etourdissant de standards 
et de parametres a 
prendre en compte. Cables, 
connectiques, normes, void 
les points de repere 
essentiels. Plus quelques 
astuces pour obtenir un 
meilleur resultat. 




merits, de parametrages et d'optimisation 
signal. II suffit, dans le principe, de re 
corder Is PC 4 un televiseur ou a un 
teur et de brancher les sorties son soit 
teur de salon soit a un kit d’enceintes de PC. Meme 
n’est pas dur de brancher un cable en soi, il y a de no 
breuses choses a connaitre pour, premierement, 
que cequel on souhaite faire est techniquement 
sibie et. deuxiemement. qu’il s'agit de la meilleure solu- 
tion du point de vue de la qualite. Comme vous le ver- 
S connectiques n'offrent pas toutes le 
e choix des resolutions et des modes 
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Connectiques 

et ficleo 

S ' 


Tant a savoir ! 




"Peritel ? Mais je n’ai pas de prise Peritel sur mon PC !" 
l aKence de.prise Peritel est I'un des principaux prb- 
blemes pour nous, Frangais et Europeans, adeptes de 
cette connectique que I'on retrouve sur la totality de nos 
appareils vid6o de salon (t6!6viseurs. magndtoscopes 
VHS, lecteur DVD...). Helas, ce n'est pas le seul proble- 
ms. Les composants PC. cartes son et cartes gra- 
phiques notamment, proposent parfois des prises totale- 
ment proprietaires qui imposent d'utiliser le cable ou un 
adaptateur de la marque. Nous y reviendrons en analy- 
sant toutes les prises du marche. 


Connectique VS Signal 


Le rapprochement du PC et des appareils 
audkVvidEo de salon nous contraint 
d'apprendre de nouvelles C MOSES 




La connectique ainsi que le cable que I'on utilise pour 
relier deux appareils et le signal (audio ou video) qui y 
transite sont deux choses bien differentes. C'est important 
a comprendre car vous verrez que I'on peut faire passer 
un meme signal, video composite par example, par plu- 
sieurs connectiques differentes, en I' occurrence par un 
cordon RCA, S-Video ou Peritel. Comme pour les types 
de connectiques, les nombreux signaux audio ou video 
n'offrent pas tous les memes caracteristiques et il est pos- 
sible d'effectuer un classement par quality. Pour corser 
encore un peu la chose, un signal audio ou vid6o peut ser- 
vir a faire passer du son ou des images encodes dans de 
nombreux standards d'encodage. PAL, NTSC, Dolby 
Digital ... ga vous dit quelque chose ? 

En bref, pour obtenir une image et un son de qualite, il 
faut cumuler le bon standard audio/video avec le bon 
signal ainsi qu'une connectique choisie pour le mieux et 
des cordons de bonne facture car ces derniers influent 
egalement sur le r6sultat. 



Juinjuillet 04 


□ vant de nous interesser 
aux branchements mate- 
rials, il faut essayerd'as- 
similer touts une sene de normes 
et de valeurs qui permettront de 
faire les bons choix. Passons 
rapidement sur I'audio, un peu 
plus simple, avant de nous int6- 


Depuis I'avenement du home 
cinema, les formats audio sont 
devenus nombreux mais seuls 
quelques uns sont reellement 
utilises aujourd'hui. Pour ce qui 
est d'ecouter de la musique ou 
de regarder une Emission de TV, 
il s'agit du stereo qui spatialise 
la sc£ne sonore grace a deux 
enceintes. Pour les films, deux 
enceintes ne sont pas suffi- 
santes pour recreer des 
ambiances compliquees. Alors 
que le Dolby Surround (deux 
enceintes stdreo 4 I'avant et 
deux enceintes en mono 4 I'ar- 
riere) et le Dolby ProLogic (idem 
que le Dolby Surround avec une 
enceinte centrals dediee aux 
voix a I'avant, au centre) font 
desormais partie du passe, les 
formats Dolby Digital et DTS 
ont pris la releve. Meme si ces 
precedes d’encodage permet- 
tent une configuration sur deux 
(type stereo) ou quatre (type 
Dolby ProLogic) canaux, ils 
sont surtout utilises pour des 
bandes-son dites 5.1 ; il y a 
deux enceintes principales a 
I'avant, deux enceintes d’effets 
a I'arriere, une centrals (avant) 
pour les voix et un caisson de 
graves pour rehausser le tout. 
Toutes ces enceintes sont bien 
differences et ne sortent pas 

y a bien cinq canaux, le ”.1“ 
correspond lui au caisson de 
basses. Generalises depuis I'ar- 
rivee du DVD Video en 1997, 
ces formats ont quelque peu 



evolue vers des configurations 
6.1 et parfois 7.1 (Dolby Digital 
EX et DTS ES) qui ajoutent des 
enceintes a I'arriere pour enco- 
re plus de realisms. Nous ver- 
rons comment faire transiter 


est utilise par les Americains et utilisons beaucoup le standard 
les Japonais sur leurs televi- PAL (DVD, camescope, televi- 
seurs et autres appareils de sion par satellite) mais il faut 
salon (DVD, LaserDisc...). Le savoir que nous faisons figure 
PAL est utilise partout ailleurs d' exception en ce qui concerne 
ou presque. En France, nous la t6l6vision “normale", hert- 
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zienne, 
car nous utili- 
sons le SECAM, un d6riv6 du 
PAL. Bien qu'il ne soit pas vrai- 
ment juste de I'assimiler a ces 
standards, nous dirons que le 
troisieme et non moins repandu 
est le signal de type VESA de 
nos ordinateurs, ce qui sort 
d'une carte graphique. Nous 
mettons ces trois standards 
dans le meme panier pour 
demystifier un peu les histoires 
de resolution et de quality mais 
il faudrait normalement traiter le 
signal informatique bien a part. 
Les deux premiers ont ete 
congus pour etre affiches sur 
des diffuseurs analogiques (les 
televisions a tube cathodique 
les plus courantes) alors que le 
troisieme est un signal num6- 
rique utilisable sur les dcrans 
informatiques et tous les diffu- 
seurs a matrice fixe (LCD, 
DLP...). 

Les signaux VESA sont faciles a 
definir. Constitues de pixels 


PAL et de NTSC, 
comprendre que nous 
parlons plus de resolu- 
tion. Meme si I'arriv6e 
du DivX nous a fait croi- 

choses en la matiere, 
un signal video n'est 


un nombre de lignes. 
Le PAL contient 625 
lignes (576 sont 
veritablement utili- 
sees pour I' image) 
et le NTSC 525 
(480 "actives"). Les 
quelques lignes 
non actives pour 
I'image permet- 
tent le bon fonc- 
tionnement du 
televiseur (syn- 


titres. ..) Nous ne parlons que 
de resolution et de definition 
>our simplifier les choses, mais 
signal est egalement defini 
• une fagon de gdrer la lumi- 
et la chrominance, ce 
qui joue aussi sur la quality 
d’image (contrasts et fidblite 
des couleurs). Par exemple, en 
visionnant un film encode d’un 

NTSC, vous pourrez vous 
rendre compte que les rouges 
du NTSC sont un peu moins 
bons et tirent sur le vermilion. 


Entrelace ou 
non ? 

Les standards PAL et NTSC 
sont synchronises sur le cou- 
rant electrique des pays dans 
lesquels ils sont utilises, en 
I'occurrence 50 Hz pour I’un et 
60 pour I’autre. Cela signifie 
que le PAL et le NTSC balayent 
50 ou 60 fois par seconde la 
surface du tube. Grace, ou a 
cause de la remanence des 
phosphores contenus dans les 
tubes cathodiques, il a ete pos- 
sible de dimlnuer la frequence 
de balayage. En realite, seule 
une demi-image, une trame, est 
affichee tous les 1/50 ou 1/60 
de seconde. A tour de role, la 
trame des lignes paires et la 
trame des lignes impaires sont 


□□ 

| DOLBY | 


□□ 

| DOLBY | 
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dossier 


Des cartes de compression permettent o'encoder une video en MPEG-2 en temps reel 



affichees. 

C'est le prin- 
M cipe de fonc- 
’’ tionnement de 
la vid6o entrela- 
cee. Vous I'aurez 
sans doute compris, deux 
frames forment une image. 
C'est pourquoi au lieu de parler 
de 50 et de 60 Hz nous parlons 
plus souvent de 25 et 30 
images par seconds pour ces 
deux standards. En matiere 
d'informatique, ce sont des 
images completes qui sont affi- 
chees a chaque passage et non 
des frames (demi-images). II ne 
s’agit done pas d'un signal 
entrelace, mais d’un signal dit 
progressif. Si vous reglez par 
example votre moniteur infor- 
matique a 60 Hz, il affichera 60 
images par seconds et non 25 
ou 30 comme le ferait un tolevi- 
seur classique. Depuis peu, une 
nouvelle fagon de nommer les 
formats video a ete adoptee. 
Pour le NTSC par exemple, 
nous dirons 480i@60Hz pour 
480 lignes entrelacees diffusees 
a 60 Hz. Nous reviendrons la 
dessus plus en detail en parlant 


qu'il exists des formats d'enco- 
dage permettant de reduire le 
poids de I'image et/ou du son. 
Les nombreuses variantes du 
standard MPEG en tSte, il en 
exists un bon paquet. 

Le MPEG btait utilise sur les 
video CD tandis que le MPEG-2 
est tres populaire aujourd’hui 
car c'est le standard de la tele- 
vision par satellite, de la televi- 
sion haute definition et des DVD 
Video. MPEG-4, encore plus 
performant (compressant 
mieux) est devenu tres populai- 
re grace k sa variants baptisee 
DivX. MPEG-4 devrait egale- 
ment s'installer sur quelques 
futurs supports comme le rem- 
plagant du DVD Video. Cote 
son, le MPEG a egalement son 
mot a dire. Le tr6s c6lebre for- 
mat MP3 est egalement encode 
selon un principe MPEG. Pour 
sch6matiser au maximum, le 
MPEG encode la video ou le 
son de la meme fagon que le 
JPEG encode une image fixe. 
Vous voyez bien la difference de 
taille par rapport a un fichier 
non compress6 I 


Attention tout de meme I II ne 
faut pas croire qu'une video 
compressee n'est plus en PAL 
ou en NTSC. Le standard video 
rests d'actualite, qu'il soit com- 
presse ou non. Par exemple, la 
video d'un DVD est compres- 
s6e en MPEG-2 mais nous par- 
lons tout de memes de DVD Pal 
pour la France et de DVD NTSC 
pour les Etats-Unis. II en va de 
meme pour le son. Un piste ste- 
reo reste en stereo qu'elle soit 
encodes en MP3 ou non. Ce 
n’est pas evident a comprendre 
du premier coup, mais il ne faut 
done pas confondre un stan- 
dard d'image ou de son avec 
un format de compression per- 
mettant simplement de gagner 
de la place. 

Second point a ne pas mal 
interprete, un codec n'est pas 
lie k une resolution. Si on parle 
k tort de standard 756‘572 pour 
le Mpeg2, c’est en fait parce 
que c'est le standard du DVD 
(qui est le plus cblebre utilisa- 
teur du Mpeg2). Quand viendra 
la HD-TV et le HD-DVD, il ne 
faudra pas non plus confondre 
leur resolution meme si ils utili- 
sent des termes assez proches. 


En pratique, un signal progres- 
sif est de meilleure qualite 
qu'un signal entrelace. Si une 
video entrelacee ne pose pas 
de problemes sur un petit tele- 
viseur 36 cm, vous avez rapide- 
ment cette sensation de lignage 
lorsque les dimensions s'agran- 
dissent. C'est deja bien visible 
sur les teibviseurs de 82 cm 
mais encore plus sur les rbtro- 
projecteurs de grandes dimen- 
sions (jusqu'e 150 cm). Si vous 
en doutez, il suffit de projeter un 
fond uni blanc pour s’en rendre 
compte. 


Standard video 
et compression 

Nous n'avons pas encore parle 
de compression audio ou vidbo. 
C'est pourtant une notion sup- 
plemental qu'il faut assimiler 
pour que I’on puisse vraiment 
faire le tour du sujet image et 
son. Alors que jusqu'ici nous 
parlions des formats purement 
video, il faut bgalement savoir 
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Nous ne vous 
livrerons pas en 
30 minutes chrono ! 

Nous n'avons 
pas tso.ooo m 3 jj 
de stock permanent ' 


Nous ne vous promettons pas la lune, 
juste un service de qualite 
une livraison avec un delai annonce et respecte, 
un service apres vente competent et reactif. 


1 0OOOrdi SARL 
Immeuble ABC1 - Allee A 
74160 ARCHAMPS 
Service commercial de 14h00 a 17hOO 
au 04 50 820 586 
Fax : 04 50 880 591 
Email : bcutique@1000ordi.fr 



> dossier 


Connectique 

Nous pounnions consacnen un dossier bien plus important sur ce 
su]et mais il s’agit plus d’audio et de video a proprement parler que 
d’inPormatique. Pour revenir au sujet initial, nous allons parler 
desormais des diPPerentes connectiques, a commencer par le son. 




Audio analogique 


Microphones, casques 
et ordinateurs, prises 
Jack et Mini-Jack 


Les prises Jack et Mini-Jack 
sont egalement tfes repandues. 
Alors que tous les baladeurs 
utilisent des casques avec une 
prise Mini-Jack, c’est egale- 
ment le cas de certains micro- 
phones et de tous les ordina- 
teurs. Un Jack et un Mini-Jack 


Modulation Hi-Fi, deux metres, sauf pour les cais- 

prises RCA sons de basses. Dans le cadre 

d'une utilisation stereo, c'est-a- 
C'est la prise la plus courante dire presque tout le temps, il y a 
sur les appareils de salon. Cette deux cables separes. Les prises 
connexion utilise un cable qui, RCA de couleur rouge sont utili- 
malgre le blindage, reste tres sees pour le signal correspon- 
sensible aux interferences. Le dantal'enceintededroiteetles 
signal qui y transits (0.7 a 1 V, 10 prises blanches ou noires pour 
kOhms) pouvant facilement etre le signal de gauche. Les cables 
altefe, nous conseillons de ne doivent avoir une impedance de 
pas depasser une longueur de 50 ohms. 


Modulation Pro, prises fonctionnent de manfere iden- 
XLR tique, seule la taille de la prise 

change. Le diametre est de 3.5 
Cette connexion symetrique 4 mm pour un Mini-Jack et de 
basse impedance (2 4 4 V, 600 6.35 mm pour un Jack. Les 

ohms) offre I'avantage de ne Jacks peuvent etre mono ou 
pas souffrir plus que ga des stereo. Neanmoins, la proximite 
perturbations exterieures. C'est des signaux dans ces cordons, 
pourquoi les professionnels souvent tres fins et non blindes, 
s’en servent tous puisqu'il est impose que Ton n'ait que de 
possible d'avoir jusqu'a 100 courtes distances pour ne pas 
metres de cable XLR sans trop trop alferer la quality, 
de pertes. Quelques appareils 
Hi-Fi tres haut de gamme dis- 
posed de ce genre de prise, 
mais aucune carte son PC. 
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Audio numerique 



SPD1F optique, prises 
TosLink et Mini-Jack 
optique 

L’un des deux grands standards 
du son numerique, le cable 
optique. II sert a faire passer les 
bandes sonores 5.1 et plus des 
films en DVD. Si dans la theorie 
la connectique optique est la 
meilleure, dans la pratique ce 
n'est pas toujours le cas car les 
convertisseurs de slgnaux ne 
sont pas toujours d'excellente 
quality dans les appareils de 
salon et encore mo Ins sur les 

tie optique. La prise optique la 
plus courante est baptises 
TosLink mais il exists aussi une 
prise optique au format d'un 
Mini-Jack. 



SPDIF coaxial, prise RCA 

L'autre standard du son numerique 
muiticanal est le SPDIF coaxial. I 
utilise une prise RCA et un cordon 
ayant une impedance de 75 ohms, 


comme pour les cables de video 
composite. Idealement, il faut ega- 
lement bannir les grandes dis- 
tances avec cette connectique 
(maximum deux metres). 


Enceintes 

Fiches bananes ou borniers a pince ou a vis 




Pour brancher les enceintes 
a I'amplificateur, il existe 
plusieurs method es. 

Souvent, sur les kits PC, il 
s’agit de petits borniers a 
pince ou de prises sp6 dales 
cote enceinte et de prises 
RCA cot6 ampli. En ce qui 
concerne les appareils de 
salon, bien qua nous ren- 
controns souvent des bor- 
niers a pince, ce sont les 

borniers a vis qui sont le plus repandus et qui offrent la 
meilleure qualite en assurant un contact efficace. De 
nombreux borniers k vis sont compatibles avec les 
fiches bananes qui permettent un branchement plus simple. Le fil d'enceinte est quant a I 
blincte ou non et joue beau coup sur la qualite de rendu. 


Video numerique ■ 

tous les ecrans informatiques 
LCD, on le retrouve de plus en 
plus sur les Ecrans plasma et 
autres videoprojecteurs LCD / 
DLP. Si vous avez le choix, utili- 
sez cette connectique. Cela 
evite de transformer le signal 
numerique d’un ordinateur en 
signal analogique puis de 
retransformer le signal analo- 
gique pour I'utiliser sur un diffu- 
ses numerique. 

Firewire (IEEE- 1394) 

Rrewire (norme IEEE-1394) est 
utilise par les camescopes 
Le connecteur DVI est LE stan- numeriques. Egalement baptise 
dard pour afficher de la video i-link par Sony. II existe deux 
numerique. Utilise par presque formats de prises. 
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> dossier 


Video anaiogique 




La prise Peritel 

» 1 

Incormue des Americalns. la prise 



■.’importance de ia quality des cables 


dance de 75 Ohms. Attention, de 
nombreuses sorties TV sur les 
cartes graphiques ont une prise 
S-Video qui n'est pas standard. 

Composante, prises 
RCA ou BNC 


Video composite, prise 
RCA, BNC ou P6rrtel 

La liaison vid6o composite est la 
plus repandue, bien qu’elle offre 
la moins bonne qualite. Les cor- 
dons ont une impedance de 75 
Ohms et la prise RCA (parfois 
BNC) est de couleur jaune. 

S-Video (Y/C), prise 
Ushiden ou Pgritel 

Deja bien meilleur que le compo- 
site, le S-Video est apparu avec 
les magnetoscopes S-VHS. En 
separant les signaux de luminan- 
ce et de chrominance, le r6sultat 
est beaucoup plus "propre". La 
prise baptis6e Ushiden dispose 
de quatre pins rrtetalliques et 
d'un detrompeur en plastique. 


Encore meilleur que le S-Video, 
les sorties composantes ne sont 
pas frequentes. Les prises peu- 
vent Stre BNC, mals ce sont sou- 
vent des RCA qui sont utilis6es. I 
peut y avoir trois ou quatre fils 
selon que la synchro est separee 
ou non des autres signaux. La 
coideur des prises est vert, bleu et 
rouge (gris et noir pour la synchro). 


RVB (RGB), prises Sub- 
015, BNC ou Peritel 

Le signal RVB (Rouge/Vert/Bleu) 
offre la meilleure qualite possible 
en mature de video anaiogique. 
C'est ce qu'utilisent tous les 
ecrans d’ordinateurs a ('exception 
des montteurs LCD en DVI. Sur 
PC, la prise utilises est baptisee 


Sub-D15. En RVB, les signaux 
des trois couleurs sont separes 
ainsi que la synchro horizontale et 
la synchro verticale. II arrive sou- 
vent que les fils soient bien sepa- 
r6s et qu'ils utilisent des prises 
BNC. En ce qui concerns les 
appareils de salon, il peut y avoir 
du RVB via la prise Peritel. 


i^S 
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Cas concernant I’audio 


Brancher un PC sur un 
amplificateur 5.1 de 
salon 

Si vous desirez installer un PC au 
beau milieu d'une installation 
home cinema, il y a de fortes 
chances pour que vous possfr- 
diez un amplificateur audio video 
qui integre un decodeur 5.1 (ou 
plus) compatible avec les formats 
populates que sont le Dolby 
Digital et le DTS. Pour ce faire, 
c'est tres facile, a condition de 
posseder i 



votre amplificateur. La qualite de 
la carte son n'a que peu d’impor- 
tance dans ce cas de figure puis- 
qu’elle se contents de faire tran- 
sfer le signal en provenance du 
lecteur DVD vers votre ampli. 
C'est ce dernier qui jouera sur la 
qualite de decodage. D’un point 
de vue logiciel, vous devrez indi- 
quer dans votre pilote de carte 
son et/ou dans les parametres de 
votre programme de lecture des 
DVD que vous utilisez la sortie 
SPDIF. C'est important, car si 
choisissez une configura- 
tion d'encelntes sur plu- 
w sieurs canaux, la carte 
son ou le logiciel 
essaiera de decoder le 
signal source au lieu de 


sortie audio nurrfarique. Comme 
nous I'avons vu un peu plus haut, 
une sortie audio numerique peut 
etre soit optique, soit coaxiale. Le 
choix importe peu pourvu que 
cela corresponds a la carte son, 
les amplis ayant generalement 
les deux. II sufTit d'acheter le bon 
cable et de raccorder la sortie 
audio numerique de la carte son 
a une entree audio numerique de 
type "video" sur votre ampli, 
c'est-a-dire & I'entree marquee 
Video 1 ou Externe par example. 
Personnellement, j’ai branche 
mon PC a I’entree baptisee Video 
3 / DVD de mon ampli, puisque 
c'est le PC qui me sert de lecteur 
DVD Video. 

Si jamais vous n'aviez par 
exemple qu'une entree coaxiale 
sur votre ampli et qu'une sortie 
optique sir votre carte son, 
sachez qu'il n 'exists pas d'adap- 
tateur, du moins pas a des prix 
interessants. Le moins onereux 
reste d'acheter une carte son 
avec la sortie correspondent a 


Dans le cas des cartes 
son SoundBlaster (famille Live 
puis families Audigy), la sortie 
numerique utilise une sorte de 
Mini-Jack qui n'a rien de stan- 
dard. II faut done utiliser I'adapta- 
teur Mini-Jack / RCA pour bran- 
cher un cordon SPDIF coaxial 
normal. Cet adaptateur est, en 
principe, livre avec la carte son. 

Brancher un PC sur un 
kit d’enceintes 5.1 de PC 

Si votre installation audio home 
cinema n'est faite qufa partir 
d’elements de type PC, il est fort 
probable que la fagon de bran- 
cher letout change. En effet rates 
sont les kits d’enceintes que I'on 
peut brancher facilement a I'aide 
d'un cordon numerique et encore 
plus rares sont ceux qui integrant 
un decodeur 5.1 (ou plus). Si vous 
possedez un kit d'enceintes sans 
decodeur, vous aurez surement 
des entrees separees pour 
chaque canal (c'est egalement le 
cas sur de vieux amplis home 
cinema qui etaient evolutifs vers 



le 5.1 , avant que le standard n'ar- 
rive vraiment). 

Dans ce cas de figure, c'est votre 
carte son ou votre logiciel de lec- 
ture des DVD Video qui sera en 
charge du decodage des 


plementaire. Notez que si cer- 
taines cartes son 5.1 (ou plus) 
disposent de sorties speciales 
pour les enceintes airfares, la 
centrale et le caisson, sur 
d'autres ce sont les entrees 


signaux Dolby Digital et/ou DTS. 
Une fois decodes, la carte son 
sort chaque canal separement et 
il faut done brancher plusieurs 
fils. En g6n6ral, ce sont des 
cables de type sfatfao (des 
canaux deux a deux done) qu'il 
faut brancher, le plus souvent en 
Mini-Jack c6te carte son et en 


lignes et micros qui peuvent etre 
commutees depuis Pinterface 
graphique en sorties haut-par- 
leurs. Cela permet de reduire les 
couts de fabrication et c'est ce 
que I'on retrouve souvent sur les 
cartes meres. Si c’est votre cas, 
vous devrez choisir entre le bran- 
chement du kit 5.1 ou un micro. 


RCA cote kit d’enceintes. II y a 
done un premier cable qui relie la 
sortie des enceintes principales 
de la carte son vers des RCA 
rouge et blanc correspondent 
aux entrees principales du kit un 
second (fable aux couleurs 
moins standard pour les deux 
enceintes arrfares et un troisfame 
cable qui permet de faire passer 
les signaux de la centrale et du 
caisson de basses. Si vous etes 
dans une configuration 6.1 ou 
7.1, il y a encore un cordon sup- 


Cote logiciel, vous devez indi- 
quer au lecteur DVD la configura- 
tion d’enceintes qui correspond 
a votre installation. Sauf si votre 
carte son comports un deco- 
deur, c'est le logiciel qui s'occu- 
pera des signaux Dolby Digital et 
DTS. Notons que la qualite de 
decodage d'une carte haut de 
gamme comme la SoundBlaster 
Audigy 2 est bien meilleure, 
c'est-a-dire que la spatialisation 


juiVjuilet 04 


dossier 



Cas concernant la video 


Brancher un PC a un 
televiseur 

Pour raccorder un PC au televi- 
seur, il taut impferativement que 
votre carte graphique dispose 
d'une sortie TV. C'est de plus 
en plus courant. Les sorties TV 
sont soit composite solt S- 
Vidfeo, le second choix fetant le 
meilleur. Nfeanmoins, si une 
connexion S-Vidfeo offre une 
meilleure qualitfe d’image, il faut 
s'assurer que le televiseur soit 
compatible S-Vidfeo. 

Que ce soit via composite ou 
S-Vidfeo, vous devez brancher 
un cordon entre la sortie TV du 
PC et une entree du tfelfeviseur. 
Si vous n'avez pas d'entree 
composite RCA ou S-Video 
Ushiden sur votre poste, il est 
possible d’acheter un adapta- 


sortie TV. Tant que vous fetes 
dans les paramfetres de la sor- 
tie TV, vferifiez que vous utilisez 
bien un standard PAL plutot 
que NTSC, pour avoir plus de 
lignes. Si vous avez le choix 
entre plusieurs resolutions, 
souvent 640x480 et 800x600, 
n'allez pas croire que la TV 
affiche tout I Comme nous 
I'avons vu, une TV PAL peut 
afficher jusqu'a 288 lignes, 
seulement (une trame PAL), ce 
qui correspond a la moitife des 
576 lignes d'une image dfesen- 
trelacfee. C'est pourquoi vous 
aurez la sensation que I'afficha- 
ge est de mauvaise qualite 
mfeme si vous utilisez un bon 
cable. 

Brancher un PC a un 
videoprojecteur 



\m-j 


Utiliser son PC comme scaler video 

Nous n'avons pas fevoqufe le terme scaler depuls le dfebut de ce dossier 
abrs que c'est une pifece importante dans un home cinfema pour peu 
que vous utilisiez un vidfeopropcteur. En effet, nous fevoquions en debut 
de dossier la faible dfefinition d'un signal vidfeo PAL ou NTSC et, pire 
encore, lefaitqu'un tfelfeviseurconventionnel n'affiche que la moitifedes 
lignes fe la (ols. Un scaler offre deux rfeles prlnclpaux. Le premier consiste 
a dfesentrelacer I'lmage pou- proliter de toutes les lignes d'un coup (480 
ou 576 selon le standard) et le second permet de transformer I'image 
PAL ou NTSC veis une resolution plus felevfee, correspondant a celle de 
votre videoprojecteur. En effet, en admettant que vous utiisiez un vidfeo- 
projecteur XQA (1 024x768), vous n'uti liserlez que 576 des 768 lignes 
reduisant ainsi la qualitfe et la limnosite. Pour bien exploiter votre projec- 
teur, un scaler transforme par un principe d’homothetie (haaaa les 
mathfematiques) le signal analogique d'entree fe la resolution de sortie. Le 
scaler n’a aucun intferfet et n’est pas utilisable sur un tfelfeviseur classique. 


Alors que les scalers professionnels se \endent Irfes cher, il est ties facile et 
peucoOleuxd'enfaireungfecefeson PC. En reprenantexactement la confi- 
guration du cas prfecfedent (comment brancher un appareil vidfeo sur un PC), 
il suffit d'utlliser le foimidable et gatuit logdel DScaler (www.tfecaler.org) pour 
avoir un veritable scaler vidfeo. DScaler dfesentrelace puis met fe Tfechelle 
toute source vidfeo de facon ires propre. C’est un bon moyen d'amfeliorer sur 



teur Peritel. Avec les cartes 
graphiques modernes, si vous 
ne branchez que le tfelfeviseur et 
pas de moniteur informatique 
sur votre PC, I'affichage doit 
basculer automatiquement. Si 
vous avez fegalement un fecran 
PC connectfe, vous devrez 
surement aller dans les proprie- 
tes du pilote de la carte vidfeo 
pour activer la 


Brancher le PC a un vidfeoprojec- 
teur est trfes simple. En fait, il suffit 
de considerer le vidfeoprojecteur 
comme un fecran informatique 
tout bfete. Le vidfeoprojecteur peut 
fetre analogique, comme tous les 
vieux Tri Tubes, ou numferique 
comme les projecteurs LCD et 
DLR 


Dans le cas de I'analogique, la 
connectique fe utiliser est de type 
Sub-DI 5 cotfe carte graphique et 
surement Sub-DI 5 ou 5xBNC 
cotfe projecteur. C'est du RVB qui 
transits. Pensez avant de tout 
debrancher a rfegler votre PC sur 
une petite rfesolution pour fetre sur 
que votre projecteur s'en sorte. 
Selon les Tri Tubes, la rfesolution 
optimale varie. 


non plus. Dans ce cas, I'utilisa- 
tion d'un cordon VGA classique 
(Sub-DI 5 de chaque cote) s'im- 
pose comme le meilleur choix. II 
faut ajuster la rfesolution du PC fe 
la rfesolution de la matrice du 
vidfeoprojecteur. 

Brancher une console 
ou tout autre appareil 
vidfeo analogique sur 
un PC 

Pour brancher un appareil vidfeo 
sur PC, II faut disposer d'une 
entree vidfeo correspondant a la 
sortie de I'appareil en question. 
S'il n'est pas question d'avoir une 
prise d'entree Peritel sur PC, il est 
trfes facile d'avoir une entrfee com- 
posite (RCA) ou S-Vidfeo 
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d'acquisition onereuse, toutes les 
cartes TV ou presque en propo- 
sent. Par exemple, une simple 
Pinnacle PCTV Rave ne coutant 
que 50 propose les deux ! Pour 
afficher I’image de votre source 
video, il suffit dans le logiclel de la 
carte TV de ne pas choisir I' en- 
tree tuner mais plutdt I’entr6e 
correspondent a celle ou est rac- 
corde votre appareil (composite 
ou S- Video). 


□ DTV, ou TVHD en fran- 
gais, signifie Television 
Haute Definition. Cette 
"norme" est apparue il y a dej£ 
quelques annees mais n'est 
pas encore vraiment r6pandue. 
il s'agit de la seule veritable 
evolution de qualite visuelle 
pour nos televiseurs depuis le 
passage du noir et blanc a la 
couleur ! Plusieurs standards 
sont apparus (voir I'encadr6 ci- 
contre). 

Pour pouvoir profiter de HDTV, 
il faut plusieurs materials. Pour 
commencer, nous avons 
besoin d'un decodeur, d'un 
tuner HDTV capable de rece- 
voir et de “comprendre" les 
chatnes en haute definition. 
Notons au passage que des 
chaines HDTV peuvent tout 
aussi bien etre 6mises via 
satellite ou via antenne hert- 
zienne. En plus du decodeur, il 
faut posseder un diffuseur 
capable d’afficher en haute 
definition. Cela peut etre I'une 
des toutes nouvelles televi- 
sions HD ou bien un projecteur 
compatible avec les exigences 
de la TVHD. 


Concretement, en admettant 
qu'une carte tuner HDTV sorte 
sur PC un jour, nos moniteurs 
sont bien sur capables d'affi- 
cher a peu pres tous les 
modes. II n'y plus qu’a 
attendre de ce cote-la. En ce 
qui concerne le materiel de 
salon, c'est moins evident 
Cela semble peu probable que 
les televisions a tube catho- 
dique soient capables d'affi- 
cher des modes HDTV, bien 
qu'il en existe outre Atlantique, 
puisque aujourd’hui nous 
sommes en train de passer 
progressivement au LCD ou au 
plasma. Lorsque vous achetez 
un ecran LCD ou plasma, 
regardez bien la fiche tech- 
nique. La majority des 
modules annoncent d6j& le 
support de tel ou tel standard. 
De toute fagon, sachantque la 
TVHD n’est prevue que pour 
50 ou 60 Hz, vous pouvez deja 
avoir une idee des aptitudes 
TVHD de votre materiel en 
sachant quelle resolution il 
supports. 


HDTV a la 
maison, 
pour quand ? 

Si HDTV commence & se 
repandre aux Etats-Unis, la 
France n’est pas encore vrai- 
ment concern£e. Notons 
neanmoins I'apparition de la 
premiere chains haute defini- 
tion europdenne depuis le ler 
Janvier 2004, baptises 
Euro1080. Comme son nom le 
laisse envisages Eurol 080 uti- 
lise le mode 1080i@50 Hz et 
diffuse exclusivement des pro- 
grammes haute definition ainsi 
que des bandes-son Dolby 
Digital. Si vous disposez du 
materiel adequat, vous pouvez 
en profiter d6s a present si 
votre parabole est orientee 
vers le satellite Astra 1H. Ses 
coordonnees sont : 

- Transpondeur : 88 

- Frequence : 12168 verticale 

- Symbol Rate : 27.5 

- FEC : 3/4 




Depuis I'apparition de HDTV et de ses nombreux modes, une 
nouvelle notation est apparue. Par exemple, 480p. Dans ce cas 
de figure, nous savons que nous avons un signal de 480 progres- 
sif (done non entrelace) de 480 lignes. Voici les principaux : 

HDTV : 1 080p (1 080 lignes progressives, 4.5x240 du NTSC) 
HDTV : 1 080i (1 080 lignes entrelacees, 4.5x240 du NTSC) 

HDTV : 960p (960 lignes progressives, 4x240 du NTSC) 

HDTV : 720p (720 lignes progressives, 3x240 du NTSC) 

HDTV : 576p (576 lignes progressives, 2x288 du PAL) 

HDTV : 480p (480 lignes progressives. 2x240 du NTSC) 

TV : 576p (576 lignes entrelacees, PAL normal) 

TV : 480i (480 lignes entrelacees, NTSC normal) 
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comparer 



Standard video 
et compression 

Nous n'avons pas encore 
parl6 de compression audio 
ou video. C'est pourtant une 
notion supplementaire qu'il 
faut assimiler pour que I'on 
puisse vraiment faire le tour 
du sujet image et son. Alors 
que jusqu’ici nous parlions des 
formats purement video, ce 
qui definit I’image done ou de 
configuration audio (le nombre 
de haut-parleurs), il faut 6gale- 
ment savoir qu'il existe des 
formats d'encodage permet- 
tant de reduire la taille de 
I’image et/ou du son. Les 
nombreuses variantes du stan- 
dard MPEG en tete, il en existe 
un bon paquet. 

Le MPEG 6tait utilise sur les 
vld6o CD tandis que le MPEG- 
2 est tres populaire aujourd’hui 
car c'est le standard de la tele- 
vision par satellite, de la televi- 
sion haute definition et des 
DVD Video. MPEG-4, encore 
plus performant (compresse 
mieux) est devenu trds popu- 
laire grace a sa variants bapti- 
ses DivX. MPEG-4 devrait 6ga- 
lement s'installer sur quelques 
futurs supports comme le rem- 
placant du DVD Video. Cote 
son, le MPEG a egalement son 
mot a dire. Le tres ceiebre for- 


d'actualite, qu'il soit compres- 
se ou non. Par exemple, la 
vid6o d'un DVD est compres- 
ses en MPEG-2 mais nous 
parlons tout de m&me de DVD 
Pal pour la France et de DVD 
NTSC pour les Etats-Unis. II en 
va de meme pour le son. Line 
piste stereo reste en stereo 
qu'elle soit encodes en MP3 
ou noa Ce n'est pas evident a 
comprendre du premier coup, 
mais il ne faut done pas 
confbndre un standard 
d'image ou de son 
avec un format de 
compression per- 
mettant sim- 
plement de 
gagner de 
la place. 


mat MP3 est egalement enco- 
de selon un principe MPEG. 
Pour schematiser au maxi- 
mum, le MPEG encode la 
video ou le son de la meme 
fagon que le JPEG encode une 
image fixe. Vous voyez bien la 
difference de taille par rapport 
a un fichier non compresse ! 


MPEG n’est pas le seul type 
de compression existante, 
mais il n'y en a pas beaucoup 
d'autres. A vrai dire, il existe 
beaucoup de variantes de 
MPEG mais pas vraiment de 
concurrents qui soient radica- 
lement differents. Sur nos PC, 
les codecs sont des fichiers 
qui permettent de prendre en 
charge telle ou telle methods 
d'encodage. Par exemple, 
DivX ou Xvid sont deux 
variantes de MPEG-4. C'est 
surtout le son qui profits de 
concurrents comme les for- 
mats WMA de Microsoft ou 
Ogg Vorbis de Ogg. 


Attention tout de meme ! 
II ne faut pas 
croire qu'une 

presses n'est 
plus en PAL 
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maitriser 


Comment s’equiper 
pour le chat vocal ? 


Que ce soit pour garder le contact avec de la Pamille eloignee, 
optimiser les tactiques de groupe dans un jeu en ligne, ou 
simplement discuter avec un ami sans avoin a payer de 
communications, le chat vocal oPPre bien des avantages lorsqu’on 
dispose d’une connexion Internet haut debit. APin d’avoir toutes 
les cles en main pour en proPiter nous vous proposons une 
selection des meilleurs casques/micros testes a la redaction, nos 
conseils d'achat, et un guide d’utilisation d’un logiciel gratuit tres 


tiques. Un couple casque/micro aura cela 
dit I’avantage de pouvoir servir dans 
d'autres occasions, pour ecouter un film ou 
de la musique sans deranger parexemple, 
ou pour les Lan party. 

La base d’une bonne 
communication, le 
casque/micro 

On peut distinguer deux grandes catego- 
ries de casques/micros pour PC, les 
modeles analogiques et les modeles 
numeriques. Les premiers presentent deux 
prises de type mini Jack devant etre bran- 
ches sur la carte son, le casque sur la 
prise casque ou sur la sortie audio princi- 
pale, le microphone sur ia prise micropho- 
ne ou sur I' entree ligne. Notez qu'en bran- 
chant le casque sur la prise qui lui est 
dediee, la sortie audio principale ou sont 
connectees les enceintes sera desactivee. 
L'avantage de ces modeles est qu'ils ne 
necessitent pas de drivers, qu'ils sont 


appnecie pour ces activites, Teamspeak. 



orsqu'on dispose des bons outils 
materials et logiciels le chat vocal 
est un domains accessible a tous. 
'investissement financier est en effet raison- 
nable compare aux economies faites sur 
les communications et il n’est pas neces- 
saire d'avoir de grandes connaissances 
an informatique. II est cela dit indispen- 
sable de posseder une connexion haut 
ddbit Cable/ADSL. La telephonic par 
Internet fonctionne avec un modem 
RTC mais puisqu’elle reclame un 
bon debit montant et descendant 
le rendu des communications en 
pdtit et le son est souvent 
mediocre voire saccade. En haut 
ddbit, la quality d'bcoute s'ap- 
proche fortement ou 6gale 
elle d'une communication 
telephonique traditionnelle. 
Nous n'allons parler que 
le casques/micros mais les 
conseils donnes dans ce dossier 
egalement valables si vous ne sou- 
haitez acheter qu'un simple micro. Vous en 
trouverez aux alentours de 10 e en bou- 
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dables 

eventuelle- 

audio/video. 

Le deuxieme type de 
casques/micros se base 
sur la connectique USB. Tous les 
modules de cette categorie ont la particu- 
larity d'integrer une carte son. Elle est 
generalement places sur le cable du 
casque dans un boltier fin. Le premier 
avantage est que votre PC peut done se 
dispenser de carte son, le casque la rem- 
placera. Le deuxieme avantage est que 
nous avons constate une I6gere ameliora- 
tion de la clarte de la voix provenant du 
micro par rapport k des modeles analo- 
giques. Le troisieme point pratique profite- 
ra principalement aux joueurs. De part le 
fait que le PC possede deux cartes son, 
vous aurez la possibility d'utiliser les 
enceintes pour le son provenant des jeux, 
et le casque pour celui du logiciel de chat 
vocal. Ceci evite de superposer les deux 
sources audio dans les enceintes ou dans 
le casque. Un son myiangy peut fortement 
nuire a la compryhension des conversa- 
tions. Croyez-en notre experience de 
joueurs, e'est la configuration a adopter 
pour le jeu en ligne ;), et elle conviendra 
egalement a de la simple telephonic ou 
pour ycouter de la musique tout en discu- 
tant. Dans le cas de casques analogiques, 
cette configuration n'est possible que si 


dez deux 
cartes son. La pre- 
miere sera utilisee 
pour les enceintes et 
le jeu, la deuxieme pour 
le casque et le chat 
vocal. Grace aux cartes 
son intygryes des cartes 
myres, ce ne sera pas difficile 
ryaliser. Notez que le change- 
ment de carte son et la configura- 
tion des sorties et des entrees audio se 
font dans le menu Sons, voix et periphe- 
riques audio du Panneau de configuratioi 
de Windows. Certains modeles USB 
vent d'autre part se passer de drivers 
partir de Windows 98 SE mais la 
plupart en ont besoin et s'asso- 
cient & un gestionnaire audio 
contenant les fonctions 
d’egaliseur et d’ajustement 
audio. Les deux plus 
grands defauts de ces 
casques USB sont leur connec- 
tique qui les confine a un usage PC, 
et leur prix quatre a cinq fois superieur 
aux modyies analogiques. 


La quality des haut-parleurs est egalement 
un critere important surtout si le casque doit 
servir a des applications multimydias 
comme la musique, les films ou le jeu. La 
grande majority des casques pour PC man- 
quent de basses et peu de modeles arrivent 
a les rendre correctement. Et malheureuse- 
ment, a ce niveau il n’y pas beaucoup de 
surprises, les casques moins chers sont 
generalement nettement en retrait par rap- 
port aux casques haut de gamme. Mieux 
vaut par ailleurs se diriger vers des marques 
reputees dans I'univers audio pour etre sur 
de faire un bon choix. Vient enfin le micro 
dont la quality des enregistrements vocaux 
sera dependante. Un filtre antibruit comme 
bon nombre de modeles en propose est 
indispensable meme si leur efficacite est 
parfois difficile a sentir. Tous les micros 
sont aussi capables d'etre exploitys 
avec des logiciels de reconnaissance 
vocale. Cette activity n'est pas 
point mais plus le 


Les criteres de choix 


Un casque/micro n'est pas tres difficile a 
choisir mais quelques points sont tout de 
meme a verifier avant I 'achat. Le casque 
se doit tout d'abord d'etre ajustable pour 
convenir a toutes les morphologies. II doit 
ensuite etre agreable h porter. Bien que les 
gouts puissent etre differents, nous 
n'avons pas apprecie les casques se repo- 
sant sur la nuque au lieu de la tete, si ce 
n’est pour le look que cela donne. Les 
branches posees sur les oreilles devien- 
nent en effet gynantes a la longue. Mieux 
vaut opter pour une forme traditionnelle 
avec des ycouteurs enrobant bien les 
oreilles, et de pryference avec des coussi- 
nets. Les casques sous forme d'oreillettes 
peuvent dans ce cas etre un mauvais 
choix pour le confort mais ils seront tou- 
jours pratiques pour un ordinateur portable 
et les deplacements. 
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Debutser avec 


Teamspeak 



0 Teamspeak, que vous trouverez sur 
www.teamspeak.org, est un logiciel 
de chat vocal gratuit, tres complet ideal 
aussi bien pour les jeux en ligne que pour 
de simples conversations par Internet. Le 
logiciel offre de nombreuses options mais 
nous allons nous concentrer sur les para- 
metres essentiels afin d'exploiter le logiciel 
rapidement. Libre & vous d'essayer ensuite 
les fonctions non citees. 

Comme sur bon nombre de logiciels pour 
chat vocal, il est ndcessalre qu'une machi- 
ne quelconque connectee a Internet fasse 
office de serveur afin que tous les Interve- 
nants puissent s'y connecter pour discu- 
ter. Teamspeak se divise done en deux 
versions, une Client et une Serveur. 
Commengons par I'utilitaire serveur. Au 
premier lancement du logiciel, veillez a 
bien noter les mots de passe admin et 
superadmin donnes. Une icone 
Teamspeak se place directement dans la 
barre des taches de Windows. En faisant 
un clic droit sur celle-ci, vous pouvez voir 
votre ip publique (Internet) et votre ip pri- 
vee (ip locale) si vous possedez une carte 
reseau Ethernet ou Wi-Fi. Cliquez sur 
Administration puis entrez le login et pass- 
word du compte admin pour arriver dans 
les parametres d’administration du serveur 
(ou entrez ceux du superadmin pour avoir 
des options plus avanedes). 



LA J Dans la fenetre Internet maintenant 
tiJouverte, allez dans Server settings. 
Choisissez ici le nom du serveur, son mes- 
sage de bienvenue et un eventuel pass- 
word. Si vous choisissez I'option Clan 
Sever, toutes les personnes connectees 
pourront se voir entre elles. En Public ser- 
ver seuls les intervenants du channel dans 
lequel vous etes seront visibles. 

Les options proposees dans Server 
Permissions (SA, CA, Operator, Voiced, 
Registred, Anonymous) sont les autorisa- 
tions donnees a six categories d'utilisa- 
teurs que vous pourrez dbfinir. Une per- 
sonne connectee en tant qu'administrateur 
aura par exemple la possibility de creer 
differents channels sur le serveur, donner 
diverses autorisations ou encore renvoyer 
une personne, alors qu'un simple utilisa- 
teur anonyme aura des pouvoirs limites. Le 
menu User manager vous permet quant a 


lui d’editer les options de comptes crees 
par les clients. Le serveur est maintenant 
lance, il n'y a rien de plus a faire a ce 
niveau. Notez que pour donner certains 
droits a une personne connectee, vous 
devez vous-meme y etre logue en tant 
qu'administrateur. C'est ce que nous 
allons voir maintenant avec la version 
Client de Teamspeak. 


K Isi vous devez juste rejoindre un ser- 
■Hveur. la version Client de Teamspeak 
suffit. Et dans le cas ou vous devez utiliser 
la m6me machine pour le serveur et le 
client, aucun probleme, vous pouvez lan- 
cer les deux programmes en meme temps. 
Notez que si vous possedez un reseau 
local a domicile, le serveur devra etre sur 
la machine reliee a Internet et les clients du 
reseau devront la rejoindre via son ip loca- 
le et non son ip publique. 

Une fois le logiciel TS Client install^ et 
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lance, allez dans le menu 
Settings/Options. Dans les fenetres devi- 
ce, choisissez le periph6rique audio d tra- 
vers lequel vous souhaitez entendre les 
conversations (ouput) et celui du micro 
(input). L'option Wave dans Sound Driver 
donne generalement les meilleurs rendus 
mais le DirectSound les meilleurs temps 
de reponse. II est par ailleurs conseille 
d'utiliser DirectSound sous Win98 et Wave 
sous WinXP. Et si vous constatez 
quelques problemes, les options Direct 
Sound Duffer size et Force 8 bit recording 
peuvent etre utiles. A I’onglet Other vous 
pouvez par ailleurs cochez la case Block 
Whispers by default pour attenuer les 
effets de souffle dans le micro. Allez ensui- 
te dans les options Settings/Sound Input 
/Output Settings. Dans Output volume 
vous pouvez d6finir le niveau d'enregistre- 


ment, et dans Voice send Method la fagon 
automatique ou talky walky de declencher 
votre micro. Si vous optez pour la secon- 
ds, appuyez sur Set afin de saisir la touche 
du clavier ou le bouton de la souris a utili- 
ser pour declencher I’enregistrement. Pour 
le Voice Activation, ajustez la barre afin 
d'optimiser le volume limite d’activation de 
la voix. Faites ensuite un test avec Activate 
Local Test mode en choisissant un des 
codecs. 

Q Nous allons maintenant voir com- 
ment se connecter a un serveur. Pour 
cela vous avez le choix entre 
Connection/Connect et Connection/Quick 
Connect. La seconde est plus simple mais 
ne permet pas d'enregistrer ses favoris. 
Seuls I'adresse du serveur (son ip ou le 
nom du serveur), votre NickName, qui sera 
affichd sur le serveur, votre login et votre 
mot de passe sont demandes. Si c’est la 
premiers fois que vous vous connectez sur 
un serveur, n'entrez pas de login. Vous 
devez attendre qu'un administrateur vous 
donne le droit de vous enregistrer sur le 
serveur (en faisant un die droit sur le nom 
puis Allow Registration) avant de faire 
Self/Register with server et de specifier 
votre login. 

En passant par le menu Connect, un peu 
plus d'options sont proposees et il est 


possible d'enregistrer autant d'adresses 
de serveurs que vous souhaitez. Dans ces 
menus, veillez a cocher la case Allow ser- 
ver to assign a Nickname, si vous n'entrez 
pas de Nickname. Au m§me titre qu'en 
Quick Connect, il vous faudra attendre les 
autorisations d'un administrateur poir uti- 
liser un login. Notez enfin qu'une personne 
ayant les droits adequats peut creer diffe- 
rents channels de communication sur le 
serveur, ainsi que des sous-channels, il 
peut leur attribuer des mots de passe et 
plus encore. 
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| PLANTRONICS C 
Caracteristiques 


| Avis 

I Le DSP-500 de Plantronics est une reference dans la categorie 
I des casques USB. II offre un bon rendu audio, un excellent 
I contort d'usage ainsi qu'un microphone de qualite dans lequel 
I plusieurs precedes viennent ameliorer la qualite d'enregistre- 
I ment de la voix. II est livre avec des drivers et un gestionnaire 
I audio integrant un egaliseur sonore et plusieurs autres fonctions 
I pratiques. L'autre point fort de ce DSP-500 vient de son pack 
I logiciel qui contient pas moins de sept programmes dont entre 
I autres Net2Phone (Telephonie ip), MusicMatch ou RogerWIIco 
I (conference vocale). Son prix 
I de 80 est elev6 mais ce pack 
I complet vous permettra d'avoir 
i les elements en main pour 


I Plus : 

I - Conneclique USB 
I - Microphone 

- Contort 

- Offre logicielle 

I Moins : 

I - Prix 


PLANTRONICS DSP-400, DSP-300, DSP- 100 

Caracteristique 


La gamme DSP de Plantronics se compose de trois autres 
modeles USB qui peuvent etre interessants, le DSP-1 00, le 
DSP-300 et le DSP-400. Tous offrent le meme bundle logiciel et 
un micro de meme qualite, seuls leur design et leur prix chan- 
gent. Le DSP-1 00 dispose par exemple d’un serre-tete et d'un 
seul ecouteur (mais done un son mono), le DSP-300 propose 
une forme de casque un peu plus discrete que le DSP-500 et le 
DSP-300 est un casque pliable pratique pour le voyage. Si les 
casques USB vous attirent, vous pouvez choisir entre un des 
ces quatre modules sul- 
vant votre budget et vos 
preferences, ce sont 
des valeurs sures. 

Plus : 

- Conneclique USB 

- Microphone 

- Offre logicielle 


J LOGITECH EXT 

Caracteristiques 


E PC GAMING HEADSET 


I Connoctlque : 2x mini Jack 
I Prix :35C 

I Site Web : www.logltech.com 


ALTEC LANSING ASH -202 

Caracteristiques 




I L'Extreme PC Gaming Headset de Logitech est le meilleur 
I casque analogique muni d'un design en tour de cou que 
I nous n'avons pu tester. Son rendu sonore est bien equilibre, 
I les basses sont suffisamment presentes, le micro disposant 
I d’un filtre antibruit est de bonne qualite et le look du casque 
I est teussi. En raison de sa forme, nous n'avons que peu 
I apprecie le confort de ce module mais cela reste une ques- 
I tion de gout voire de morphologie. Dommage qu'il ne soit 
I pas un peu moins cher pour etre plus competitif. 


I Plus : 

| - Bonne Qualite 

I - Microphone 


L'ASH-202 d'Altec Lansing est le casque analogique offrant 
le meilleur rapport qualite/prix de ce dossier. Sa qualite 
d'ecoute, qui 6gale celle du PCI 30 de Sennheiser, surpasse 
le rendu de la plupart des casques presentes ici. Son micro- 
phone antibruit est de plus performant. Avec des haut-par- 
leurs un peu plus confortables ou enrobant plus les oreilles, 
le ASH-202 auraient pu etre parfait mais pour seulement 
25€ , il ne faut pas en demander trap. Notez que les autres 
casques Altec Lansing que nous avons testes n'obtenaient 
pas un rendu so — 

-e de ce niveau. 

Plus : 


Moins : 

- Confort correct 
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Le choix de la 

Redaction 


sement. Selon votre budget ou vos exi- 
gences, void comment orienter votre choix. 
Les personnes qui ne sont pas limitees par le 
prix auront tout interet a opter pour le PCI 55 
USB de Sennheiser qui surpasse de loin ses 
concurrents en termes de rendu son ore. Dans 
la categorie des casques analogiques purs, 
ce sont le PCI 30 et l'ASH-202 


tement d’autant plus qu'ils sont Iivr6s avec un 
large bundle logiciel (le DSP-100 semble diffi- 
cile a trouver). Ceux qui souhaitent disposer 
des deux connectiques analogiques et USB 
pourront opter pour I'Audio 45. Le Cam6c de 
Tekuni est quant a lui la seule affaire complete 
et abordable dans la categorie des 
casques/micros 5.1 pour le moment, I'audio 


30 se destine aux utilisateurs nomades, et 
I'Extreme PC Gaming Headset de Logitech 
plaira aux amateurs de ce design - de cou 
Notez enfin que Logitech propose aussi deux 
casquesfmicros USB a un prix interessant, les 
Stereo USB Headset 20 et Premium Stereo 
USB Headset 30, mais ils ne sont pas arrives 
d temps pour les tests. 


Nom Connectique Forme Telecommande Prix 
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Les cartes graphiques 


moins 

de 


100<P 


Peub-on jouen avec une carbe gnaphique 
a moins de 100 euros ? Aura-b-elle les 
memes Poncbions video ? Comme pour 
nombre de quesbions, la reponse esb « oui, 
mais. . . ». Le bub de ce comparabiP esb done 
d’une parb de deberminer quelle peub ebre 
la meilleure solubion pour vous dans cebbe 
gamme de prix eb d’aubre parb de voir 
dans quelles condibions une belle carbe 
pourra ebre ubilisee dans les jeux mais I 
aussi dans d’aubres applicabions. 



n peut faire le pas pour une 
carte graphlque d' entree de 
gamme dans plusieurs cas. La 
premiere raison est bien entendu 
economique, car tout le monde 
n'a pas les moyens de se payer 
une carte a plus de 300 euros. 
Cette raison peut egalemerrt s'ap- 
piiquer a un second PC qui serart 
destine k d'autres applications 
que les jeux mais que Ton aimerart 
toutefors capable de faire toumer 
quelques jeux k I’occasion. It y a 
egalement des utilisations sp6ci- 
fiques qui exigent une carte gra- 
phique competente dans certains 
domain es autres que la 3D. Un 
mini PC d6die k la video par 
example peut parfois se cont enter 
d'une eventuelle sortie TV du 


chipset Int6gr6 mais la qualite 
n'est pas tou jours au rendez-vous. 
Y ajouter une carte AGP dotee 
d'une sortie TV de qualite est une 
solution k ne pas negliger. Ces 
demieres ont I'avantage d'integrer 
de meilleurs fifties video et surtout 
de proposer une connectique S- 
Video (aussi appelee Ushidenj, par 
definition blen meilleure que le 
composite. II ne faut pas non plus 
negliger les accotes offerts par les 
cartes AGP. Un module Video In 
Video Out permet non settlement 
d'apporter une fonctionnalite sup- 
plemental re mais offre aussi un 
boitier deporte qui facilitera les 
connexions. Certaines cartes 3D 
sont aussi livrees avec une teie- 
commande IR qui permet de pilo- 


ter le PC k distance, ce qui est 
interessant dans le cas d'un PC 
dedie a la video. N'oubliez pas 
non plus I' aspect son ore de votre 
PC. Les petits GPU comme le 
Radeon 9200 ou le Ge Force FX 
5200 peuvent se passer de venti- 
lateurs et sont done totalement 
silencieux. La plupart des 
constructeurs tels Gigabyte, 
Sparkle ou MSI proposent des 
cartes d'entr6e de gamme dotees 
d'un simple radiateur. On notera 
que nous n’avons pas inclus dans 
ce comparatif de cartes de type 
A I In Wonder ou Personal Cinema 
integrant un Tuner TV. Ced pour la 
simple raison que la carte de ce 
type la moins ch6re est proposes 
a plus de 160 euros. 








Idossier 


4 MX 440 ou Ti 4200. ATI, toujours a la 
pointe dans ce domains, propose 
egalement plusieurs fonctions supple- 
mentaires comme le VideoShader qui 
utilise le moteur de pixel shader pour 
g6rer des effets visuels et notamment 
ameliorer la qualite de la viddo en 
streaming. 


Un soupcon de 
performances 3D 
indispensable 

Le facteur principal k prendre en 
compte lors du choix d'une carte gra- 
phique est bien entendu le type de 



chipset, mis a part le prix qui reste 
determine par vos moyens. Chaque 
cNpset possede ses propres caracte- 
ristiques qu'il feut savoir decoder. Les 
deux premiers facteurs, particuliere- 
ment influents sur les performances 
brutes, sont la frequence du core et 
du bus memoirs. La frequence du 
core, exprimee en Hz, determine la 
vitesse, et done la cadence de cycles 
d'horloge, a laquelle fonctionne la 
puce graphique, nommee VPU ou 
GPU selon les constructeurs. La fre- 
quence de la mdmoire est aussi 
importante que le core puisqu'elle 
determine la bands passante memoi- 
re, un facteur determinant pour les 








performances, surtout lorsque Ton s'at- 
taque aux hautes resolutions comme le 
1600x1200 par example. Attention, la fre- 
quence de la mbmoire ne fait pas tout 
Pour calculer la bande passante memoirs il 
faut egalement prendre en compte le type 
de memoirs (SDR ou DDR) ainsi que la lar- 
geur du bus qui est, sur les chipsets 
actuals, de 64 ou 128 bits. Certains 
constructeurs proposent d'ailleurs diffe- 
rentes versions du Ge Force FX 5200 avec 
un bus memoirs sur 128 ou 64 bits Etant 
dorme la faible difference de prix, mieux 
vaut opter pour une carte avec un bus 1 28 
bits II en est de meme pour les cartes a 
base de Radeon 9200 qui sont proposees 
en deux versions egalement. Les tests de 
performances montrent une chute d'errvi- 
ron 35% des performances avec un bus 
memoire sur 64 bits. On notera que les 
constructeurs sont rarement explicites sur 
le type de bus m6moire utilise sur leurs 
cartes. D'une manure generate on observe 
une tendance : les cartes comprenant 64 
Mo de memoire sont souvent dotees d’un 



Farcry avec un chipset integrE Intel : une 

IMAGE QUI SE PASSE DE COMMENT AIRES. 



La MEME IMAGE AVEC UNE RADEON 9600 I 
TOUTES LES TEXTURES SONT PROPREMENT 


bus memoire 64 bits alors que celles 
dotees de 128 ou 256 Mo de RAM posse- 
dent un bus sur 128 bits. Mais il ne s'agit 
pas d'une generality et I'inverse peut tres 
bien exister. Par principe, on preferera les 
cartes equipees de 128 Mo plutot que les 
autres. 256 Mo de RAM sur de telles cartes 
n’ont aucun impact sur les performances 
et le gain entre 64 Mo et 128 Mo est tres 
variable selon les jeux. La difference de 
prix entre une carte dotee de 64 Mo de 
RAM et une autre dotee de 128 Mo varie 
selon les constructeurs entre 2 et 10 euros. 
A ce prix- la, autant opter pour 128 Mo I 
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ATI et NVIDIA : des 
off re differentes 

En matiere de 3D, les chipsets propo- 
ses par NVIDIA et ATI sont assez diffe- 
rents. En effet, ATI ne propose la com- 
patibilite DirectX 9 qu'a partir du 
Radeon 9600 SE, soit le haut du 
panier dans ce comparatif. Toutes les 




cartes a base de Radeon 9000 ou 
9200 sont en effet compatibles 
DirectX 8.1 et pas au-dela. On notera 
que la difference entre ces deux der- 
niers chipsets tient uniquement aux 
capacites AGP : 4X pour le Radeon 
9000 et 8X pour le Radeon 9200. Ce 
qui au final ne donne aucune reelle dif- 
ference. A I'inverse, la totalite de la 
nouvelle gamme de Ge Force FX de 
NVIDIA est compatible DirectX 9.0, de 
la plus simple FX 5200 a la FX 5700LE. 
Techniquement, cela signifie qu'elles 
sont capables de gerer les vertex et 
pixels shader 2.0 alors que le Radeon 
9200 s’en tient au 1 .4 pour les PS et 
1 .1 pour les VS. La question est done 
de savoir si avec des cartes qui ne 
sont pas des foudres de guerre, il y a 
un quelconque interet a activer les 
pixels shader 2.0 dans un jeu recent 
Si I’on regarde quelques jeux sortis 
recemment on se rend compte que les 
pixels shader commencent a peine & 
6tre utilises. UT2004 par exemple se 
limite au PS 1.4, Need For Speed 6 
egalement et HFA 2004 pas du tout 
Parmi les jeux faisantappel aux PS 2.0 
nous avons le remarquable Farcry ou 
encore Painkiller. Cela pourrait etre un 
avantage pour les cartes basees sur le 
GeForce FX mais il y a un hie : jouer a 
de tels jeux avec une FX 5200 Ultra ou 
une Ftadeon 9200 Pro n'est pas vrai- 
ment possible avec un niveau de 
details 6lev6. II faut done diminuer la 
qualite des effets et des textures, et 
done se passer des PS 2.0. Vous 
I'avez compris, pour le moment le seul 
interet a avoir une FX 5200 compatible 
DirectX 9.0 est de pouvoir s'en vanter 
lors d’un repas de famine, ou encore 
de pouvoir faire tourner •• tous les 
tests de 3DMark 2003... 

Des denominations 
parfois trompeuses 

On notera de plus que les chipsets FX 
5200, 5500, et 5200 Ultra sont bases 
sur le NV34 et integrant la technologie 
CineFX 1.0. Celle-ci est declines du 
Ge Force FX 5800 Ultra et manquait 
cruellement de performances pour la 
gestion des pixels et vertex shaders. 
Les cartes & base de FX 5600 dispo- 
sers egalement du CineFX 1.0 mais se 
distinguent par I'integration de 
I' Intel lisample. A titre de rappel, cette 
technologie accelere via une com- 
pression de couleurs le FSAA et via 
des algorithmes adaptatifs le filtrage 
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anisotropique. Nous n’avons integr6 
dans ce comparatif qua le FX 
5600XT, une version allegee du FX 
5600. Cela pour la bonne est simple 
raison que le FX 5600 a vite ete sup- 
plante par le FX 5700 dote du 
CineFX 2.0 et represente dans ce 
comparatif par le FX 5700LE, seule 
variante de ce chipset dans cette 
gamme de prix. Le FX 5600XT m6ri- 
te tout de mSme sa place etant 
dorme son prix tres attractif. Le 5600 
XT est une version allegee du FX 
5600. Ses caracteristiques sont 
identiques mais il est cadence a 200 
MHz pour le core et 235 MHz pour la 
RAM. 

II est cependant aise de I'overdocker 
pour atteindre les performances 
d'une FX 5600, qui au demeurant 
n'ont rien de fabuleux. On notera 
enfin que le Ge Force FX 5500 est 
bien base sur le NV34 est qu'il est 
done un derh/6 du Ge Force FX 
5200. Ce dernier est cadence & 250 
pour le core et la mdmoire alors que 
le FX 5500 est dotee d'un GPU 
cadence & 270 MHz et 200 MHz 
pour la memoirs. Le FX 5500 se situe 
done entre le 5200 et le 5200 Ultra, 
ce qui demontre la redoutable 
logique de NVIDIA quant a I'appella- 
tlon de ses GPU. 

Jouer avec une 
carte d’entr6e de 
gamme ? 

Si Ton espere jouer avec une carte 
3D d'entree de gamme il faudra s'at- 
tendre a faire quelques sacrifices, du 
moins dans les jeux les plus recerrts, 
qui sont en general les plus gour- 
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mands. Un subtil reglage de plu- 
sieurs parametres est done a 
prevoir. Au hit-parade des 
options les plus critiques il y a la 
resolution d'affichage. Selon le 
jeu celle-ci varie entre le 800x600 
et le 1024x768 pour les jeux plus 
anciens. N'oubliez pas non plus 
qu’avec une FX5700LE ou une 
Radeon 960 0SE on peut aussi se 
permettre d’activer le FSAA et le 

800X600. Grace a I'lntellisample 
ou au Smoothviston 2.1 de ces 
cartes, on a en effet la possibility 
d'activer ces fonctions dans la 
plupart des jeux tout en conser- 
vant un framerate acceptable. Le 
niveau de details et des textures 
est egalement important, la 
bande passante des cartes d'en- 
tree de gamme etant un goulet 
d'etranglement important. 

Lors de nos tests, nous avons 
etabli des reglages moyens afin 
qu'ils soient les plus repr6senta- 
trfs possibles. Pensez aussi a 
certains parametres comme la 
gestion des ombres que Ton 
peut soit supprimer soit position- 
ner sur un niveau intermediate. 
Les ombres complexes sont en 
general bien trop gourmandes en 
ressources pour ces cartes. Avec 
de tels ajustements, il est pos- 
sible de jouer sans trop de soucis 
a n’importe quels jeux. On n'aura 
evidemment pas la quality visuel- 
le d'une Radeon 9800 XT mais 
cela reste tres acceptable 
comme le montrent les screen- 
shots. Enfin, on notera que ces 
petites cartes sont tr6s S I'aise 
avec des moteurs de jeux un peu 
anciens comme ceux de Quake 
III ou encore d'Half Life, ce qui 
represente tout de mSme une 
quantity de jeux non negligeable. 



Nvidia Ge Force FX 5200 1 28 Mo 


represents le plancher parmi les moins exd- 

de 1' entree de gamme Certains construe- tantes de ce compa- 

de NVIDIA II exists en teurs proposent une ratlf. On reste toute- 

verslons dlffirentes version specials avec fols au-dessus d'un 

avec un bus memoirs teiecommande qui en Radeon 9200 SE dans 

sur 64 ou 128 bits, (ait un mets de cbolx tous les tests. SI I'on 

attention a ne pas se pour les PC dedies a n'est pas tr£s exl- 

I'achat 5 sur ce point RGB et TV utilisees dernier est d^allleurs 

Important Comme sur nos cartes de sOrement une solution 

compatible DirectX facture et offrent une soit ~ que > compa- 

9.0b et supports done Image nette. Les per- tlble DirectX 8.t. 

1 

1 

1 

1 


Frequence core : 250 MHz Compatibilite : DrectX 9.0b, 

Frequence RAM : 250 MHz vertex shaders 2.0+ , Pixel sha- 


. 

A 

Pixel Pipeline : 4 AGP : 8X 

L 

80 euros 
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Ati Radeon 9200 Pro 128 Mo 


de modules dotes 
d'un refroidissement 
passif. 


Chipset : Radeon 9200 / RV280 Compatibilite : Direct X 8.1, 
Frequence core : 275 MHz vertex shaders 1.1. Pixel sha- 
Frequence RAM : 275 MHz ders 1.4 
Bus mimoire: 64/128 bits AGP : 8X 

Pixel Pipeline : 4 



r Resultats 


Construct 

Ge Force FX 5200 | NVIDIA 

teur Chipset Frequence core 

| NV34 ^ 250MH^^ 



Radeon 9200 Pro 
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px 'une maniere generate, il est 
difficile de departager de 
maniere tranche ces chipsets 3D 
d'errtree de gamme. On remarque 
toutefois quelques principes et ten- 
dances. Le premier est que les per- 
formances n'ont pas evolue de 
fagon extraordinaire depuis I'an- 
cienne generation. Les tests mon- 
trent qu'un GeForce 4 MX 440 n’est 
jamais tres loin derriere les Ge 
Force FX 5200 ou Radeon 9200. Et 
ces demieres ne rivalisent toujours 
pas a/ec une Ge Force 4 Tr 4200. 
On voit egalement que les perfor- 
mances 3D sont plus au rendez- 
vous du cote des chipsets de NVI- 


DIA. Meme les solutions basees 
sur le NV34 tirent leur epingle du 
jeu par rapport aux cartes basees 
sur le RV280, d6riv6 d'une techno- 
logic plus ancienne 

Toujours est-il que nos choix sont 
variables en fonction des utilisa- 
tions. On voit d'ailleurs que le 
prix de chaque carte varie selon 
les performances 3D offertes et 
non pas selon d'autres criteres. 
Pour un mini PC d6di6 a la video 
on choisira done de preference 
un Radeon 9200 SE equipe d'un 
Rage Theater pour les fonctions 
video. En effet, si Ton n'a pas 


besoin de la 3D autant prendre la 
carte la moins ch6re mais dispo- 
sant des fonctions d6sir6es. 
Dans ce cas, la compatibility 
DirectX n'a strictement aucurte 
importance. 

Si I 'on desire jouer a des jeux 3D 
il faudra investir un petit peu et 
opter au mieux pour une 
GeForce FX 5700 LE Bas6e sur 
le NV36 elle fait des merveilles et 
se place en fete du podium pour 
les performances 3D. Le Radeon 
9600 SE est par contre trap 
penalise par son bus memoire 64 
bits pour meriter un reel interet 











de musique, une bonne separation des 
instruments est primordiale. On doit 
pouvoir distinguer tous les sons de 
maniere claire et distincte. Le crossover 
a egalement son importance. II s'agit du 
croisement de frequences entre le cais- 
son de basses et les satellites. Si celui- 
ci est trop bas un son grave risque de 
ressortir en meme temps et sur le cais- 
son et sur les satellites, voire unique- 
ment sur les satelli- 
tes, ce qui n’est pas 
d'une excellente 
augure pour la quali- 
ty de la restitution. 

Le design est egale- 
ment un Stement 
d'importance, surtout 
depuis que certains 
constructeurs reali- 
sent de gros efforts a 
ce niveau. Des 
enceintes k I'aspect 
solide et imposant 
sont attrayantes, tout 
comme celles qui utili- 
sent la technologie 
Microdrive et presen- 
tent un look futuriste 
et peu encombrant 
Ce dernier point est 


Pour ameliorer 
ce dernier facteur il 
vous reste encore la possibility d'utiiiser 
les reglages, si reglages il y a. Prenez 
aussi garde au rapport de puissance 
entre le caisson et les satellites qui doit 
etre ni trop faible ni trop important Les 
reglages, fonctionnalites et connexions 
ont egalement leur importance. Pour les 
reglages, plus il y en a mieux c'est. Le 
minimum requis et celui du volume et au 
moins du niveau de basses. Pour les 
connexions meme tarif, la quantity est 
toujours bienvenue. Une entree auxiliaire 
est un plus appreciable. La prise casque 
est egalement un plus, surtout si elle est 
accessible facilement La puissance n’est 
pas forcement synonyms de quality. 


Le design des 
enceintes PC 
s’ameliore 


Un deluge de watts ne fait pas necessai- 
rement le bonheur des melomanes et il 
ne faut pas se laisser illusionner par les 
chiffres annonces par certains construc- 
teurs. La puissance doit dtre annonc6e 
en Watts RMS (Root Mean Square) et 
non pas en PMPO (Peak Music Power 
Output). La puissance peut etre un atout 
a condition d’avoir un bon respect de la 


et la longueur 
des cables ainsi que I'ergo- 
nomie des reglages sont autant d'elements 
appreciables. Certains constructeurs choi- 
sissent un cablage captif pour leurs encein- 
tes, ce qui n’est pas tres pratique et ne per- 
met pas de changements par example. On 
notera enfin que les prix indiques dans ce 
comparatif sont les prix moyens observes 
au mois de mai 2004 et non pas les prix offi- 
cials donnes par les constructeurs. 


d’ailleurs un argument 
pour beaucoup d’entre 
nous qui n’avons pas for- 
cement la place ou I’envie 

pharmacie sur nctre 
bureau. D’autant que si Ton 
est un peu coquet, Ton 
voudra accompagner son 
LCDavec 
enceintes a 
I’encombrement 
proportionne. 
La facilite d’utii- 
sation et d’instal- 
on est egalement a 
en compte. 
codage des 
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Caracteristiques : 

2 satellites 12.5 watts RMS, caisson 
de basses 50 watts RMS, 1 entree 
mini-jack, entire mini-jack auxiliaire, 
rapport signal bruit >75d8, bartde 
passante 32 Hz-18 KHz, telecommande 
filaire, telecommande IR, prise casque. 


Oue diriez-vous de poser deux gros sept a 
I 'envers de 36 cm de haut de chaque cote 
de votre ecran ? C’est ce que propose le 
FX6021 avec sa technologie InConcert et 
ses satellites imposants au look inedit Ces 
demiers n'integrent pas moirts de 6 twee- 
ters de 1 pouce chacun am pi if i 6 par trois 
amplis indbpendants. Ces satellites deliv- 
rent 12.5 watts RMS chacun et le caisson 
de basses 50 watts RMS. Le FX6021 est 
livre avec un pod offrant une molette pour 
le volume general, le niveau des basses et 
des aigus. II possede egalement une prise 
casque ainsi qu'une entree auxiliaire Altec 
foumit egalement une telecommande IR 
ultraplate qui reprend tous les reglages 
disponibles sur le pod. D'un point de vue 
qualite les FX6021 font figure d'OVNI dans 
le monde de I ‘audio PC. C’est bien la pre- 
miere fois que Ton bendficie d'une telle 
separation des instruments et d'une telle 
clarte dans les aigus. Ces demiers sont tres 
legerement metalliques mais offrent une 
precision redoutable. Les mediums ne sont 
pas en reste et sont eux aussi tres clairs et 
presents, mSme s'lls ne sont pas aussi par- 
faits que sur des systemes avec des hp 
plus imposants. De leur c6t6, les basses 
sont ttes douces, profondes et etonnam- 
ment subtiles pour un kit PC. Les seuls 
defauts sont un blindage un peu leger des 
satellites et une legere vibration de I'ali- 
mentation audible lorsque le kit est eteint 
mais toujours sur le secteur. Malgre ces 
petits defauts il s’agit d’un kit d 'exception, 
surtout pour ecouter de la musique. 

V ) 



Caracteristiques : 

2 satellites 30 watts RMS, caisson 
de basses 50 watts RMS, 1 entrde 
mini-jack, entree mini-jack auxiliaire, 
rapport signal bruit >86dB, bande 
passante 35 Hz-1 8 KHz. prise casque. 


LeCS21 estde la meme veine que lesexcel- 
lentes 621. II se compose de deux satellites 
de 30 watts RMS chacun et d'un caisson de 
basses de 50 watts RMS. D'un point de vue 
design elles sont un peu plus simples que 
les 621 . On notera juste que les satellites 
possddent tous deux des leds bleues qui 
s'allument lorsque le systems est sous ten- 
sion. C6t6 technique rien de revolutlonnalre 
non plus puisque Ton retrouve des satellites 
a deux voies composes d'un tweeter 1 " et 
d'un woofer de 3" pour les mediums. De 
plus, le CS21 n’est pas dote d'une tetecom- 
mande filaire. On retrouve juste le bouton 
on/off et le reglage du volume sur le haut du 
satellite droit ainsi qu'une prise casque. Le 
teglage des basses est situ6 a I'arrtere du 
caisson. II faudra fairs attention au branche- 
ment du c&bte mini-jack car I'entrSe du 
CS21 est assez sensible. En ce qui concer- 
ns la qualite, le CS21 differe peu du 621 . Les 
basses sont un peu plus pechues et sont 
dans I'ensemble de bonne facture. Elles 
possedent une bonne profondeur et font 
preuve de nuances, ce qui manque souvent 
aux kits PC de la concurrence. Les mediums 
sont un point fort du kit avec une bonne pre- 
sence et une chaleur particulibre qui privite- 
gie les sons des instalments comme le vio- 
loncelle ou encore les voix masculines. Les 
aigus peuvent saturer legerement dans les 
plus hautes frequences mais restent plus 
qu'honorables. L'image stereo est tres cor- 
recte, comme la repartition des instruments 
d'ailleuis. II s'agit d'un excellent rappoit 
qualit6/pui ssance/prix. 

V ) 



Caracteristiques : 

2 satellites 20 watts RMS, caisson 
de basses 50 watts RMS, 1 entree 
mini-jack, entree mini-jack auxiliaire, 
rapport signal bruit >80dB, bande 
passante 30 Hz-22 KHz, tetecommande 
filaire, telecommande IR, prise casque. 


Chaque satellite est compose de deux drivers 
de 3 pouces pour les mediums et d'un twee- 
ter 1 pouce pour les aigus. Ils delivrent 20 
watts RMS chacun ce qui porte la puissance 
des satellites e 40 watts RMS. Le crossover 
entre les satellites et le caisson est situ6 a 150 
Hz. Le caisson de basses assez imposant est 
dote d'un woofer de 6.5 pouces et deiivre 50 
watts RMS. Le MX-5021 est livre avec un pod 
de controle qui permet de regler le voteme 
general, le niveau des aigus, des basses ainsi 
qu’un bouton on/off. Histoire d'etre compleb 
Altec livre egalement une petite telecomman- 
de I R qui offre les mSmes reglages. Le pod de 
controle dispose d’une sortie casque ainsi 
que d'une entree mini-jack auxiiaire. Nous 
avons remarque que I'allmentation du 
MX5021 est assez capricleuse, selon la prise 
sur laquelle nous I'avons branchee celle-d 
emettait des vbrations plus ou moins fortes. 
II s'agit d'un problems connu d'Altec et qui 
devrait etre resolu sur les prochaines series. 
D'un point de vue qualite ce sont les aigus qui 
surprennent le plus sur le MX5021. Ces der- 
niers sont en effet hypertrophies et perturbent 
I'homogeneite generate du son. Ils saturent 
d'ailleurs assez rapidement et manquent un 
peu de clarte. Le caisson de basses et son 
woofer de 65 pouces sont tres efficaces et 
delivrent des basses rondes, ttes nuancees et 
assez peroutantes. Les mediums sont plus 
que corrects et bien presents. Les problemes 
rencontres avec les aigus sont attenues avec 
un bon reglage mais temssent un peu le 
tableau general, ce qui est dommage pour un 
kit a plus de 200 euros. 


V / 
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Caracteristiques : 

2 satellites 6 watts RMS, caisson 
de basses 19 watts RMS, 1 entrbe 
mini-jack, entire mini-jack auxiliaire, 
rapport signal bruit >80dB, bande 
passante 25 Hz-15 KHz, prise casque. 


Pour renouveler le style des ATP3, Altec 
Lansing propose les VS4121. Le VS4121 est 
un systeme 2.1 qui reprend exactement le 
mSme principe grace £ la technologie 
MicroDrive. Cette technologie, bgalement 
exploitbe sur les 2100 et 51 00 d' Altec, peimet 
d'avoir des satellites quasiment plats et de 
reproduire une large bande de son avec des 
petits tweeters. L’intbrSt des VS4121 par rap- 
port au 2100 est d’integrer egalement un 
haut-parleur dedie aux mediums dans la base 
des satellites. Celui-ci beneticie egalement 
d'une technologie inedite puisqu’il est dirige 
vers le bas. Cela ne change pas grand-chose 
a la restitution mais a au moins le merite de ne 
pas etoufler les sons, ce qui aurait pu etre la 
cas avec une telle configuration. La quaite 
sonore generate est d'ailleurs tres corrode et 
rappelle largement le son des ATP3. Les aigus 
sort bien rondus, assez clairs et precis. Les 
mediums constituent le point fort des encein- 
tes qui p rod ui sent un son bien pechu et pre- 
sent Le caisson de basses n'est pas extraor- 
dinaire mas il fournit un son honorable et 
complete les satellites, sans plus. Du cote 
des connexions les VS41 21 oftrent une entire 
stereo mini-jack ansi qu'une prise casque sur 
le satelite avant droit D'un point de vue utili- 
sation, ce systeme n'est pas reellement des- 
tine aux hardcoro gamers ou a ceux qui veu- 
lent lire, profiler de leurs DVD ou de leurs 
videos. II s’agit plus d’un kit dedie a un PC de 
bureau qui servira a ecouter de la musique et 
a jouer de temps en temps. II seduira egale- 
ment grace a son design sobro et a sa finition 
impeccable qui le distingue de la plupart des 
systemes 2.1 de la concurrence. 

V J 



Caracteristiques : 

2 satellites 9 watts RMS, caisson de 
basses 30 watts RMS, 1 entree mini-jack, 
entree mini-jack auxiliaire, rapport signal 
bruit n.c, bande passante 30 Hz-20 KHz, 
teiecommande filaire, prise casque, M-Port 


Les l-Trigue 3450 et 3500 font siite aux l-Trfgue 
3300 qui furent une excellente surprise de la 
part de Croatia Labs. La difference entre le 
3450 et le 3500 tient simplement au change- 
merit de robe : noire et argent pour le 3500 et 
blanc Iaqu6 pour le 3450. La technologie util- 
see par les satellites est celle du Micro Drive, 
oomme sur les systemes Altec Lansing. 
Chaque satellite dispose de deux tweeters 
positionn6s verticalement ainsi qu'un troisieme 
driver situe sur le cote extereir bas Ce dernier 

renforoer les mediums. La teiecommande per- 
met de regler le volume general et le niveau des 
basses. Elle effre egalement ine sortie casque, 
une entr6e auxiliaire mni-jack ainsi qu'un port 
M-Port. Ce dernier est une connexion au for- 
mat USB qui permet de connecter un lecteur 
MP3 Muvo et de lire directement son contenu 
via les enceintes. A I'ecoute. les l-Trigue 
3450/3500 possedert de serieux atouts mais 
choquent par une restitution des basses qui 
manque singulierement de nuances Ces der- 
nieres sont en effet ties percutantes ties p ro- 
se ntes mais donnent I'impression de ne couvrir 
qu'un seul registre. Le caisson concentre en 
eflet toute son eflicacite dans une plage de fre- 
quences comprise entre 80 et 1 00 Hi au detri- 
ment du reste. Les aigus sont en effet tres bien 
rendus, ils sont claiis et precis et ne saturent 
que Irbs peu. Le timbre est tegerement m6tal- 
Bque mais e'est le cas sur la majorite des sys- 
temes utilisant cette technologie. Les mediums 


sont bien presents et leur quaite donne au son 
une tres bonne dynamique. Dommage que les 
basses trap seches et peu nuancees viennent 
ternir un tableau pkjtbt positif pour des encein- 
tes au design excelent. 
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Creative Labs 


Caracteristiques : 

2 satelites 60 watts Burst caisson de 
basses 150 watts Burst, 1 entree mini-jack, 
entree mini-jack auxiliaire, rapport signal 
bruit 99 dB, bande passante 25-20 KHz, 
teiecommande filaire, prise casque. 


Elies reprerment le meme design et quasi- 
ment les memes caracteristiques techniques 
que leur equivalent 5.1, les MegaVtorks 550 
THX. Les satellites n'offrent » seulement - que 
60 watts contra 70 chez les 550 THX 5.1 et le 
caisson de basses deilvre 150 watts. Les 
connexions sont completes avec une entree 
mini-jack principale, une entree auxiliaire et 
une prise casque sur la teiecommande filaire. 
D'un point de vue qualitatif on retrouve les 
memes point forts et points faibles des 550 
5.1. Le son est beaucoup moins percutant 
que sur les kits PC habituels mais il est tres 
homogene et ne sature que bisque Ton 
pousse le volume a fond. Ce derrter est 
d'ailleurs sulfisant pour emplir une grande 
pibce. Cette homog6n6it6 est en partie due a 
la certification THX qui conditlonne le tiaite- 
ment de la bande passante et tire plus veis un 
son « arrondi •• que percutant. Ce choix per- 
met de conserver un bon respect de la bande 
passante dans sa totality mais bloque sensi- 
blement la dynamique des hautes frequen- 
ces. La certification THX est un gage de qua- 
lity devetoppe a I'origine par LucasRIm. 
Grace a la certification THX Home et THX 
Multimedia, de plus en plus de constnjcteuis 
font passer leurs enceintes sur le banc d'es- 
sai afin d'obtenir le pr6cieux sigle. Cela ne 
signifie par pour autant que des enceintes 
non certifiees THX sont moins bonnes que les 
autres. Les mediums sont bien presents, 
mais on aurait aime avoir deux drivers par 
satelite afh de gagner en precision et en 
separation. Ce kit reste malgre tout une tres 
borne solution si vous recherchez puissance 
et qualib. 

V / 
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Caracteristiques : 

2 satellites 6 watts RMS, caisson 
de basses 17 watts RMS, 1 entree 
mini-jack, enttee mini-jack auxiliaire, 
rapport signal bruit 75 dB, bande 
passante 30 Hz-20 KHz, tetecommande 
filaire, prise casque, M-Port. 


L'lnspire T2900 possede la particularite d'oltrir 
des satellites a deux voies, une pour les aigus 
et I'autre pour les mediums, et d'etre propose 
a in prix ties avantageux. II est en effet dote 
d'un tweeter pour la restitution des aigus et 
d'un woofer pour les mediums. Cela peimet 
d'eviter les ddlauts de repartition des instill- 
ments inhdrents aux satellites ne disposant 
que cfune vote. Cote fonctlonnalites, on retro- 
uve sur l'lnspire T2900 les memes caracteris- 
tiques que sur les dernieis kits de Creative. Le 
caisson est alimente de fagon externe et offre 
une entree analogique mini-jack. Les autres 
connexions sont regroup ees sur la telecom- 
mande lilaire : entrde auxiliaire et sortie casque 
toutes deux au format 

mini- jack 3.5mm. On trouve dgalement sur 
cette tetecommande une connexion M-Port 
poir la connexion directe avec un Muvo. D'un 
point de vue qualite, les T2900 sont piaisantes 
mais pas exemptes de ctefauts. A commencer 
par les basses qui possedent les memes 
caracteristiques que les l-Trigue 345QT3500 : 
elles sont beaucoup trap seches et manquent 
totalement de nuances. C'esL la aussi, dom- 
mage car les aigus sont bien Clairs et font 
preuve d'une ptecision plus que corrects . Ils 
saturent si Ton pousse le volume au dete de 
75% mais sont excellents en degd de cette 
limite. Les mediums sont tres presents et leur 
bande passante homogene permet de couvrir 
legerement les ctefauts de la gestion des bas- 
ses. Les mediums sont par contra legerement 
pfedominants par rapport aux aigus et pertur- 
bent m peu la repartition des instruments. 
L'image steteo est de son cdte irteprochable. 
encore, dommage que les basses soient 
car sans cela ce kit sereit parfait. 




Caracteristiques : 

2 satellites 40 watts RMS, caisson de 
basses 120 watts RMS, 1 entree mini- 
jack, rapport signal bruit 103 dB, bande 
passante 35 Hz-20 KHz, tetecommande 
filaire, prise casque. 


Le Z-2200 est base sur I'excellent kit 5.1 Z- 
680. II reprend done des satellites quasi 
identiques et un caisson de basses de taille 
moins imposante. Les satellites et le cais- 
son de basses delivrent respectivement 40 
watts RMS et 120 watts RMS. Ce qui 
donne malgre tout au final une puissance 
totals de 200 watts pour ce kit 2.1. Cdte 
teglages, le Z-2200 est dote d'un pod de 
contrdle filaire nomme SoundTouch qui 
compoite un bouton on/off, une molette 
pour le volume, un reglage des basses et 
une prise casque. On se resume done au 
minimum syndical. D'un point de vue com- 
petence on reconnait les qualites obser- 
ves sur les Z-680 : soil des mediums bien 
presents et qui bdndficient d’une excellen- 
te attaque. Ils sont par oontra un peu trop 
colores et une tegere distorsion de la bande 
passante se fait parfois ressentir. Les aigus 
sont assez bons, ils sont clairs et ptecis et 
saturent de maniere proportionnelle au 
volume. Les basses sont tres proton des et 
percutantes, elles saturent legerement a 
haut volume. L'image sterdo est tres cor- 
rects, bien qu'en degd des MegaWorks 
250D. Le Z-2200 est par contre plus & 
rrteme de ressortir une pression sonore 
imposante qui emplira n'importe quelle 
grande ptece sans problems. Le Z-2200 est 
done une alternative dconomique aux 
CS21 d’Altec Lansing et aux MegaWorks 
250D de Creative Labs. Cela peut etre inte- 
rassant si vous desirez economiser 20 
euros pour les investir dans la carte son par 


W.1 


Caracteristiques : 

2 satellites 8.5 watts RMS, caisson 
de basses 23 watts RMS, 1 enttee 
mini-jack, rapport signal bruit 92 dB. 
bande passante 35 Hz-20 KHz, 
tetecommande filaire, prise casque. 


Comme les l-Trigue de Creative Labs, les Z-3 
benefident d'un design teussi qii est a la fois 
sobre et attirant. Le caisson est entierement 
en bois mais ne comporte aucune ouverture, 
ce qii est assez inhabituel. Les satelites ont 
un look dpud et alllent des parties en plas- 
tique argente et des pieds en aluminium. Ils 
sont recouverts d'un adltesif imitant le bois, 
cela est assez trompeur mais r illusion est 
somme toute plutdt reussie d'un point de vue 
purement visuel. Chaque satellite delivre 85 
watts RMS de puissance. Le caisson de bas- 
ses de son cdte ctelivre 23 watts RMS, portant 
la puissance totale a 40 watts RMS. Le rap- 
port signal bruit indiqud par Logitech est 
cense etre sup6rieur a 92 dB, un chiffre qui 
semble plus qu'optimlste. Cdte teglages. le Z3 
est dote d’un pod de contrdle filaire qui com- 
porte un bouton on/off, une molette pour le 
volume et une prise casque. Le caisson de 

qui n'est pas ttes pratique. Encore moins pia- 


Bfs. D’un point dei 
Z-3 ne sont helas pas vraiment a la hauteur de 
leur design. Les aigus sont passabtes et satu- 
rent assez vite. A volume raisonnable is sont 
pourtant relativement bien rendus. Les satelli- 
tes ne disposant que d'un seul petit driver ne 
sont pas non plus d rrteme de restituer des 
rrtodums bien presents et percutants. Ils 
paraissent en effet un peu plats et manquent 
de precision et de punch. Les basses sont 
restituees de fagon dtouffee et le caisson a 
tendance a plus vibrer qu'autre chose lorsque 
Ton pousse un peu trop le volume. Malgre leu- 
design, ces enceintes peinent a convaincre 
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DE LA 
REDACTION 


Parmi las kits les plus 
onereux de ce compa- 
ratif, notre choix se 
porte sur deux kits 
trgs equilibres et qui 
nous ont particuliere- 
ment seduits. Le pre- 
mier est le CS21 
d'Altec Lansing. 
Celui-ci represente 
en effet un excel - 


te.'puissance/prix 
et vous en donne- 
ra pour votre 
argent. Que ce 
sot pour ecouter 
tous types de 
musique ou 
pour jouer c'est 
une solution de 
choix. On 
regrette juste 
quelques pro- 
Dlemes au 
niveau de 


assez capricieuse et a ten- 
dance a se deconnecter si Ton 
bouge le caisson de basses. Le 
second kit est le MegaWorks 2500 
Creative Labs qui demeure une valeur 
sure parmi les kits PC. Ce dernier pro- 
homogenerte 
i raisonnable pour 
les amateurs de gros son. Mis a part 
sa gestion des aigus un peu particu- 
liere ce kit est en effet irreprochable. 
Le choix entre le MegaWorks 250D et 
le CS21 est done avant tout une affai- 
re de gout plus qu'autre chose. Car 
apres tout, en matiere de restitution 
sonoie. le dernier maitre a bord pour 
jugerde la quaiite, ce sont vos propres 


Toujours dans les kits les plus chers 
nous decernons une mention specials 
au FX6021 qui represents un cas a 
part dans ce comparatif. II reste a 
notre gout un peu cher pour un kit 2.1 
PC mais ses qualites sont indeniables. 
Si vous avez une bonne carte son et 
quelques deniers de cote le FX6021 
est une excellente solution, surtout 
pour ecouter de la musique. 









En proposant un boitier de mini PC accueillant une carte mere au format MicroATX, 


Antec jette un pave dans ia mare. Plus large qu’un Shuttle, mais pouvant recevoir trois 
disques durs, trois cartes PCI et une AGP, I'Aria joue la carte de la perennite, en offrant 
de vraies possibility d'evolution. 



D ’il reprend la forme bien 
connue des mini PC (autre- 
ment appeles barebones). 
r Antec Aria utilise une carte mere 
MicroATX, un format qui a I’avantage 
d’dtre standardise. Les cartes meres 
MicroATX etant plus imposantes que 
celles utilisees dans les barebones, 
on se retrouve ici avec un boitier de 
dimensions rdduites, mais pas autant 
que celles d'un Shuttle. L'Arla est plus 
large, 26,5 cm Id oil un Shuttle ne 
depasse pas les 20 cm. 


Fabrique en aluminium etplastique, 
dote de leds bleues sur sa face avant, 
I'Aria a un look plutfit sympathique. 
La face supdrieure en plastique 
anthracite est de meilleure quality 
que celle d'un PI 60 par exemple. cer- 
tains prdfdreraient peut-etre du tout 
aluminium, mais on peut dire que ce 
boitier est globalement flatteur. La 
face avant accueille la connectique 
USB2, Rrewire et audio. Acela s’ajou- 
te un lecteur de cartes huit en un, 
compatible avec les formats Compact 
Flash type 1 et type 2. IBM 
Microdrive, Smart Media, Memory 
Stick, Memory Stick Pro, Multi Media 
Card et Carte Secure Digital (SO). 


Avantages et 
inconvgnients 
du format 
MicroATX 

Le choix du format MicroATX pour la 
carte mdre va avoir des consequences 
importantes sur ce qu'on peut faire et 
ne pas faire avec I’Aria. Commengons 
par les aspects ndgatifs. Le choix des 
cartes mdres MicroATX est assez res- 
traint, et trouver la carte mere ideate, 
integrant toutes les fonctionnalites 
qu’on recherche, peut Stre une gageu- 
re. Ainsl, la carte Gigabyte GA- 
8TRS300M que nous avons choisie 
d’intdgrer a I'Aria ne dispose pas de 
ports Firewire. Les cartes MicroATX 
dtant gdndralement destindes aux 
integrateurs plus qu’aux amateurs qui 
assemblent eux-mdmes leur PC, il est 
rare d'y trouver des BIOS aux fonc- 
tions dvoludes. Les possibilitds d’over- 
clocking sont done souvent rdduites a 
leur plus simple expression. 


Au chapitre des avantages. on citera 
avant tout les possibilitds d'exten- 
sion. Avec trois ports PCI et un AGP, 
on s'approche de I'dvolutivitd d'une 
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DE GAUCHE A DROITE, LE SHUTTLE XPC, L'AHTEC ARIA ET 

l'Antec Super Lanboy. Choisissez votre camp ! 



carte mere ATX dassique. Notre carte 
graphlque equipee d un Arctic 
Cooling VGA Silencer, occupant deux 
ports d'extension. s’intdgre sans dif- 
ficult d I Aria, et deux ports restent 
disponibles. Toutefois, le port AGP 
dtant situe juste a cote de I'allmenta- 
tion. il serait difficile d’y faire entrer 
une carte dquipee d'un dissipateur 
passif Zalman ZM80C-HP. Le choix 
du format MicroATX offre nean mains 
un autre avantage en ce qui concer- 
ne I'dwlutivitb : il est possible d’lns- 
taller une carte mare MicroATX dans 
un bonier ATX standard ou dans n’im- 
porte quel bortier MicroATX. On pour- 
ra done changer de bonier a loisir, 
mais aussi upgrader sa carte mdre, 
ce qui est impossible avec les mini 

Un espace bien 
utilise 

Chose jamais vue dans un bonier 
aussi compact, I'Aria embarque une 
alimentation 300 watts dotae d'un 
ventilateur 120 mm. L’avantage d’un 
ventilateur de grandes dimensions est 
dvident : il offre un refroidissement 
important pour un volume sonore 
rdduit, et un bruit moins aigu. A cela 
s’ajoute un ventilateur optlonnel de 
type • blower >, qui s’installe dans un 


emplacement d'extension, occupant la 
place d'une carte PCI. Peu bruyant, il 
contribue lui aussi au refroidissement 
du boitier. En testant I'Aria avec une 
configuration relativement lourde 
(Radeon 9800, Pentium 4C 3 GHz, 
Hitachi 7K250 250 Go et deux bar- 
rettes de 512 Mo de DDR), on consta- 
te que le refroidissement est tout a fait 
satisfaisant. Bien que le ventirad 
Zalman CNPS7000 AlCu ait ete rdduit 
a sa Vitesse de rotation minimale, le 
processeur ne ddpasse pas 43°c lots 
d'un test sous 3DMark2003. 

Le niveau sonore s'av&re lui aussi 
sabsraisant Si on ne peut pas parler 
de silence, le bruit des ventilateurs se 
limite a un bruit de flux d’air, caracte- 
ristique des ventilateurs de grandes 
dimensions. Pasde slfflements aigus 
et deplaisants ici. Cependant, afin 
d'integrer un ventilateur 120 mm d 
son boitier, Antec a du faire le choix 
d'une alimentation non standard, qu'il 
ne sera pas possible de remplacer par 
un modble au format ATX. Autre ddfaut 
de cette alimentation, elle laisse peu 
de place pour installer un ventirad 
massif. Notre CNPS7000 passe, mais 
de justesse. Mats Antec a pensd aux 
utdisateursde radiateurs sophistiquds, 
et I alimentation accueille un support 
sur lequel il est possible de fixer un 


ventilateur. On pourra done retirer le 
ventilateur de son radiateur. gagnant 
ainsi quelques centimetres de hau- 
teur, et le fixer directement au support 
de I'alimentation, en le faisant souffler 
sur le radiateur. Pas b£te I 

Les pdriphdriques de stockage sont 
installes sur une baie extractible par le 
dessus, la face superieure en plas- 
tique de I'Aria se retirant aisement. 
Une fois la baie retiree, on peuty pla- 
cer un lecteur optique 5'T/4, et un 
disque dur 3''1/2. Celui-ci sera fixe 
par des vis dotdes de rondelles en 
caoutchouc, et une couche de mate- 
riau souple et conducteur de chaleur 
vient faire I interface entre le disque et 
la baie. Les vibrations sont ainsi 
amoindries, et la temperature de notre 
disque dur n'a pas de passe les 40°c 
lots d'une defragmentation. On pourra 
aussi installer verticalement deux 
disques durs suppiementaires. mais 
cela nbcessite une bonne oiganisation 
des cablesd I'interieur du PC. I'espace 
etant tout de meme compte. 

Entre coeur 
et raison 

Pour acqudrir l’Antec Aria, il faudra 
compter environ 140 TTC. auxquels 
s'ajouteront le prix d'une carte mere 


MicroATX (generalement proche de 
celui d'une carte mdre ATX aux fonc- 
tionnalitds dquivalentes), et celui d'un 
ventirad. La facture sera done Idgdre- 
ment supdrieure d celle d'un mini PC 
• classique *. L’avantage de I'Aria se 
situe au niveau de son dvolutivite et 
son silence, supdrieurs a ceux d'un 
mini PChabituel. Les possibilites d'ex- 
tension sont importantes, et la carte 
mdre peut dtre remplacde a loisir. II 
est aussi capable de se montrer dis- 
aet en termes de nuisances sonores, 
d condition d’y monter une configura- 
tion de puissance modeste. Dans le 
cas d’une configuration puissante, il 
offrira un refroidissement important 
grace a son ventilateur 1 20 mm. 

Artec montre ici la voie a suivre dans 
le domaine des mini PC, celle de la 
standardisation. A ddfaut d'etre aussi 
petit que les barebones actuels. I 'Aria 
nous laisse entrevoir les possibilitds 
que nous offdront surement les mini 
PC de demain. On peut en effet ima- 
giner que dans les anndes a venir. les 
mini PC se regrouperont autour du 
format PicoBTX. Mais nous n'en 
sommes pas Id, et I’Aria offre dds 
aujourd'hui un compromis seduisant 
entre la taille, les fonctionnalitds. les 
performances et I'dvolutivitd. 

David Guillaume 


<113 


r jurVjiilet 04 


lacheter 


Installation pas-a-pas 
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ZALMAN RESERATOR 
ET COOLERMASTER AQUAGATE 


Water Cooling 


IHSHifiWlil 



• Surface de dissipation : 


• Poids : 6,5 kg 

• Dimensions : 1 50 mm x 
150 mm x 592 mm 

■ Materiau : Aluminium 
anodisd 

• Capacite : 2,5 litres 

• Debit pompe : 300 litres 
par heure 

• Alimentation : 220 v 


ALC-U01 


Si vous etes a la 
recherche des 
meilleures 
performances, ou 
d’un refroidissement 
silencieux, le 
watercooling pourrait 
bien etre une solution 
pour vous. Nous 
avons teste deux kits 
accessibles aux 
amateurs avertis, le 
Zalman Reserator et 
le Coolermaster 
Aquagate. Des 
produits innovants et 
seduisants. 


B alman est une socibte rdpu- 
tPe pour ses accessoires 
destines a minimiser les 
nuisances sonores des ordinateurs. 
Pour la premiere fois, ce fabricant 
s'essaye au watercooling. Silence 
oblige, le Reserator est un systeme 
de watercooling passil - exempt de 
ventilateurs. De son cote. 
Coolermaster n'est pas non plus un 
specialists du watercooling, mais 
realise un joli coup d'essai avec un 
watercase. un systeme Integrant tous 
les elements d'un watercooling dans 
une boTte de dimensions equivalentes 
a cel les de deux peripheriques 5"l/4 
places lun sur I 'autre. 

On trouve done chez Zalman un gros 
reservoir externe en aluminium, dote 
d'ailettes atin d’augmenter sa surfa- 
ce de dissipation. La pompe est inte- 
grde au reservoir, et le refroidisse- 
ment de I'eau se fait par convection. 
Le principal interdt d'un tel systeme 
reside dans son silence de fonction- 
nement la seule piece mobile etant 
la pompe. L'Aquagate, quant k lui, se 
compose principalement d'une boite 
en aluminium que I'on installera dans 


deux emplacements 5"1/4. ou dans 
un emplacement pour alimentation 
(ce qui ne devrait etre utile que dans 
des cas tr&s particuliers). II est dote 
d'un ecran LCD qui va permettre de 
choisir la vitesse de rotation du venti- 
lateur, et de lire la temperature de 
I'eau etdu processeur. 


Zalman 
Reserator, 
mise en route 

En ddballant le Zalman Reserator. on 
est surpris par les dimensions impo- 
santes du reservoir externe. Avec un 
diametre de 15 cm. une hauteur 



Pratique, le waterblock du Reserator utilise les memes fixations oue 
LE VENTIRAD CNPS7000A DE ZALMAN. 
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proche de 60 cm et un poids 4 vide 
de 6,5 kg, le watercooling de Zalman 
ne passe pas inapergu. A cet aspect 
massif s'ajoute une impression de 
solidity qui rassure quant & la quality 
de I'appareil. On trouve dans la boite 
du Reserator un waterblock ZM- 
WB2, environ 2,5 m de tuyauterie 
bleue, un controleur de flux (dont 
nous etudierons le fonctionnement 
ci-aprSs), toutes les connectiques 
nScessaires a ('installation et un 
manual de montage. 

Le waterblock Zalman ZM-WB2 utili- 
se le meme systeme de fixation que 
le ventirad Zalman CNPS7000A, ce 
qui le rend pratique a utiliser pour qui 
a I'habitude des produits Zalman. II 
est compatible avec les processeurs 
AMD Athlon XP. Athlon 64, et Intel 
Pentium 4. Si le montage sur un pro- 
cesses AMD nScessite de dSmonter 
la carte mSre. I'installation sur un 
processes Intel se fait sans dSmon- 
tage et s'avere plus facile. Le ZM- 
W82 est constituS d'un cyllndre d'alu- 
minium et d'une base en cuivre, dont 
la surface est tres proprement usinee 
et polie. Zalman propose en option un 
waterblock pour carte graphique, le 
ZM-GWB1. que nous avons aussi 
tests. Le ZM-GWB1 utilise le mSme 
systeme de fixation que le dissipates 
pour cartesgraphiques ZM80C-HP. Un 
peu delicat a mampuler. car II nScessi- 
te de la minutie, il a I'avantage de 
s'adapter a toutes les cartes. Certaines 
cartes graphiques etant dotSes d'un 

cesses et les mSmoire, retirer le dis- 
sipates d'origineva laisser la RAM a 


nu. Zalman burnt done hult radiateurs 
pos mSmoire, qui viendront remplacer 
le systeme d'sigine. L'lntegratkm du 
watercooling au bolder se fait sans 
difficultes notables, ce qui est un bon 
point. Les tuyaux fournis sont 
souples. et assez Spais pour ne pas 
former de coudes susceptibles d'em- 
pecher la circulation de I'eau lors- 
qu'on les plie. Une fois ces derniers 
coupes aux bonnes dimensions, on 
installe deux passe -cloisons dans un 
emplacement pour carte d'extension 
a I’arrtere du PC. Ils vont permettre de 
relier le circuit d'eau interne au reser- 
voir externe. On relie alss le reservoir 
exteme au PC, en integrant si on le 
souhaite le contteleurde flux au cir- 
cuit d'eau. Cet appareil est constitue 
d'un petit SISment en plastique.qui va 
s'agits de fagon visible lorsque I'eau 
clrcule. Le Reserator etant dote d'un 
interrupteur, qu'il ne taut pas oublier 
d'acdonner avant d'allumer le PC, cet 
indicateur va permettre de verifier 
rapidement que le systeme de refroi- 
dissement est en marche avant I’allu- 
mage de I'ordinateur. 

Au chapitre des astuces, on trouve 
avec le kit watercooling Zalman des 
pinces permettant de bloquer le flux 
de I'eau dans les tuyaux. Cela va per- 
mettre de detacher le teservoir exter- 
ne du PC sans avoir a le purger. 
lorsque I'on desire dSplacer I' unite 
centrale. Pratique, mSme s’il est pre- 
ferable d'avoir quelques chiffons A 
portee de main pour Sponger la petite 
quantity d'eau qui ne manquera pas 
de tomber lots de I' operation. 



Du cdt6 de chez 
Coolermaster 

Le kit Coolermaster Aquagate ALC-U01 
se compose d'un watercase en alumi- 
nium brossS, d'un waterblock pour 
processeur, d'un Scran LCD rStroSdai- 
rd en bleu que I'on pourra installer en 
fagade du watercase ou blen sSparS- 
ment dans un emplacement 5"1/4, 
d'une bonbonne d'eau coloree (bleue) 
et de la connectique et des acces- 
soires nScessaires a son installation. 
On trouve aussi dans la boite un 
manuel complet, traduit en sept 
langues). L'Aquagate peut etre installs 
dans le bortier, mals aussi S I'extSrieur. 
des pieds Slant fournis S cet effel 

Une fois I'Aquagate rempli d'eau. II 
ne reste plus qu'S I'installer dans le 
boitier. Malheureusement, dans notre 
boitier de test (un Antec Super 
Lanboy), des languettes mStalliques 
maintiennent les pSriphSriques 
5”1/4. L'Aquagate Stant d'une hau- 
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Temperature processeur 


Aquagate (vitesse 3) 


Aquagate (vitesse 2) 


Aquagate (vitesse 1 ) 


Reserator avec carte 
graphique 

Reserator (CPU 
seulement) 

58 60 62 64 66 68 70 72 74 

En degres Celcius 


Si CCS 2 KITS ARRIVENT A RENORE STABLE NOTRE PRESCOTT OE PRESERC OUI CMAUTfE HORRIBLE MENT, ilS S'EN SORTAONT O'EXCEUENTE fACON 
AMEC N'lMRORTE OOEL AUTRE PROCESSEUR, ME ME OVERCLOCKE (SOUSTRATE2 ENVIRON 20° POUR UN P4C 3GHi NORMAL). 

porte du Lanboy. II estdonc recom- 
mande d'utiliser un bonier spacieux 
avec un tel prodult. Les tuyaux four- 
nis sont plutot rigldes. fins, et tout 
comme avec le watercooling Zalman 
n'ont pas trop tendance a former des 
coudes. On commence par les atta- 
cher au waterblock avec un systeme 
de fixation classique, puis on les fixe 
au watercase avec un systeme beau- 
coup plus astucieux. Les tuyaux vi er- 
ne nt simplement se clipser dans le 
watercase, et ne coulent pas lors- 
qu'on les ddtache, ou ties peu. Cela 
peut s'avdrer pratique si I' Aquagate 
est installs i I’exttrieur du PC et que 
Ton ddsire le ddplacer. 

Le waterblock fourni avec I'Aquagate. 
composd de plexiglas et d'une base 
culvre, est une belle rdussite en 
termes d'esthdtique. Le mecanisme 
de fixation, compatible avec les pro- 
cesseurs AMD Athlon XP. Athlon 64 et 
Intel Pentium 4, necessite de demon- 
ter la carte mdre pour le montage, 
sauf pour I'installatlon sur Athlon XP 



Pratique pour les montages et oEmontages. 
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i de la temperature 
scran LCD dolt fitre 
placpe au bord du processeur, ce qui 
n'estpas particulitrement pratique. La 
plaque de fixation en acler pour P4 est 
large, et empeche de blen maitrlser la 
position que Ton donne a la sonde. Si 


En facade du watercase, ou bien 
dans un emplacement 5"1/4 distinct 
si I'on a choisi de I'installer alnsi. on 
trouve un dcran LCD. Cet £cran 
affiche la temperature du processeur 
par I'intermddiaire de la sonde four- 
nie. alnsi que celle de I'eau. II va 
aussi permettre grace aux quatre 
boutons qui sont en facade de regler 
la Vitesse du venblateur en choisis- 
sant parmi trois vitesses. Dans cer- 
taines situations, I'Aquagate 
ddclenche une alarme sonore tandis 


que son dcran LCD clignote. Cela se 
produit lorsque la quantity d’eau 
dans le reservoir est trop faible. 
lorsque le ventilateur ne tourne pas, 
ou bien lorsque la temperature de 
I’eau ou celle du processeur est trop 
eievee. La temperature de I’eau ou 
du processeur & partir de laquelle 
I'alarme se declenche est configu- 
rable par I'intermediaire de recran. 

En plus du watercase en lui-mfime, 
on trouve dans le kit watercooling de 
Coolermaster une carte £ installer 
dans un emplacement PCI. Celle-ci 
sert de passe-cloison, et assure aussi 
I’alimentation de I'ensemble parl'in- 
termddiaire d'une prise Molex quatre 
points. Elle report aussi le capteurde 
temperature processeur. et un 
connecteur £ placer sur le switch de 
la carte m£re qui assure I'allumage 
et I'extinction du PC. Ainsi, 
I'Aquagate va pouvoir eteindre le 
systeme lorsqu'une alette se 
ddclenche, au bout d'un temps confi- 
gurable £ partir de l'£cran LCD. Cette 


extinction se fart proprement. com me 
si I'on avait appuye sur le bouton 
d'allumage du PC, Windows se fer- 
mera done oorrectement. 

Performances 
et nuisances 
sonores 

En termes de silence, le Zalman 
Reserator place la barre tres haul La 
pompe int£gr£e au reservoir exteme 
vibre legerement, ce qui provoque un 
tr£s l£ger ronronnement lorsque le 
reservoir est plac£ sur une surface 
qui rdsonne, comme une table en 
bois. Mais d£s lors que le rdservoir se 
trouve sur de la moquette ou une 
autre surface absorbante (ce qui 
necessite de placer I'unitd centrale 
au sol. celle-ci devant etre a la meme 
hauteur que le r£servoir), il devient 
ires difficile de ddterminer s'il est en 
route ou non sans consulter le 
controleur de flux. 

Dans des conditions d'utllisatlon nor- 
male. et avec une configuration pen- 
see pour le silence, le rapport perfor- 
mancesfbruit du Reserator est 
vraiment excellent. Les temperatures 
que nous avons relevdes sont dans la 
moyenne des meilleurs ventirads 
avec cette configuration de test, mais 
le niveau sonore n'est pas compa- 
rable. Le Reserator rdpond done par- 
faitement £ I'objectif de Zalman, celui 
du silence de fonctionnement et offre 
malgre tout de bonnes performances. 

Le Coolermaster Aquagate, quant £ 
lui. s'avdre plutfit discret lorsqu’on uti- 
lise le mode n°1, oil le ventilateur 
tourne £ sa Vitesse minimale. II offre 
alors des performances tout £ fait 
convenables au regard de son niveau 



tionnemen! produit un bruit plus 
important, mais on constate une nette 
amelioration des performances, qui se 
rapprochent de cedes d'un kit water- 
cooling conventlonnel. Le trolsi£me 
mode est particuli£rement bruyant, et 
I'amdlioration des performances n est 
pas Its notable, ce qui nous conduit £ 
preferer les deux premiers modes. 

Zalman pour le 
silence, 
Coolermaster 
pour les 
performances 

Avec un prix de 290 Euros, sans 
compter les 29 Euros que I'on pourra 
ajouter pour le waterblock de carte 
graphique opbonnel. le Reserator n'est 
pas accessible £ toutes les bourses. II 
s'agit cependant d'un des systemes de 
refroidissement les plus silendeux 
qu il nous ait ete donne de tester, et les 
performances ne sont pas pour autant 
sacrifices. Plus accessible, I'Aquagate 
devrait etre vendu £ un prix proche de 
200 Euros. Esthdtiquement tr£s reussi. 
il a pour atout des performances 
excellentes pour un watercooling 

David Guillaume 


Nos tests 

Notre configuration de test est constitute d'un P4E 3.0 de 
prestrie sur une carte mtre MSI 865PE Neo2-P. Ce proces- 
seur chauffe bien plus que la norme, presque 20° de plus 
qu'un processeur normal. La carte graphique Radeon 9700 
Pro. et I'ensemble est installee dans un boitier Antec Super 
Lanboy. Notez que d’une carte mere a I'autre, les sondes ne 
donnent pas tout a fait les memes chiffres. Ne cherchez 
done pas forcement a comparer un test avec votre propre 
situation. C'est la comparaison de plusleurs solutions sur la 
meme plate forme qui est mteressante. 
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Carte IVtere Athlon 64 

Prix : moins de 90 e 


ECS (Elite) propose depuis quelque temps une carte mere Athlon 64 a petit prix. La 755- 
A, c'est son nom, est basee sur un chipset SiS 755 que nous n’avons encore jamais 
essaye. Voyons ce que donne cette carte face aux references du marche. 


■iUIHItiililli'lfr 

• Type : Carle mdre Socket 
754 pour Athlon 64 

• Chipset : SiS 755 
(755 + 964) 

• Processeurs supportes : 
AMD Athlon 64 3000+ k 
3400+ 

• Memoirs : DDR266/333, 
deux slots 

• IDE / SATA : 4 / 2 avec 
support RAID 0 et 1 

• AGP / PCI : 1 (8x)/5 

• Equipement : carte son 6 
canaux (Realtek ALC655), 
reseau 10/100 Mbps 

• Site web : 
www.ecsusa.com 



• Pas de Firewire 


• Seulement deux slots 
deRAM 


D a 755-A d'ECS existe depuis 
fin 2003, maisce n’estque 
depuis peu qu’elle est dispo- 
nible en France. II s'agit d'une carte 
mire pour processeurs Athlon 64 
basee sur un chipset mdconnu, le SiS 
755 et son southbridge SiS 964. 
Avant meme de commencer le test, 
cette carte se revel e interessante car 
son prix est inferieur 4 la concurren- 
ce. Moins de 90 € alors que la 
moindre carte avec un chipset Via ou 
bien AMD se vend plus de 1 1 0 € . 

Lorsqu'on salt que I'Athlon 64 3000+ 
ne coute que 200 €, cette plate- 
forme devient de plus en plus inte- 
ressante. Les moins fortunes pour- 
ront meme attendre la sortie 
imminente de I’Athlon 64 2800+ qui 
devraitdtre vendu aux environs des 
170 € . Rappelons au passage que la 
solution Athlon 64 est Interessante 
pour les personnes souhaitant beau- 
coup de puissance, surtout pour les 
jeux video, mais ne s'interessant pas 
trop a roverclocking (surtout avec un 
chipset ne gerant pas le pci lock) ni 
au potentiel d’4volutivit4 de leur otdi- 
nateur ; le Socket 754 dtant a priori 
penalise par I’arrivee prochaine du 
socket 939. 


Malgre son petit prix. la carte ECS 
755-A est ttes bien 4quip6e. En sus 
des trad itionnels USB 2.0 et IDE, elle 
embarque deux ports Serial ATA avec 
une fonction RAID, une carte reseau 
1 00 Mbps et une carte son six canaux. 
II ne manque que le Firewire a sa 
panoplie. Nous deplorons simplement 
le support de la memoire vhre puisqu'il 
n'y a que deux slots et que la DDR400 
n'est pas supportde, officiellement En 
pratique, il est tout de m4me possible 
de rdgler la vitesse de la mdmoire sur 
200 MHz grSce aux coefficients dispo- 
nibles dans le BIOS. De toute fagon, 
bien qu’ECS ne parle que de DDR333 
au maximum, I e chipset SiS estcongu 
pour la DDR400. Le reste de la carte 
semble de conception classique. avec 
un port AGP 8x et cinq ports PCI 

Un SiS 755 
tres veloce 

Nos tests r6v4lent que le chipset SiS 
755, pourtant peu reconnu. est tres 
rapide. II a surpasse les cartes meres 
Via KT800 et nVidia nForce3 150 sur 
la majority des tests ! Le nouveau 
nForce3 250 est un peu plus rapide 
mais surtout, il permet un overcloc- 
king de I’Athlon 64 gr4ce a son PCI 


lock (si on ne peut bloquer la frequen- 
ce du bus PCI, c'est le plantage assure 
des qu’on monte le FSB). Pour en 
revenlr i ECS. ces bons rdsultats s’ac- 
pliquent surement grdce a une bonne 
gestion du bus Hyper Transport de 
I’Athlon 64. La 755-A est capable de 
(exploiter 4 800 MHz en mode 16- 
bits. Relativisons tout de meme 
puisque les ecarts de performances 
du moins bon chipset au meilleur 
n'est que d'environ 3% en moyenne ! 

La carte ECS 755-A offre de bonnes 
performances et un equipement cor- 
rect pour un prix competitif. Si vous ne 
souhaitez pas d'options particulieres 
comme le reseau sans fil ou le 
R rewire, c'est done un tres bon choix 
pour votre futur PC Athlon 64. 
Attention, toutefois, beaucoup de 
marques commencenta proposer des 
versions ctepouiltees de leurs carles 
haut de gamme (moins de SATA, 
bundle moins riche, pas de firewire), 
Abit ou Chaintech pour ne citer 
qu'eux, et elles se retrouvent a un prix 
public quasi identique. Bref, ECS aura 
peut 6tre plus de mal a etre ultra com- 
petitif sur le marchd A64 comme il a 
pu I’etre surcelui de I'AWcn XP. 

Thomas "M. Scott" Oivaux 
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LES CHIPSETS 


Chipset Graphique NVidia (en vente actuellement) 



<t32> 


Note : les cartes listEes sort toutes trouvables dans le commerce. Elles sont class ees, A peu pret, dans l'ordre des performances ; 

EN REALITE, CETTE ORDRE PEUT VARIER SELON LE TYPE DE PROGRAMME UT1USE. 


Chipset Graphique ATI (en vente actuellement) 
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Chipset Graphique ATI (suite) 



Chipsets Intel 


(en vente actuellement) 
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c'est detuit de 
ch ez ditrult ici ! 


Nous y voilo !. le 
bStiment les frigos 


demain 




e wois que le toscan i 
balance I, le fumier.. 


done lui le traTtre.. 


Peu importe. comme 
I m'a frahi, je te donni 


A SUivr€...Retrouvez les aventures de Jade le mcis prochain,.. 

http://www.rue-hardware.com 


Cliquez, comparez, achetez. 

Comparez les prix du materiel 
informatique vendu sur Internet. 



je vo us frouve 
tres confront... 


hum, on dirait | 
une garde de 

wing chun, il f«... 1 


ccstok... 

N-'/ 




CHIIPSETS 


Chipsets Intel (suite) 



Chipsets AMD 


(en vente actuellement) 
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LES PROCESSEURS 







King of Quality 

www.plextor.com 


Plextor fait de nouveau reculer les 
limites en matiere de gravure de DVD 

Nouveoux Graveurs r r* 


D±R/RW 


12 : 


PX-712A 

Le graveur de DVD Dual format 
le plus rapide du marche. 


II ne 
faut que 
6 minutes 

pour graver I 
un DVD de / 
4,7Go ! 


Ausstd 


Aussi disponible en 

nolr et en bulk rf r ;in-; - -i 


Foimot : DVD./- R; DVD./- RW 

toletfote: E-IDE (AIAPI) 

Memoke Tampon . 8Mo 

Gotontie : 7 om ova "On-Silo Cokd&Relum teiviu' 

Tedmolotpe: DuElei Underrun Proof leohnologie [poor CD); 

losses linking (pool DVD); 

Zao Unit lednologie (pour OVD-R/RW) 


- GigaRec : goin de trqxxile: possMle d'enregistref jutqu'a 1 ,2 Go 

de donnenni un CD otdinoirc de 99 mnrtetlou jusgu'o 
I GoorrunCDde 80 minutes). 

-SciuRcc pooietlRin poi mot de posse: pioligef loulet «ot donnees. 

- Silent Mode : possible de determiner vounncme torn In tempi d'ottis, 

lesviessesde leduic cl de growte et le temps d'Ejedion. 

- Q-Ched. : cmblede quelle (test deimris C1/C2, test EE/TE el test 

Belo/Jitteo) event ou apids la graenrre vous permet de dispos 
des nfonnelioosnaessaoes sur to qualle de votre CD. 


-Soltvme : Ahead Kero . InCD, Piimode Studio 9, Cybetlink P cruet DVD 
-1 table E-IOE (AIAPI) 

- Plexloi CO/DVD UlUy SoEtwoeo Ptortlbols Ptolcsdonal 

- un mantel d'utisatnn en 1 6 longues 


NOUVEAU s Gravez vos DVD en 1 2x 

avec nos nouveaux Medias DVD+R 
■ r 8x multispeed compatible 1 2x 

e&< 120 min / 4,7 GB 


Disponible 
en Pack 5 
26,95 €* 



et en 
Spindle 25 
1 29,95€’ 


Revendeurs uniquement ! Pii«F 

Une valeur sure K 

If •.}•<.■>»• •••<; ui'i’t lulir.tc don pcnpliL-<i<<ucs tics ptoduih it; scc.ru* et des consommoblcs 

■ttelHlflH Tel. 01 49 90 93 93 - Fax 01 49 90 94 94 - www.banquemagnetique.fr 

PARIS NORD II (Tremblay en France) - 8,av de la Pyramide - BP60060 - 95972 Roissy CDG Cedex 















Quand c'est I'heure dc joucr, c'est l'heurc de jouer. Peu importe lc moment ou i'endioit... 

Dcbarrassez-vous done dc cc vieux PC et armez-vous plutot de l'ultra-portablc Super LANBOY ou 
encore du luxueux PI 60. Cachees sous Ieur aluminium a texture anodisec, unc plciade de fonctions telles 
que dix baies dc lecteurs, un panneau dc controle frontal orientable, et un plateau de carte mere 
extractible dans le P160, ou encore neuf baies, unc fenetre de cote, un cotnpartimcnt de rangement special 
et une lanierc de transport avec le Super Lanboy. Un fait, ces deux bcautes ont tout cc que vous pouvez 
dcsirer pour jouer au top, et en toute mobilite. . . Sauf du papier toilette. Riur voir notre ligne complete 


de produits, visitez 


Rntec 




